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EDITORIAL 


Hardware aktuell 


Thilo Bayer 


Chefredakteur PC Games Hardware 


Der Monat im kom- 
pakten Rückblick: 
News und Trends auf 
dem Hardwaremarkt 
sowie Neuigkeiten 
aus der Redaktion. 


DIE ÄRZTE Rob von den Ärz- 
ten testete mit Spielemann 
Stówer PC-Lenkräder. 


м ' = 
MCGEE Legende American 
McGee prásentierte uns sein 
neuestes Werk Scrapland. 


Redaktion intern: Die letzte 
Ausgabe vor Weihnachten 
stimmt Sie natürlich voll auf 
die festliche Zeit ein. In un- 
serem Xmas-Special stellen 
wir ab Seite 60 die besten 
Kauftipps vor, ohne dabei 
den schmalen Geldbeutel zu 
vergessen. Dazu kommt ein 
Ausblick auf das technolo- 
gisch hochspannende Jahr 
2005. 


Wer den ultimativen Auf- 
rüstfahrplan sucht, der soll- 
te schleunigst zur Seite 112 
blättern. Hier finden Sie 
umfangreiche Leistungs- 
tests und maßgeschneiderte 
Upgrade-Empfehlungen. 


Weitere redaktionelle High- 
lights gefällig? Wie wäre 
es mit den ersten, in un- 
seren Labors durchgeführ- 
ten Benchmarks mit einem 
Nforce4-Ultra-System? Tests 
mit dem schnellsten mobi- 
len Grafikchip der Welt, dem 
Geforce 6800 Go? Umfang- 
reichen Praxistipps zur op- 
timalen Nutzung von Win- 
dows XP Service Pack 2? 
Oder dem Vergleich von PCI- 
Express-Hauptplatinen-Chip- 
sätzen für AMD-Systeme? 


PC Games Hardware traf ... 


GEARBOX John Antall und 
Steve Palmer führten uns 
Brothers in Arms vor. 


Besondere Aufmerksamkeit 
verdient diesen Monat un- 
зеге DVD-Ausgabe. Zum 
ersten Mal verwendet PCG 
Hardware eine so genannte 
DVD-10. Damit kónnen wir 
Ihnen praktisch doppelt so 
viele Daten wie bei einer nor- 
malen DVD-5 zur Verfügung 
stellen. Den Platz nutzen wir 
diesmal unter anderem dafür, 
Ihnen hochwertige Vollver- 
sionen, das PCGH-Patchpa- 
ket und Qualitätsvergleiche 
per Video anzubieten. 


Kennen Sie SFT schon? Nein? 
SFT steht für Spiele, Filme, 
Technik. Das neue COMPU- 
TEC-Magazin kommt für 
€ 1,99 mit einem Film (aktu- 
ell: Heavenly Creatures) und 
Spiel (Supreme Snowboarding) 
plus  Praxisbeilage. Rein- 
schnuppern lohnt sich! Apro- 
pos lohnen: Unser Schwester- 
magazin PC Games erscheint 
am 24.11. mit dem Klassiker 
Diablo 2 als Vollversion! 


Viel Spaß mit der neuen 
Ausgabe wünscht Ihnen 


CYBERSYSTEM Sven Rock- 
mann zeigt uns ein Notebook 
mit Geforce Go 6800. 


)ycgameshardware.de 
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SERVICE: HEF FINHALT 
Die Heft-Highlights 


IEGA-SPECIAL: Optimal aufrüsten! 


Die Prozessorhersteller haben kurz 
vor Weihnachten erneut die Preise 
gesenkt, die Zeit zum Aufrüsten ist 
günstig. Doch wann lohnt das Up- 
grade wirklich? Welche Hardware 
brauchen die kommenden Top- 
Spiele? Welche Grafikkarte bietet 
am meisten fürs Geld? Unser gro- 
Bes Aufrüst-Special hilft bei der 


Auswahl. 
Seite 112 


VGA: Sparkarten WINDOWS XP: | 
Sicher und aktuell Das Weihnachts-Special 


und Tuning-Tipps 


Viel Leistung für wenig Geld bietet Nvidias Schützen Sie Ihren Rechner vor Viren, Passend zu Weih- 
neue 6600 GT. Den Test und ausführliche Tu- Würmern und Trojanern. Wie's geht, zeigen nachten haben 
ning-Tipps für alle aktuellen Karten gibt's auf unsere beiden Artikel ab unsere Redak- 


teure die besten 
Spartipps aus ihren 
Fachbereichen 


Seite 130 


Seite 34/122 


zusammengestellt. 
Die besten Produk- 
te finden Sie im 
Special auf 


S-TESTS: Prozessoren und Chipsätze 


Mit neuen Chipsätzen haben Via, 
Nvidia und Ati den Kampf um den 
besten Athlon-64-Chipsatz wieder 
aufgenommen. Im ausführlichen 
Praxistest zeigt PCG Hardware, 
welche Stärken und Schwächen die 
Neuen haben. Außerdem: wichtige 
Tipps für den Kauf und die Kon- 
figuration. 


Seite 40/78 
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o Special auf CD 


Suchdienst Heft-CD/DVD-Inhalte 
3DMark05 (inkl. Hotfix 1.1) 


Begleitmaterial: Vergleich Far Cry 
(dt.) - HdR (Bilder, Video), Geforce- 
Tuning (BIOS-Dateien), Overclocking 
Hobbyschrauber (Bilder), XP-Sicherheit 
(Ad-aware SE Personal Edition v.1.05, 
Antivir v6.28.00.07, McAfee Avert Stin- 
ger v.2.4.4, Mozilla Firefox 1.0, Mozilla 
Thunderbird 0.9, PCGH-Firewall 3.606) 
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Sensationelles XPS- 
Angebot rechtzeitig zur 
Weihnachtszeit. 


GRATIS 
Axim X30 


Standard bei 
Online-Bestellung 


ab dem 
241120047 / SS 


d e 


17" TFT-Display 
1440x900 


9312 MHz Intel" 
XScale" Prozessor, 
32 MB ROM, 
32MB RAM 


Wir haben gute Gründe, die Weihnachtszeit 
zuhause mit Freunden und Familie zu 
verbringen - und zwar unsere sensationellen 
Top-Angebote wie z.B. den Dimension XPS. 
Der XPS ist randvoll bestückt mit 
atemberaubender Spieletechnik und verfügt 
über einen Intel? Pentium 4 Prozessor der 
aktuellen Generation. Mit Microsoft? 


> i ^ia io ost 13 


DELL" DIMENSION" XPS *PRIMUS* 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 


* Microsoft? Windows® XP Home Edition (OEM?); CD?) 

* 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz 

* 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

e Optional - 19" TFT-Display, Dell" 1905FP für 614 € 

* Integrierter Broadcom? PCle Gigabit Netzwerkanschluss 
• 256 MB PCI-Express nVidia? GeForce" 6800 


DELL" INSPIRON" 9200 *SUPERB* 


* Intel® Centrino" Mobiltechnologie, Intel® Pentium? M 
Prozessor 735 (1.70 GHz, 2 MB L2 Cache, 400 MHz FSB) 
Intel® PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g 


* Microsoft? Windows® XP Home Edition (ОЕМ?; CD?) 
* 512 MB Single-Channel DDR SDRAM, 333 MHz 

* 60 GB** Festplatte 

* 17" UltraSharp" WXGA+ TFT Display (1440x900) 

* 128 MB Air: Mobility? Radeon" 9700 Grafik 


e Creative Audigy? 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 
* 48x CD-Brenner & 16x DVD-ROM Laufwerk inkl. Software 
* 1 Jahr Vor-Ort-Service am náchsten Arbeitstag" 


* modulares 8x DVD+/-RW Laufwerk 
* 4xUSB2.0, TV-Out, VGA, DVI, Firewire, SD-Card 
e Lithium-Ionen Akku mit 53 Wh 


Windows? XP Home, erstaunlich schnellen 
PCI Express-Grafikkarten und einem coolen 


* Multimedia Tastatur & Dell" Maus, e Microsoft? Works 7.0 (ОЕМ?; CD?) 


8x USB 2.0 


Chassis liefert der XPS Leistung ohne Ende. 
Und er könnte schon bald Ihnen gehören, 
denn zu Weihnachten bieten wir den XPS 
nicht nur zu einem unglaublich günstigen 
Preis an - Sie erhaltenen obendrein noch 
eine Axim X30 Standard als persönliches 


Systempreis ohne Monitor 
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 
Jetzt mit Gratis Axim X30" 


inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 
Jetzt mit GRATIS Zubehör* 


e Krasse Upgrades 


* 3 Jahre internationaler Vor-Ort-Service, náchster 


* 3 Jahre internationaler Vor-Ort-Service, náchster 


Arbeitstag" + 138€? Arbeitstag" + 370 €" 
* Mi ° Offi i iti * Mi ft? Office 2003 Small Busi Editi 1 1 

een 2003 Small Business ST — (ШЕМ О) ice mall Business Edi ш? "m Weihnachtsgeschenk von Dell. Nicht 
* Intel? Pentium? 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie * 100 GB** Festplatte + 116 €? а - H H 

(3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + 81€? * 17" WUXGA (1920x1200) Display + 116 €” vergessen: Dell PCs gibt es nicht ım Handel. 
D idia® ۳ D 6 ul D D D 

Ste x16 nVidia? GeForce" 6800 GTO, "e Planet 21 Luxus-Ledertasche + 99€ Man kann sie nur direkt bei Dell bestellen. 
Echo s РӮ Also besuchen Sie uns im Internet unter 


www.dell.de oder rufen Sie uns einfach an. 


Finanzierung schon ab 54,36 € mtl." 
E-Value": PPDE5-D12XP5 


Finanzierung schon ab 51,16 € mtl." 
E-Value": PPDE5-N12926 


Hinweis für Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklárung nicht binnen 
einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen 


Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand, sind nicht rabattierfähig nach Rahmenvertrágen und gültig bis 28.12.04. In Österreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die allgemeinen Geschäftsbedingungen 
der Dell" GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Anderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Monitorabbildungen sind modelláhnlich. Dell", das Dell" Logo, Axim", 
Dimension und Inspiron" sind Marken der Dell Corporation. Microsoft? ist eine eingetragene Marke der Microsoft? Corporation. Microsoft? OEM Software wird von Dell" ab Werk vorinstalliert und optimiert. Intel, das Intel Logo, Intel Inside, das 
Intel Inside Logo, Intel Centrino, das Intel Centrino Logo, Celeron, Intel XScale, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium und Pentium sind Marken oder eingetragene Marken der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen 
Lándern. *Bei ausgewáhlten Dell" Dimension Desktops und Dell" Inspiron Notebooks haben Sie die Auswahl zwischen einem kostenlosen Dell" A920 All-in-One Drucker, einem Creative Muvo MP3 Player oder einer Logitech Notebook Quickcam 
Gültig für max. 5 Systeme pro Kunde bei Bestellungen bis zum 28.12.2004. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazität kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. ***Ein Angebot der CC Bank 
AG, unserer Partnerbank. Laufzeit 6 Monate. Es fallen keine Zinsen und Gebühren an. Bonität vorausgesetzt. "Die angegebenen Zeiten sind ungefähre Reaktionszeiten von denen im Einzelfall aufgrund besonderer Umstände (z.B. erforderliche 
Ersatzteilbeschaffung) abgewichen werden kann. "Zum Lieferumfang gehören eine Recovery CD für die Wiederherstellung der Software und eine Dell" Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell" Computern installiert werden. "Einige in diesem 
Computer enthaltene Microsoft? Softwareprodukte sind möglicherweise durch technische Maßnahmen kopiergeschützt. Solche Produkte können Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt 
durchführen. Die Aktivierungsmaßnahmen für das Produkt und die Microsoft? Datenschutzpolitik werden während der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte 
oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausführlich beschrieben und können über Internet oder Telefon vervollständigt werden (dabei können Telefongebühren anfallen). "CompleteCare" Versicherungsdeckung kann nur in 
Verbindung mit einem Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service wird für Dimension" Desktops und Notebooks als Zusatzservice angeboten. CompleteCare" kann nicht für bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung 
erworben werden. CompleteCare" kann nur während der üblichen Geschäftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare" Schutzes ist LGI (London General Insurance). "Upgradepreise inkl. MwSt., Versand bereits im 
Komplettangebot enthalten, sind nur gültig beim Kauf eines Dell" Systems. "Nutzen Sie unser spezielles Angebot im Dezember: Kaufen Sie JETZT per Ratenfinanzierung und zahlen Sie die erste Rate erst ab Juli 2005. Effektiver Jahreszins nur 9,9 %. 
Gültig bis 31.12.04 ab 300 € Bestellwert für Laufzeiten von 12 bis 48 Monaten. Nur für Personen ab 18 Jahren mit Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, Mönchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. 
Bonität vorausgesetzt. "Zubehörprodukte inkl. MwSt., zzgl. 13 € Versand, 12 € bei TFT-Displays, 17 € bei Druckern und 23 € bei CRT- und LCD-TV-Monitoren. Laufzeit 36 Monate, eff. Jahreszins nur 9,9%. "Testsieger Stiftung Warentest, Ausgabe 
10/045 vom 24.09.2004 ' 312 MHz Intel® X-Scale, 32 MB ROM, 32 MB RAM 


Damit ist Weihnachten gerettet! 


DELL" DIMENSION" 4700 *TESTSIEGER-PC**? 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie 
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

* Microsoft? Windows? XP Home Edition (OEM*; CD?) 

* 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 

* 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

* Optional - 17" TFT-Display, Dell" 1704FP für 521 € 

* Integrierter 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready 

* 128 MB PCI-Express ATi” Radeon? X300 SE", TV Out & DVI 

* Creative Audigy? 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 

* 16x Multinorm Dual-Layer DVD-Brenner & 16x DVD- 
ROM Laufwerk 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

e Microsoft? Works 7.0 (OEM*; CD?) 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 


Systempreis ohne Monitor 
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 
Jetzt mit GRATIS Zubehür* 


e Krasse Upgrades 


* Transfer my PC + 50€? 
* Microsoft? Office 2003 Small Business Edition 
(OEM*; CD?) * 256 €? 


* 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min. + 116 €? 
e Dell" 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt + 81€? 
* APC Sicherheits-Steckdosenleiste + 28€" 


Finanzierung schon ab 25,57 € mtl." 
E-Value": PPDE5-D12476 


DELL" ZUBEHÖR 


" 
Dell 


Fotodrucker 540 
Drucken Sie sich 10x15 
Fotos in Laborqualität 
mit einem kleinen, 
J benutzer-freundlichen 
und tragbaren Drucker. Kompatibel mit 
den am häufigsten eingesetzten 
Digitalkameras. 


179 € 


Inkl. MwSt. und 10% Rabatt +17 € Versand 


DELL" DIMENSION" 8400 *ESSENTIAL* 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 520 mit HT-Technologie 
(2.80 GHz, 800 MHz FSB, 1 MB Cache) 

* Microsoft? Windows® XP Home Edition (OEM*; CD?) 

* 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 

* 80 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min 

* Optional - 17" TFT-Display, Dell" 1704FP für 521 € 

* Integrierter Broadcom? PCle Gigabit 
Netzwerkanschluss 

* 128 MB PCI-Express ATi? Radeon? X300 SE", TV Out & DVI 

* Integrierte 5.1 Dolby Digital Soundlósung 

* 48x CD-Brenner & 16x DVD-ROM Laufwerk 
inkl. Software d JU 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service 

* Microsoft? Works 7.0 (OEM*; CD") 


Systempreis ohne Monitor 
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 
Jetzt mit GRATIS Zubehör* 


e Krasse Upgrades 


* 3 Jahre Complete Care"? Unfallschutz + 67€" 
* Microsoft? Office 2003 Small Business Edition 
(OEM*; CD?) + 256 €" 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie 
(3.00 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) * 35€" 

* 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min + 81€" 

* Creative Audigy? 2 Soundkarte, IEEE 1394 
Anschluss 

Finanzierung schon ab 22,37 € mtl.” 


E-Value": PPDE5-D12845 


+ 70€” 


Axim" X50v Wireless 


624 MHz 
* Intel XScale” Technologie mit 624 MHz 
* 128 MB ROM, 64MB RAM 
* Dockingstation 
* Integriertes WLAN und Bluetooth® 
* VGA Auflósung (640x480) 
* VGA Ausgang 
* CF und SD Kartenslots 


nur 521 € 


inkl. MwSt. +13 € Versand 


www.dell.de 


0800 / 2 08 33 55 


NLINE 


Zusátzlich jede Woche - 
attraktive Sparvorteile bei 
Online-Bestellung unter 
www dell de 


Tel. Mo.- Fr. 8 -20 Uhr, Sa.-So. 9 -18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif 


Easy as DEAL 


Dell" 2300MP Micro- 


portabler Projektor 
"le 2300 ANSI Lumen Helligkeit 
* 2100:1 Kontrast 
* 1024x768 Auflösung (XGA) 
* Inkl. Tragetasche, 
Fernbedienung und 
erforderlicher Kabel 


Inkl. MwSt. und 10% Rabatt + 13 € Versand 


Jetzt kaufen - 
erst im Juli 
2005 zahlen!” 


DELL" DIMENSION" 8400 *SUPERIOR* 


* Intel? Pentium? 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie (3.20 
GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 

* Microsoft? Windows® ХР Home Edition (ОЕМ?; CD?) 

* 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz 

* 2x 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7200 U/Min, Stripe Raid 0 

* Optional - 19° TFT-Display, Dell" 1905FP für 614 € 

* Integrierter Broadcom? PCle Gigabit Netzwerkanschluss 

* 128 MB PCI-Express ATi? Radeon? X300 SE", TV Out & DVI 

e Creative Audigy? 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss 

* 16x Multinorm Dual-Layer DVD-Brenner & 16x DVD-ROM 
& Floppy 

* 1 Jahr Abhol-Reparatur Service im 

* Microsoft? Works 7.0 (OEM*; CD?) 

* Dell" Tastatur, Dell" Maus, 8x USB 2.0 

* Dell" 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt 


Systempreis ohne Monitor 
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand 
Jetzt mit GRATIS Zubehür* 


e Krasse Upgrades 


* Home Installation mit Internetanbindung und 


Datentransfer + 208 €? 
* Microsoft? Office 2003 Small Business Edition 
(OEM*; CD?) * 256 €? 


* Intel® Pentium? 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie 

(3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + 81€? 
• 256 MB PCI-Express nVidia? GeForce" 6800 + 151 €” 
* Symantec Norton? AntiVirus Vollversion + 57€" 
Finanzierung schon ab 35,16 € mtl." 


E-Value": PPDE5-D12846 


Dell" W2600 LCD-TV 
Brilliante Bilder mit höchster 
Soundqualität. Der neue Dell" 26" LCD 
TV verfügt über einen integrierten TV- 
Tuner, 16:9 Format und verschiedene 
Anschlussmöglichkeiten (VGA, DVI, 
Scart, S-Video, etc.). 66 cm Diagonale 


Dieses Gerät kann eine 
GEZ-Anmeldepflicht 
auslösen. 


1.565 € 1.699 € 


inkl. MwSt. + 23 € Versand 


E-Value-Code: 

Schneller am Ziel dank E-Value". 
Mit der Eingabe des E-Value- 
Codes auf unserer Homepage 
unter www.dell.de 


Österreich: Tel. 08 20/24 05 30 47. 0,15€/Min., www.dell.at 


Schweiz: Tel. 08 48/33 55 82 . Lokaltarif, www.dell.ch 


ABO-ANGEBOT 


Wenn Sie jetzt für 

PC Games Hardware 
einen neuen Abonnen- 
ten werben, kónnen 
Sie zwischen drei 
genialen Prámien als 


kostenloses Danke- 


schön wählen. 
Schicken Sie uns 
einfach den unten 
abgebildeten Coupon 
ausgefüllt zu oder 
surfen Sie im Internet 


auf abo.pcgameshard- 


ware.de und schliepen 
Sie dort Ihr Abonne- 


ment ab! 


Herr der Ringe: Schlacht um 
Mittelerde (PC) 

In einem Echtzeit-Strategie-Epos 
der Superlative erleben Sie die 
Massenschlachten und Belage- 
rungen der Herr-der-Ringe-Filme 
in nie gekannter Intensitát. Be- 
gleiten Sie Arragon, Frodo, Sam, 
Gandalf und Gimli auf ihrer 
gefährlichen Reise durch Mittel- 
erde, besuchen Sie berühmt-be- 
rüchtigte Schauplátze wie Helms 
Klamm und Minas Tirith und 
seien Sie dabei, wenn die riesi- 
gen Ents auf Hunderte von Orks 
treffen — Gänsehaut-Feeling ga- 
rantiert! Release: 06.12.2004 
Prámien-Nr.: 002545 


Need for 
ground 2 (PC) 
Anschnallen, Gas geben und 
Spaß haben! Mit Need for Speed 
Underground 2 kónnen Racing 
Fans in eine Welt voller Ps- 
Monster, scharfer Babes, illega- 
ler Straßenrennen Autorennen 
und  Tuning-Möglichkeiten 
eintauchen. Der Umfang des 
Spiels ist gewaltig und Sie 
dürfen in sieben verschiede- 
nen Renn-Modi „die Sau raus- 
lassen”. Die tollen Lichteffek- 
te, die gut modellierten Autos 
und die pfeilschnelle Grafik 
sind eine wahre Augenweide. 
Prámien-Nr.: 002575 


Speed Under- 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 


geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


O JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 


mit CD-ROM. (€ 640/24 Ausg. (= € 360/Ausg); Ausland € 112,80/24 Ausg.) 


c JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 


mit DVD. (€ 1040/24 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 136,80/24 Ausg.) 


Bitte senden Sie mir eine der folgenden Prämie: 


(Bitte nur eine ankreuzen; die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


W Herr der Ringe: Schlacht um Mittelerde (Artikelnr.: 002545) 


Wi Need for Speed Underground 2 (Artikelnr: 002575) 
W Star Wars Trilogie (DVD-Box) (Artikelnr: 002604) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben 


Name, Vorname 


kostenlos! 


п Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 


Straße, Hausnummer 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


PLZ, Wohnort 


Bankleitzahl: 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prámie geht an folgende Adresse: 


Kontoinhaber: 


п Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit іп D ca. 6-8 Wochen) 


Name, Vorname 


РН 24 21 


Der neue Abonnent war in den letzten zwólf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 


ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch 


Straße, Hausnummer 


um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 


mes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot 


gilt nur für PC Games Hardware. 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Fett, prall & neu im Abo: 
Die PC-Games-Hardware-DVD- 
Version: 


Satte vier Gigabyte Tools, Treiber, Patches 
Exklusive DVD-Specials, unter anderem mit 
Videos, Vollversionen (Anwenderprogramme 
und Spiele) und Freeware-Sammlungen 

Die neuesten Hardware-Treiber aller 
wichtigen Hersteller 


Star Wars Trilogie (DVD-Box) 
Freuen Sie sich auf die Rück- 


kehr des Science-Fiction-Kult! 
Dieses DVD-Set bricht alle Re- 
korde: Herausragende Technik 
und grandioses Bonusmaterial 
machen die Star-Wars-Box zum 
absoluten Muss für jeden Film- 
fan. Die exklusive Star Wars Tri- 
logie enthält die drei Episoden 
Eine neue Hoffnung, Das Imperium 
schlägt zurück und Die Rückkehr 
der Jedi-Ritter, sowie eine DVD 
mit exklusivem Bonusmaterial 
und Featurettes. Die Kultstreifen 
wurde komplett neu digital über- 
arbeitet. 

Prámien-Nr.: 002604 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TESTS IM TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Christian 
Gögelein 


Betreut den 
Bereich Aktuell 


Spätestens dann, wenn der ers- 

te Schnee fällt und die kitschige 
Ebay-Werbung über die Mattscheibe 
flimmert, wissen wir: Weihnachten 
steht wieder vor der Tür. Für Spiele- 
fans bringt das Fest in diesem Jahr 
aber auch eine ganze Menge positive 
Überraschungen: AMD hat die Preise 
für Athlon-64-Prozessoren kurz- 
fristig noch einmal um bis zu zehn 
Prozent gesenkt. Aufrüster können 
jetzt guten Gewissens zuschlagen, 
die früher üblichen Preissenkungen 
nach Weihnachten wird es in diesem 
Jahr wahrscheinlich nicht geben. Im 
Gegenteil: AMD will die Preise nach 
dem 26. Dezember sogar wieder er- 
höhen. Passend dazu hat Nvidia den 
neuen 6600-GT-Chip vorgestellt, 
der auf Anhieb den Preis-Leistungs- 
Titel gewinnt (siehe Seite 34). Zum 
„Testen“ des neuen Rechners eignen 
sich eine Fülle neuer Top-Spiele, 

die allesamt noch vor Weihnachten 
erscheinen sollen, darunter HdR: 
Schlacht um Mittelerde, Vampire 2 
und Die Siedler 5. Was auch immer 
Sie sich zum Fest gönnen: Wir von 
PC Games Hardware wünschen Ih- 


N 


d ) 
Rechtsanwalt Harald Hah 


E Ich habe bei einem On- 
line-Shop ein neues Handy 
für 20 Euro gekauft. Jetzt 
sagt der Händler, er habe 
Sich bei der Preisauszeich- 
nung geirrt und will nicht 
liefern. Darf er das? 

Ja, er darf. Der Kaufvertrag 
kommt nicht zustande, 
indem Sie die Ware bestellen, 
sondern wenn der Verkäufer 
diese Bestellung annimmt. 
Nimmt er sie nicht an, so 
haben Sie keinen Anspruch. 


Rechtsthema: 


Falsche Preisangabe 


Rechtsanwalt Harald Hahn ist Lehrbeauftragter für 


Internetrecht an der FH Darmstadt. Seine Kanzlei 


erreichen Sie unter www.ra-hahn.de. 


E Ich erhielt aber vom 
Händler auf meine Bestel- 
lung eine Mail mit dem 
Inhalt ,, Vielen Dank für 
Ihre Bestellung. Sie ist bei 
uns gerade eingegangen." 
Ist das keine Annahme? 
Nein, allein die Eingangs- 
bestätigung ist noch keine 
Angebotsannahme. Wenn er 
beispielsweise geschrieben 
hátte, er werde das Handy 
innerhalb von fünf Tagen lie- 
fern, wáre es etwas anderes. 


E Ein Freund hat eine 
entsprechende Annahme- 
E-Mail erhalten. Der Händ- 
ler versucht jedoch, seine 
automatisierte Erklärung 
anzufechten. Geht das? 
Bei Erklárungsirrtümern 
besteht die Möglichkeit der 
Anfechtung eines Kauf- 
vertrages. Ob die falsche 
Preisauszeichnung dazu be- 
rechtigt, ist umstritten. Das 
OLG Hamm sagt Ja, das AG 
Hamburg-Barmbek Nein. 


Bl Hardware-Hitliste 


Deutlich preiswerter wurden im vergangenen 
Monat der Athlon 64 3200+ und die Radeon 
9800 Pro - bei Ersterem machte sich AMDs 
jüngste Preissenkung bemerkbar. Nahezu 
unverändert notieren die Samsung-Festplat- 
te und das Athlon-64-Mainboard. Bei den 


nen viel Spaf dabei - und freuen uns 


auf ein Wiedersehen im neuen Jahr! Digitalkameras geraten die Preise ebenfalls 


ins Rutschen: Die Nikon 070 kostet bei den 
günstigsten Händlern annähernd 850 Euro, 
im Vormonat waren es noch 950 Euro. Alle 
Preise wurden in Zusammenarbeit mit dem 
Preisvergleichsdienst www.idealo.de ermittelt. 


Athlon 64 3200+ (CPU) Pentium 4 3,2 (CPU) Sapphire 9800 Pro (VGA) 


20000 
ey kass? i m A - ^ 
Zahl des Monats ke id tn = EE ^ nl | 
m 
9 Tin Na 2500 Wu n 
Jahre Knast kas- mut А m an n 
sierte ein Spam- un d Gi wm N у 
Versender in USA E ШЫ mn 
für seine wieder- Sept. 2004 Oktober 2004 November 2004 Sept. 2004 Oktober 2004 November 2004 
holten „Werbe- 
kampagnen". Der 
Verurteilte gilt [ | 100000 mue 
als einer der acht aktivsten Spam-Versender: Ei mn COLTS 
Er verschickte bis zu 100.000 Mails im Monat, eg | e ^ LU П W m MAU M 
die dann an mehrere Millionen Adressen ver- P al am | ER “ m 
sandt wurden. Seit Januar ist „Spamming“ in ep Tm "NM im pig 
einigen US-amerikanischen Bundesstaaten mm E N шй |05061 
gesetzlich verboten - das Urteil ist ein erster n її E] CH ! 
Erfolg für die Spam-Gegner. (cg) Sept. 2004 Oktober 2004 November 2004 Sept. 2004 Oktober 2004 November 2004 


Sept. 2004 Oktober 2004 November 2004 


MSI K8T Neo-FIS2R (Mainb.) Samsung SP1614N (Festplatte) Nikon D70 (Digicam) 
| Preis in Euro 00 


Sept. 2004 Oktober 2004 November 2004 
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EX AKTUELL: GRAFIKKARTEN 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


28.10.2004: Nvidia hat für das Flagg- 
schiff Geforce 6800 Probleme mit der 
Video-Engine bestátigt. Sie sei nicht 
auf dem gleichen Qualitátsniveau wie 
die Engine des Geforce 6200/6600 und 
kónne der CPU bei der Dekodierung von 
HDTV-Videos nur eingeschränkt helfen. 
Info: www.nvidia.de 


04.11.2004: Ein Interview mit einem 
Ati-Sprecher nährt Gerüchte, nach 
denen Ati schon bald mit einem SLI- 
fähigen Mainboard-Chipsatz an die 
Öffentlichkeit tritt. 

Info: www.ocworkbench.com 


05.11.2004: Auf einer Analystenkonfe- 
renz hat Ati angedeutet, dass man im 
ersten Halbjahr 2005 mit dem R5x-Chip- 
satz starten werde. Er soll das Shader 
Modell 3 beherrschen und wird eventu- 
ell schon in 90 Nanomenter gefertigt. 
Info: www.ocworkbench.com 


08.11.2004: Nvidia launcht den Geforce 
6800 Go. Der mobile DirectX-9-Chip mit 
Shader Modell 3 soll Boden gegenüber 
den Mobility Radeons gutmachen. 

Info: PCGH 01/05, S. 38 


12.11.2004: Der neue Catalyst mit dem 
Versionsnamen 4.11 wird auf die Web- 
seite gestellt - gerade noch rechtzeitig 
für unsere Heft-CD/DVD. 

Info: PCGH 01/05, CD/DVD 


12.11.2004: Ati veröffentlicht direkt 
nach dem 4.11 den 4.12 Beta, der vor- 
dergründig Probleme mit Punk Buster 
lóst. Nebenbei ist der 4.12 Beta aber ein 
Performance-Treiber für Half-Life 2, das 
passenderweise am 16.11. erscheint. 
Info: www.ati.com 


16.11.2004: Nach Ati zieht auch Nvidia 
mit einem Spezialtreiber für Half-Life 2 
nach. Die Beta-Forceware 67.02 sei aber 
noch nicht das letzte Wort in Sachen 
Half-Life 2-Performance, so ein Nvidia- 
Vertreter. 

Info: www.nzone.com 


17.11.2004: Nvidia kündigt die sofor- 
tige Verfügbarkeit von Geforce-6600- 
Karten in AGP-Ausführung an. Allerdings 
wird es noch bis Dezember dauern, bis 
die Hersteller auch entsprechende Be- 
schleuniger ausliefern können. 

Info: www.nvidia.de 


01.12.2004: Ati stellt den R430 (110 
Nanometer) sowie den R480 (130 Nano- 
meter) vor. PCG Hardware hat als eines 
der ersten Hefte die Chance, den R480 
ausführlich zu testen. 

Info: Siehe News rechts 
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RADEON X850 XT-PE: Erste 
Benchmarks von PCGH! 


Radeon X850 XT-PE: Die neue High-End-Karte von Ati setzt erstmals auf eine Dual-Slot-Kühlung mit Radiallüfter. 


Ati bringt mit zwei neuen 
3D-Prozessoren Schwung in 
den PCI-Express-Markt. PCG 
Hardware konnte als eines der 
ersten Magazine überhaupt 
schon den Test machen. 


Am 1.12. hat Ati zwei neue 
Chipsátze vorgestellt, die den 
Vorsprung im  PCI-Express- 
Markt sichern sollen: den R430 
und den R480. Beide sind im 
Wesentlichen  fertigungsopti- 
mierte Varianten der bekannten 
X800-Serie (R423), die gerade 
im Endkundenmarkt relativ 
schlecht verfügbar war. 


Was die grundlegenden Fea- 
tures angeht, sind keine Neu- 
igkeiten zu vermelden. So 
unterstützen auch der R430/ 
R480 weiterhin nur das Shader 
Modell 2B (Geforce6: SM 3), 
eine Weiterentwicklung Rich- 
tung Shader Modell 3 ist erst im 
nächsten Jahr zu erwarten (Ra- 
deon-5x-Serie). Der wesentliche 
Unterschied zwischen den bei- 
den neuen Chipkernen ist der 


Fertigungsprozess: Während 
der R480 weiterhin im 130-Na- 
nometer-Verfahren (low-k) ge- 
fertigt wird, setzt Ati beim R430 
(wie auch beim RV410) schon 
auf den feineren 110-Nanome- 
ter-Prozess. Durch die rein op- 
tische Schrumpfung („optical 
shrink") verliert man allerdings 
10 bis 15 Prozent Takt, weshalb 
die R430-Versionen durchge- 
hend niedriger getaktet sind als 
die R480-Varianten. 


Beim R430 sind vorerst zwei 
Endkunden-Boards geplant: 
Radeon X800 und Radeon X800 
XL. Hierbei handelt es sich um 
12- bzw. 16-Pipeline-Chips, wo- 
bei die zwölf Pipelines nicht 
direkt produziert werden, son- 
dern durch das Abschalten ei- 
ner defekten Funktionsgruppe 
(,Quad") zustande kommen. 
Für spezielle OEM-Projekte sind 
durchaus auch R430-SE-Versi- 
onen denkbar (acht Pipelines), 
für den Endkundenmarkt sind 
sie nicht gedacht. Die Preise lie- 
gen bei ca. 350 bis 380 Euro. 


Beim R480 plant Ati vorerst drei 
unterschiedliche Chipsátze, die 
sich ebenfalls durch Taktung 
und  Pixel-Shader-Einheiten 
differenzieren. Das neue High- 
End-Flaggschiff ist der Radeon 
X850 XT-PE (PE - Platinum Edi- 
tion), dahinter kommt der X850 
XT (beide mit 16 Pixel-Shader- 
Einheiten). Als 12-Pipeline-Va- 
riante gesellt sich noch der X850 
Pro dazu. Die Preisspanne ent- 
sprechender Karten dürfte bei 
420 bis 520 Euro liegen. Wirft 
man einen Blick auf die Rohda- 
ten (siehe Tabelle), ist der Preis- 
unterschied zwischen X850 Pro 
und X800 XL allerdings nicht 
ganz einsichtig. 


Beim uns zur Verfügung ge- 
stellten X850-XT-PE-Board hat 
Ati offensichtlich das Maximum 
aus der Fertigungstechnik ge- 
kitzelt: Es geht mit stolzen 540 
MHz Chiptakt und 587 MHz 
DDR Speicherfrequenz ins Ren- 
nen. Das entspricht einer Steige- 
rung von 4 Prozent (Chip) bzw. 
4,8 Prozent (RAM) gegenüber 
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GRAFIKKARTEN 


AKTUELL EEE 


Die neuen Radeon-Chipsätze für PCI Express 


Radeon X800 Radeon X800 XL Radeon X850 Pro Radeon X850 XT Radeon X850 XT-PE Geforce 6800 Ultra 
Interner Codename M30 R430 M80 M80 R480 N45 
Kartenpreis (ca.) 350 Euro 380 Euro 420 Euro 460 Euro 520 Euro 520 Euro 
Fertigung/Transistoren 0,11 Mikrometer/160 Mio. 0.11 Mikrometer/160 Mio. 0,13 Mikrometer/160 Mio. | 0,3 Mikrometer/160 Mio. — | 0,13 Mikrometer/160 Mio. | 0,13 Mikrometer/222 Mio. 
Pixel/Vertex Shader 12/6 16/6 12/6 16/6 16/6 16/6 
Raster Operators 12 16 12 16 16 16 
Chiptakt 390 MHz 400 MHz 520 MHz 520 MHz (*) 540 MHz (*) 400-425 MHz 
Pixelfüllrate 64 Gigapixel/s 6,4 Gigapixel/s 62 Gigapixel/s 8.3 Gigapixel/s (+) 8,6 Gigapixel/s (+) 6,4-6,8 Gigapixel/s 
Speicherbus/-Art 256 Bit/GDDR3 256 Bit/GDDR3 256 Bit/GDDR3 256 Bit/GDDR3 256 Bit/GDDR3 256 Bit/GDDR3 
Speichertakt 350 MHz DDR 490 MHz DDR 540 MHz DDR 540 MHz DDR 587 MHz DDR 550 MHz DDR 
Speicherbandbreite 224 GByte/s 31,3 GByte/s 34,5 GByte/s 34,5 GByte/s 31,5 GByte/s 352 GByte/s 
Anmerkung: Die Angaben für Preise und Taktfrequenzen sind nicht final und können sich eventuell noch ändern. Stand: 16.11.2004 
der Platinum Edition des X800 ` X800-XT-PE-Karten bei rund 52 | INFO | Benchmarkvergleich 
XT. Etwas mehr wird es durch Grad Celsius. Sehr heiß wurde 
den Einsatz von Overdrive, dem der Speicher trotz Kühlung (68 Half-Life 2 PCGH VGA-Demo 
automatischen Übertaktungsme- Grad Celsius). Beim Übertakten Geforce 6800 Ultra | X800 XT-PE X850 XT-PE 
chanismus, der dem Anwender per Overdrive war schon bei 560 1004x768, kein ME 915 Fps 923 Fps 92,4 Fps 
in der neuen Version deutlich MHz/594 MHz DDR die Gren- 1024x768, 4% M, BIN 81,5 Fps 90 Fps 90,8 Fps 
mehr Handlungsfreiheit lässt. ze erreicht (Standard: 540/587). 1280x960, АХ FSAA + DIE | 72,8 Fps 852 Fps 86,8 Fps 
Bei unserem Muster führte eine Die Leistungsaufnahme der X850 1600x1200, 4X FSAA + 8:1 AF | 52,2 Fps 10,8 Fps 73,1 Fps 
Erkennung der möglichen Takt- ХТ-РЕ fällt neun Watt höher aus Far Cry 1.3 (Außenlevel) 
frequenzen zu einer Overdrive- als bei einer X800 XT-PE, aber Geforce 6800 Ultra | X800 XT-PE X850 XT-PE 
Grenze von 580 MHz/594 MHz immer noch 11 Watt niedriger als 024x168, kein WE 92,9 Fps 952 Fps 98,5 Fps 
DDR. Nach einigen Abstürzen bei einer 6800 Ultra PCI-E. 024x768, 4x M, 8:1 AF 8I Fps 825 Fps 87,4 Fps 
reduzierten wir den Chiptakt auf 12801960. 4X FSAA + TAF | 616 Fps 66,5 Fps 68,3 Fps 
560 MHz, damit durchlief die Die Benchmarkanalyse zeigt kei- 60001200, X FSAA + 8:1 AF | 39,4 Fps 52 Fps 54,5 Fps 
В роот 3 1.0.1282 (0ето001) 
Karte auch alle Benchmarks рго- пе Überraschungen. Gegenüber 
К X800 XT-PE X850 XT-PE Geforce 6800 Ultra 
blemlos. dem Vorgänger X800 XT-PE kann = 
: Н 0240168, kein M/AF 108,1 Fps TIO Fps 111,9 Fps 
| | sich der X850 XT-PE im Rahmen 024168 4x M, 81AF 159 Fps 807 Fps 819 Fps 
Ati setzt bei der Radeon X850 seines Taktfrequenzvorsprungs 2801024, AX FSAA DU | 532 Ер 512 Fps 58,7 Fps 
XT-PE eine Kühlkonstruktion (bis zu acht Prozent) absetzen. 60041200, 4K FSAA « 87 AE | 37,6 Fps 40 Fps 43,9 Fps 
ein, die Ähnlichkeiten mit dem Weiterhin ist der Geforce 6800 NfS Underground 2 Demo 
Kühler auf einer Geforce 5950 Ultra in Doom 3 in Führung, al- X800 XT-PE X850 XT-PE Geforce 6800 Ultra 
Ultra aufweist. Dabei wird die  lerdings mittlerweile nur noch 1024x768, kein AN/AF 712 Fps 71,5 Fps 76,8 Fps 
warme Luft von einem 65mm- knapp. Uberhaupt liegen alle drei 104x768, 4x M, 8:1 AF ТІЛ Fps 71,2 Fps 75,4 Fps 
Lüfter über eine vergrößerte Slot- — Testkarten bei 1.024x768 (4x AA, 1280x960, АХ FSAA +81 AF | 62,3 Fps 64,1 Fps 59,7 Fps 
blende aus dem Gehäuse geleitet. 8:1 AF) nur wenige Prozent aus- 1.600x1.200, 4X FSAA + 8:1 AF | 46,3 Fps 49 Fps 41,5 Fps 
Demzufolge muss nun erstmals einander, erst in 1.280x1.024/960 Settings: Athlon 64 4000+, Nforce4 Ultra, 2x 512 MByte DDR400, Cat. 4.12, Forceware 67.02. 
bei einer Ati-Referenzkarte ein setzt sich der X850 XT-PE bei 6800 Ultra: 425/550. X850 XT-PE: 560/594 (Overdrive). X800 XT-PE: 520/560. Tril. Opt. an. 
Slot unter dem Grafikkarten- unseren Spielen rund 9 Prozent 


Steckplatz frei bleiben. Besitzer 
von Mini-PCs müssen also nach 
einer anderen Grafikkarte Aus- 
schau halten. Beim Bootvorgang 
dröhnt der Lüfter kurzeitig mit 
einer Spannung von 12 Volt, an- 


schliefSend wird der Lüfter auf 7 ХТ-РЕ etwas weiter vom 6800 Ul- pause 

Volt heruntergeregelt (2D- und tra ab. Wir erwarten erste Boards — Curent Tergesshue 
3D-Betrieb). Der Geráuschpegel im Januar, die Varianten mit | MIL oL | 
fällt für eine High-End-Karte mit R430 dürften wegen des neuen 50 

gemessenen 2,5 Sone [41 dB(A)] Fertigungsprozesses erst im Fe- Keng QUII nnn 
nicht zu laut aus. Es bleibt abzu- bruar erscheinen. Offen ist noch, T CE по Исам dacha 
warten, ob Herstellerboardsnicht ob Ati die neuen Chips auch für 

mit einer höheren Lüfterdrehzahl den AGP-Markt startklar macht. | = Ser m Pes OVERDRIVE 

auf den Markt kommen, denn in Die Arbeiten am Brückenchip 507 DET 


der Vergangenheit waren erste 
Referenzboards von Ati immer 
leiser als Herstellerkarten. Die 
gemessene Temperaturentwick- 


vom 6800 Ultra ab. In 1.600x1.200 
(4x AA, 8:1 AF) beträgt der Vor- 
sprung im Schnitt immerhin 23 
Prozent. 


Fazit: Ati setzt sich mit dem X850 


„Rialto“ sind jedenfalls weiter 
im Gange, um wenigstens den 
X700-Chipsatz bald AGP-fähig 
zu machen. (tb) 


кашан ЫШЫ be A 


Graphics Adapter: [1 RADEON XESÛ Senes M 


Unlocked on 18.11.2004 100050 | 


4 


Overdrive 3: Ati hat das Auto-Übertaktungs-Tool Overdrive überarbeitet. Chip- 
und Speichertakt lassen sich nun relativ frei für XT-Karten einstellen. 


lung auf der Rückseite der Pla- 
tine liegt wie bei den meisten 


Webseite: www.ati.com 
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EX AKTUELL: INFRASTRUKTUR 


Rückblick: Was geschah 
letzten Monat? 


25.10.04: Nvidia bestätigt, dass ein 
„kommender Nforce-Chipsatz" wieder 
Soundstorm unterstützen werde. Beim 
Nforce4 hatte Nvidia auf den hochwerti- 
gen Onboard-Sound verzichtet. 

Info: siehe Meldung rechts 


3.11.04: Intel stellt den 925XE-Chipsatz 
und den Pentium 4 3,46 Extreme Edition 
vor. Erstmals taktet ein Intel-Prozessor 
mit 266 MHz QDR Frontside-Bustakt. 
Info: siehe PCG Hardware 11/2004 


8.11.04: Ati prásentiert die neue Chip- 
satz-Serie X200. Die Chipsätze RS480 
und RX480 sind für Athlon-64-Rechner 
gedacht und sollen Via und Nvidia 
Marktanteile abnehmen. 

Info: siehe Meldung auf Seite 14 


9.11.04: AMD senkt zu Weihnachten 
kurzfristig die Preise. Bis zum 26. 
Dezember kosten einige Modelle bis 
zu zehn Prozent weniger. Besonders 
betroffen sind die niedrig getakteten 
Varianten des Athlon 64. 

Info: siehe Meldung auf Seite 14 


11.11.04: Paul Otellini wird neuer Intel- 
Chef. Am 18. Mai 2005 wird er den bis- 
herigen Chef, Craig Barrett, ablósen. 
Info: siehe Meldung auf Seite 14 


12.11.04: Auf einer Analystenkonfe- 
renz gibt AMD einige Informationen 

zu kommenden Prozessoren bekannt. 
Bemerkenswert: Die Umstellung auf den 
65-Nanometer-Fertigungsprozess läuft 
bislang offenbar reibungslos. 

Info: siehe Meldung rechts 


15.11.04: Intel stellt den Pentium 4 mit 
3,8 Gigahertz vor. Der Chip bringt ein 
neues Stepping und damit unter ande- 
rem NX-Support sowie ein verbessertes 
Energiesparmanagement. 

Info: siehe Seite 36 


16.11.04: Ein weiterer Schritt in Rich- 
tung BTX-Standard: Intel präsentiert 
das erste eigene BTX-Mainboard, später 
folgen weitere Hersteller mit Ankün- 
digungen. 

Info: www.intel.de 


17.11.04: AMD und Fujitsu planen den 
Bau einer gemeinsamen Fabrik in Japan. 
Das Werk soll vom Jahr 2006 an Flash- 
Speicher produzieren. 

Info: www.amd.de 


18.11.04: Asus und Nvidia kündigen 
eines der ersten SLI-Boards für den Ath- 
lon 64 an. Über Preise und Verfügbar- 
keit des ABN-SLI wurde nichts bekannt. 
Info: siehe Artikel Seite 40 


AMD-Präsentation: Für 2006 stehen unter anderem die Tech- 
niken Presidio und Pacifica auf AMDs Roadmap. 


AMD: Pläne für 2005 


AMDs kommender Zweikern-Opteron-Prozessor 
wird eine maximale Verlustleistung von 95 Watt 
haben und auf aktuellen Sockel-940-Mainboards 
laufen. Das gab AMD-Chefarchitekt Fred Weber 
auf der jährlichen Analystenkonferenz bekannt. 
Nach den Zweikern-Prozessoren will AMD im 
Jahr 2006 die Techniken Pacifica und Presidio in 
seine Prozessoren integrieren. Pacifica ist eine In- 
tels Vanderpool ähnliche Virtualisierungstechnik, 
bei Presidio handelt es sich Gerüchten zufolge 
um einen TCG-Baustein. Derartige Chips könn- 
ten dann schon im 65-Nanometer-Verfahren her- 
gestellt werden. Erste Test-SRAM-Bausteine hät- 
ten „die Erwartungen übertroffen”, sagte Weber. 
AMD plant für die Zukunft außerdem mit DDR2-, 
DDR3- sowie FBDIMM-Speicher. (cg) 


Webseite: www.amd.de 


NVIDIA: Nforce4 doch in zwei Steppings 


In unserer letzten Ausgabe berichteten wir in 
einem Interview mit Drew Henry, General Ma- 
nager des Nvidia-Platform-Business, dass es in 
absehbarer Zeit kein neues Stepping des kürzlich 
erschienenen Nforce4-Chipsatzes geben werde. 
PCG Hardware hat bei Nvidia nachgefragt und 
Pressesprecher Jens Neuschäfer gab Antwort. Es 
existieren zwar ein A02- und ein A03-Stepping, 
aber alle Nforce4-Ultra- und Nforce4-SLI-Chips 
würden bereits von Anfang an in dem Produkti- 
onstepping A03-Stepping ausgeliefert. Die А02- 
Version sei nur in sehr beschränktem Umfang 
produziert und lediglich von einigen Mainboard- 
herstellern für normale Nforce4-Mainboards be- 
nutzt worden. (oh) 


Webseite: www.nvidia.de 
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Nforce4: Nach Angaben von Nvidia soll der Nforce4 nur im 
finalen A03-Stepping an die Kunden geliefert werden. 
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Infrastruktur-Roadmap 


4. Quartal 2004 


Nvidias nächster Chipsatz für den Athlon 64 soll vollwer- 
tiges SLI unterstützen und im zweiten Halbjahr auf den 
Markt kommen. 


Chipsatz 


Celeron D 345 (3,06 GHz) 


Die Celeron-Familie wird wohl noch im November ein neues 
Topmodell bekommen: Erstmals nimmt der Billigchip die 
Drei-Gigahertz-Hürde. 


Prozessor 


Prozessor 


Via PT894 


Via plant ein Update des PT890-Chipsatzes für Intel-Pro- 
zessoren. Der PT894 soll auch die neuen FSB266-Chips von 
Intel unterstützen. 


Chipsatz 


Prozessor 


Prozessor 


1. Quartal 2005 


San Diego 


AMDs kommender San-Diego-Prozessor soll die 90-Nano- 
meter-Generation bei den Desktop-Chips anführen. Taktfre- 
quenzen und Prozessornamen sind noch nicht bekannt. 


Alle Angaben beruhen auf Schätzungen der Redaktion. Irrtümer vorbehalten. 


Pentium 4 XE 3,73 


Die Extreme-Edition-Serie wird ausgebaut: Intel plant, im 
ersten Quartal 2005 einen entsprechenden Chip mit 3,73 
GHz auf den Markt zu bringen. 


empron für den Sockel 239 


Die preiswerten Sempron-Prozessoren sind bislang nur für 
die Sockel A und 754 erháltlich. Anfang 2005 dürften wohl 
entsprechende Modelle für den Sockel 939 folgen. 


www.pcgameshardware.de 
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Sie wollen nicht nur zuschauen? 
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AKTUELL: INFRASTRUKTUR 


ATI: Neue Chipsätze für den Athlon 64 


Ati-Chipsatz: Rene Froeleke und Friederike Weiss mit 
einem Vorab-Mainboard mit Ati-Chipsatz. 


Ati hat im November die Radeon-Xpress-200- 
Serie für Athlon-64- und Sempron-Prozessoren 
vorgestellt. Die Serie besteht derzeit aus den 
zwei Varianten RX480 und RS480. Der RS480 
verfügt über einen relativ leistungsstarken On- 
board-Grafikchip mit DirectX-9-Unterstützung 
und wird zumeist in Notebooks oder günstigen 
OEM-Rechnern eingesetzt. Der RX480 ist ein 
vollwertiger Desktop-Chipsatz, der PCI Express 
(einmal X16 und viermal X1), aber kein AGP 
unterstützt. Acht USB-2.0-Anschlüsse, Onboard- 
Sound und Serial ATA inklusive der RAID-Modi 
0, 1 und 0+1 sind ebenfalls mit an Bord. Asus 
und MSI haben bereits Mainboards mit den 
neuen Ati-Chips angekündigt. (oh) 


Webseite: www.ati.de 


AMD: Preise sinken 
zu Weihnachten 


Wenige Wochen nach der letzten Preissen- 
kung hat AMD einige Prozessoren erneut 
verbilligt. Dieses Mal fallen die Preise aber 
nur leicht. Am stárksten betroffen ist der 
Athlon 64 2800-, der nun annáhernd elf 
Prozent weniger kostet. Die weiteren Ver- 
änderungen: Athlon 64 3000+ (-9%), Athlon 
64 3200+ (-7%), Athlon 64 3400+ (-7%) und 
Athlon 64 3500+ (-6%). Die Preissenkung 
dauert noch bis zum 26. Dezember, danach 
sollen wieder die alten Preise vom 31. Ok- 
tober gelten (siehe Sparfuchs). (cg) 


Webseite: www.amd.de 


Quelle: AMD 


Athlon-Prozessoren: Temporäre Preissenkung für viele 
Athlon-64-Prozessoren zu Weihnachten. 


INTEL: Otellini 
wird neuer Chef 


Paul Otellini: Der bisherige COO soll am 18. 
Mai zum neuen CEO gewählt werden. 


Neuer Konzernchef bei Intel wird 
im nächsten Jahr der Leiter des 
operativen Geschäfts, Paul Otel- 
lini. Er löst Craig Barrett ab, der 
wegen seines Alters von 65 Jahren 
aufgrund einer firmeneigenen Re- 
gelung nicht mehr wiedergewählt 
werden kann. Otellini wird die 
Position des Aufsichtsratsvorsit- 
zenden übernehmen (,Chairman 
des Intel Board of Directors"). Der 
Wechsel an der Führungsspitze 
tritt nach Angaben von Intel mit 
der náchsten jáhrlichen Aktionárs- 
versammlung am 18. Mai 2005 in 
Kraft. Otellini arbeitet seit 1974 für 
Intel und übernahm im Januar 2002 
die Funktion des COO. 2002 wurde 
er in den Vorstand gewáhlt. (cg) 


Webseite: www.intel.de 


Quelle: Intel 


unt ze des Monats 


Kaufen Sie einen Rechner mit PCI-Express-Unterstützung? 


Unsere Leser sind - zumindest 
im Moment - PCI-Express- 


W 4,74% 


B 484% müde. Nur zehn Prozent der 


В Ja, plane PC-Neukauf in diesem Jahr ................... 
W Werde demnächst mit einem PCI-Express-Mainboard aufrüsten 
Ja, plane PC-Neukauf im nächsten Jahr ............... 
Nein, vorerst brauche ich kein PCI Express .......... 


Befragten gaben an, dem- 
náchst einen entsprechenden 
Rechner kaufen zu wollen. 


19,8996 


Befragt wurden Besucher von 
www.pcgames.de über einen 
Zeitraum von vier Wochen 
(1.096 Teilnehmer). 
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INTEL: Bald 
neue Plattform 


Intel plant eine neue Marke für 
Technologien, die bei Multimedia- 
Rechnern eingesetzt werden sollen. 
Ähnlich wie Centrino bei Note- 
books soll „East Fork“ als neuer 
Markenname etabliert werden, 
berichtet die Nachrichtenagentur 
Reuters. Teile des Pakets sind dem 
Bericht zufolge ein Zweikern-Pro- 
zessor, ein „passender Chipsatz” 
und ein Wireless-Baustein. Fast 
Fork soll 2005 auf den Markt kom- 
men. (cg) 


Webseite: www.reuters.de 


www.pcgameshardware.de 


Nvidia Geforce-Serie 


NX6800GT-TD256 


Nvidia Geforce 6800GT GPU 

16 Pixel Pipelines, 6 Vertex Shader 

GDDR3 Speicher mit 256Bit 

350MHz GPU-Takt, 1000MHz Speichertakt 
TV-Out, DVI-I 

Inkl. Adapter und Riesen-Software + Spiele-Paket 


` NX6800-TD128 


Nvidia Geforce 6800 GPU 

12 Pixel Pipelines, 5 Vertex Shader 
DDR Speicher mit 256Bit 

325MHz GPU-Takt, 700MHz Speichertakt 

TV-Out, DVI-I 

Inkl. Adapter und Riesen-Software + Spiele-Paket 


NX6800LE-TD128 


Nvidia Geforce 6800LE GPU 

8 Pixel Pipelines, 4 Vertex Shader 

DDR Speicher mit 256Bit 

300MHz GPU-Takt, 700MHz Speichertakt 

TV-Out, DVI-I 

Inkl. Adapter und Riesen-Software + Spiele-Paket 


NX6600GT-TD128E 
mit SLI-Unterstützung 


Nvidia Geforce 6600GT GPU 
8 Pixel Pipelines, 3 Vertex Shader J 4 \ 
GDDR3 Speicher mit 128Bit 

500MHz GPU-Takt, 1000MHz Speichertakt 
TV-Out, DVI-I 

Inkl. Adapter und Riesen-Software + Spiele-Paket 


NX6600-TD256E 


Nvidia Geforce 6600 GPU 

8 Pixel Pipelines, 3 Vertex Shader 

DDR Speicher mit 128Bit 

300MHz GPU-Takt, 500MHz Speichertakt PCI >=> 
P 


TV-Out, DVI-I н 
Inkl. Adapter und Riesen-Software + Spiele-Paket EXPRESS 


EXPRESS’ 2 N 


Deutschland: ALTERNATE www.alternate.de, Amazon www.amazon.de, Arlt Computer www.arlt.com, 
ATELCO Computer www.atelco.de, Avitos www.avitos.com, Conrad Electronic www.conrad.de, 
cyberport.de www.cyberport.de, K&M Elektronik www.kmshop.de, MakroMarkt www.makromarkt.de, T 
Media Markt www.mediamarkt.de, MediMax www.medimax.de, PC Spezialist www.pcspezialist.de, www.msi-computer.de 
Saturn www.saturn.de, Vobis www.vobis.de 


MICRO-STAR INTERNATIONAL 


Österreich: Birg www.birg.at, Choiceware www.choiceware.at, DITech www.ditech.at, Ecotec www.e-tec.at, WWW.msi-p latin um .de 


Viennaweb shop.viennaweb.at Н 
Schweiz: STEG Computer www.stegpc.ch, Top-D www.topd.ch WWW.mSsI mega.de 


Al um der j igen Firmen und Organisationen 


ES AKTUELL: VERMISCHTES 


Creative I-Trigue 5600: Die Satelliten arbeiten mit Dome-Mikrotreibern aus Titan. 


SOUND: Neue Lautsprecher von Crea- 
tive, Sharkoon und Trust 


Creative erweitert seine I-Trigue-De- 
signer-Serie um drei weitere Systeme. 
Das I-Trigue 3400 ist ein 2.1-System 
mit einer Gesamtleistung von 41 Watt 
RMS. Das I-Trigue 3600 verfügt über 
die gleichen Leistungswerte und un- 
terscheidet sich vom 3400 nur durch 
das Design. Neues Flaggschiff der Se- 
rie ist das I-Trigue 5600 mit 65 Watt 
RMS-Leistung. Die drei Systeme set- 
zen bei den Satelliten auf so genann- 
te Dome-Mikrotreiber aus Titan. Alle 
Lautsprecher der Serie werden über 
eine praktische Kabelfernbedienung 
gesteuert. Von der Firma Sharkoon gibt 


es ebenfalls neue Lautsprecher. Das 
Audics 2.1 ist ein Stereo-Soundsystem 
mit hólzernem Subwoofer. Die schlan- 
ken Satelliten haben eine Leistung von 
jeweils 2 Watt RMS. Der Subwoofer 
schafft 12 Watt. Der Preis betrágt knapp 
30 Euro. Neues auch aus dem Hause 
Trust: Das SP-3600A 2.1 Speakerset hat 
eine Gesamtleistung von 28 Watt RMS. 
Wie das Audics 2.1 wird auch die Trust- 
Anlage über eine Kabelfernbedienung 
gesteuert. Der Preis für die kleine, wei- 
Ве Anlage beträgt 48 Euro. (kb) 


Webseite: de.europe.creative.com 


SOUND: Neue MP3-Player zum Fest 


Pünktlich zum Weihnachtsgeschäft ha- 
ben viele Hersteller neue MP3-Play- 
er auf den Markt gebracht. Eines der 
interessantesten Geräte ist der neue 
Ipod Photo. Der MP3-Player wurde 
mit einem Farbdisplay aufgerüstet und 
kann jetzt auch Bilddateien darstellen. 
Über eine Videoschnittstelle können 
die Dateien auch auf einem Monitor 
oder einem TV gezeigt werden. Das 40- 
GByte-Modell kostet 529 Euro, für die 
60-GByte-Variante sind 639 Euro fällig. 
Auch Creative war fleißig: Der Muvo 
Sport C100 wurde speziell für Sportler 
entwickelt. Er ist spritzwassergeschützt 
und besitzt alle Funktionen einer guten 
Stoppuhr. Das Gerät kommt mit 256 
MByte für 119 Euro auf den Markt. (kb) 


Webseite: www.apple.de 
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Ipod: Mit der neuen Fotofunktion wird der Ipod 
zur Bilder-Jukebox. 


PCGH: Weihnachts- 
baum als Abo-Prämie 


Weihnachten steht vor der Tür und wer an sei- 
nem Rechnerplatz etwas weihnachtliche Stim- 
mung verbreiten will, greift zu der Prämie von 
PC Games Hardware. Für den Abschluss ei- 
nes Jahres-Abos erhalten Sie einen leuchtenden 
Weihnachtsbaum für den USB-Anschluss. Der 
kleine Baum leuchtet in sechs unterschiedlichen 
Farben und ist 10,5 Zentimeter groß. (kb) 


Webseite: abo.pcgameshardware.de 


Weihnachtlich: Der Baum leuchtet in verschiedenen Farben. 


SEAGATE: Neue 
High-End-Festplatten 


Der renommierte Festplattenhersteller Seagate 
hat eine neue Festplatten-Serie für den Retail- 
Markt vorgestellt. Die neuen Platten der Barra- 
cuda-7200.8-Serie arbeiten laut Seagate mit der 
weltweit höchsten Speicherdichte. 133 GByte 
finden auf einer Speicherscheibe Platz — Fest- 
platten mit einer Gesamtgröße von 400 GByte 
sind somit móglich. Die Festplatten drehen mit 
7.200 Umdrehungen pro Minute, dank NCO 
(Native Command Queuing) sollen aber Zu- 
griffszeiten realisierbar sein, die auf dem Niveau 
einer 10.000er-Platte liegen. Die Geráte werden 
mit Kapazitäten von 200, 250, 300 und 400 GByte 
auf den Markt kommen - wahlweise mit 8 oder 
16 MByte Cache. Als Schnittstellen stehen SATA 
und U-ATA zur Auswahl. (kb) 


Webseite: www.seagate.com 


www.pcgameshardware.de 


MSI Radeon RX-Serie [Bes 
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NEUES PC-ACTION-SONDERHEFT Die 
besten Actionspiele mit Mehrspieler-Modus 
inklusive einer Vorschau auf kommende 
Highlights plus eine randvolle DVD mit 
jeder Menge Demos, Maps und Mods - so 
präsentiert sich das Sonderheft „Меһг- 
spieler-Hits" der PC ACTION, das seit dem 
3. November zum Verkaufspreis von € 7,99 
im Zeitschriftenhandel steht. 
www.pcaction.de 


DIE ACTION-FAVORITEN DER REDAKTION: 
MAPS & MODS * TESTS • VORSCHAUEN • TIPPS • TUNING 
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17-ZOLL-NOTEBOOK VON DELL Das neue 
Notebook-Flaggschiff von Dell heißt Inspi- 
ron 9200 und wird mit einem 17-Zoll-LCD 
ausgeliefert. Ein Pentium-M-Prozessor mit 
bis zu 2 GHz und ein Ati Mobility Radeon 
9700 sorgen für eine lange Akkuleistung 
sowie ausreichend Performance. Das Inspi- 
ron 9200 ist ab 1.400 Euro erhältlich. 
www.dell.de 


STROMSPAR-AKTION Die Aktion No- 
Energy ruft in Zusammenarbeit mit dem 
Umweltbundesamt gegen den ,,Stromklau" 
auf. Viele elektronische Geráte verbrauchen 
weiterhin Energie, obwohl sie scheinbar 
ausgeschaltet sind. 

WWW.no-e.de 


Neue LC- 
Displays mit 8 ms 


Hyundai und Samsung haben wie Benq und 
Viewsonic LCDs mit 8 Millisekunden angekün- 
digt. Der Samsung Syncmaster 913N ist ein 19- 
Zoll-Gerát und soll ab Mitte Dezember für 500 
Euro in den Handel kommen. Das Display er- 
reicht eine Helligkeit von 300 cd/m? und einen 
Kontrast von 800:1. Der Hyundai Imagequest 
1900+ hat ebenfalls eine Bildschirmdiagonale 
von 19 Zoll. Das Kontrastverhältnis ist mit 700:1 
etwas geringer. Die Leuchtkraft wird mit 300 cd/ 
m? angegeben. Der Imagequest L90D- soll noch 
vor Weihnachten für rund 550 Euro in den Láden 
stehen. Testmuster von Samsung und Hyundai 
erwarten wir für die Ausgabe 02/2005. (ma) 


Webseite: www.samsung.de | www.hyundaig.de 
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500 Euro soll das reaktionsschnelle 
LC-Display für Spieler kosten. 


Neues von Microsoft 


em | 
Е 
RX800XT-VTD256E 


PCI Express 16x 
Schnittstelle 
16 Pixel Pipelines, 
6 Vertex Shader 
Einheiten 
Mit programmierbarem 
Videoprozessor für 
MPEG1/2/4 De- und 
Encoding, HDTV Encoding — 
520MHz Chiptakt, 1120MHz Speichertakt 
256MB GDDR3 Speicher, 256Bit Speicherbus 
TV-Out,Video-In, DVI-I 
S-VHS Kabel, DVI-zu-VGA Adapter 
Inklusive Riesen-Software-Paket 
plus 3 Spielevollversionen: XIII, Prince of Persia, 
URU: Ages Beyond Myst 


RX800SE-TD256 


AGP 8x Schnittstelle 

8 Pixel Pipelines, 6 Vertex Shader Einheiten 
Mit programmierbarem Videoprozessor für 
MPEG1/2/4 De- und Encoding, 

HDTV Encoding 

425MHz Chiptakt, 800MHz Speichertakt 
256MB GDDR3 Speicher, 256Bit Speicherbus 
TV-Out, DVI-I 

S-VHS Kabel, DVI-zu-VGA Adapter 


RX700Pro-TD256E 


PCI Express 16x Schnittstelle 

8 Pixel Pipelines, 6 Vertex Shader Einheiten 
Mit programmierbarem Videoprozessor für 
MPEG1/2/4 De- und Encoding, TEE" 
HDTV Encoding 
420MHz Chiptakt, 864MHz Speichertakt 
256MB GDDR3 Speicher, 128Bit Speicherbus 
TV-Out,DVI-I 

Zubehör, Software und Spiele-Bundle 
identisch mit RX800XT-VTD256E 

auch als Version RX700Pro-TD128E mit 


128 MB Speicher verfügbar 


Die neue Windows XP Media Center ? 
Edition 2005 ist ab sofort unter ande- 
rem bei Atelco (www.atelco.de) für 120 
Euro erhältlich. Vielleicht haben Sie 
auch schon von Windows XP Reloaded 
gehört. Hierbei handelt es sich jedoch 
nicht um ein neues Betriebssystem, 
sondern um den Codenamen für eine 
Marketing-Aktion. Im Rahmen dieser 
Aktion sollen Windows XP SP2, Media , ` 


Center Edition 2005, Tablet PC Edition 


2005 sowie Media Player 10 und Porta- y A 

ble Media Center bei Kunden bekann- vw $ 

ter werden. In Deutschland startet die AA, » = | 

Aktion massiv zur CeBIT 2005. (ma) чаш 3 mm 


_вгаш гак 


Die Multimedia-Erweiterung 
für XP kónnen Sie auch auf dem Notebook nutzen. 


мат 


Webseite: www.microsoft.de 


www.msi-computer.de 


Alle eingetragenen Warenzeichen 

sind Eigentum der jeweiligen Firmen G> 
und Organisationen. Änderungen 

und Irrtümer vorbehalten. 


m 


- MICROSTAR INTERNATIONAL. 


BEE AKTUELL: SPARFUCHS 


SPARFUCHS DES MONATS: 


Logitech MX 510 


Die MX 510 von 
Logitech ist aktuell 

die PCGH-Referenz bei 
den schnurgebundenen 
Mäusen und kann jetzt 
auch als Sonderedi- 
tion mit einer roten 
Oberschale günstig 
erworben werden. 


Nach den vielen Lieferschwierigkei- 
ten der letzten Zeit ist die MX 510 jetzt 
wieder flächendeckend verfügbar und 
kann zu einem günstigen Preis von 34 
Euro beim Online-Shop Mindfactory 
erstanden werden. Die schnurgebunde- 
ne Maus wurde von uns bereits in der 
Ausgabe 05/04 mit einem Top-Produkt- 
Award (Testnote: 1,56) ausgezeichnet. 
Sie besitzt drei Standard- und fünf 
Extratasten, die einen leichtgängigen, 
direkten Druckpunkt haben. Die wahl- 
weise blaue oder rote Oberschale ist mit 
einem holographischen Effekt verziert. 
Die gummierten Seitenteile sorgen für 


eine sehr gute Griffigkeit, ihre sehr er- 
gonomische Form garantiert, dass auch 
im Langzeitbetrieb das Handgelenk ge- 
schont wird. Der mit 800 dpi abtastende 
Sensor im Inneren erfasst laut Herstel- 
ler 5,8 Megapixel. Gerade für Spieler ist 
die MX 510 die erste Wahl. Sie arbeitet 
sehr präzise, ohne jegliche Latenz und 
setzt sehr schnelle Richtungswechsel 
verzögerungsfrei um. Dabei gleitet sie 
sehr gut über alle aktuell verfügbaren 
Mausunterlagen (siehe Marktübersicht 
auf Seite 70/71 dieser Ausgabe). (fs) 


GÜNSTIGER TEST- 
SIEGER: Benq FP783 


Der Testsieger unserer LC-Display-Marktüber- 
sicht der Ausgabe 11/04 (Note: 2,23) ist aktuell 
für 337 Euro zu haben. Der 17-Zoll-TFT besitzt 
ein modernes Design und neben dem DVI-D- 
und D-Sub-Signaleingang noch einen USB-1.1- 
Hub. Er erreicht einen horizontalen/vertikalen 
Betrachtungswinkel von 140 Grad und lässt sich 
bis zu 25 Grad nach hinten neigen. Seine gemes- 
sene Reaktionszeit liegt bei 27 Millisekunden, 
das macht ihn spieletauglich. Die maximale Lu- 
minanz beträgt 235 Candela pro Quadratmeter. 
Die Bildschärfe und Farbbrillanz sind gut. (fs) 


Webseite: www.mix-computer.de 


Spar-Tipp: Sharkoon 
USB2.0 Flexi-Drive 


Für 10 Euro bot Alternate zum Zeitpunkt des 
Redaktionsschlusses einen USB-2.0-Stick mit 64 
MByte Speicherkapazität an. Der 17 g leichte 
Sharkoon USB2.0 Flexi-Drive schreibt laut Her- 
stellerangaben Daten mit ca. 7 MByte/s, die 
Lesegeschwindigkeit beträgt ca. 8 MByte/s. Zu- 
sätzlich ist der mobile Datenträger bootfähig, 
vorausgesetzt Ihr Mainboard unterstützt diese 
Funktion. Ein USB-2.0-Kabel und ein Halsband 
werden ebenfalls mitgeliefert. (fs) 


Webseite: www.mindfactory.de 


Webseite: www.alternate.de 


Die aktuellen Preisbrecher 


Aktuelle Preise: CPU (18.11.) 


Aktuelle Preise: Grafikkarten (18.11.) 


Prozessor OEM-Preis — OEM-Preis |Verände- |Retail- — Anbieter Modell Chipsatz ^ Speicher Preis |Preisverf. | Anbieter 
(Vormonat) (aktuell) rung (%) |preis Sapphire Atlantis Radeon X800 Pro | X800 Pro 256 MByte |€ 390,- | Gering http://shop.v-computer.de. 
M36 Ghz AT US-$ Ш US$ Š 390 ` |wuwmirtomputerde Asus ЕАХТОО Pro/TVD X100 Pro (PCI-E) 256 MByte Je 236- | Gering wnw.bestseller-computer.de 
` Top P4 3,4 GHz ШЇ] 278 US-$ € 284- www.alternate.de MSI RX9800PRO 10128 9800 Pro 128 MByte | 199- | Gering www.atelco.de 
Tipp erbe P4 3,2 GHz 218 US-$ ШЇ ° € Al; www.mix-computer.de Gecube Radeon 9600XT 9600 XT 128 MByte 1 119- | Gering waw.csv-direct.de 
Redaktion P4306 GH 178 USS 178 USS ° ei. ` |http//shop.nordpc.com Gigabyte GV-N68T256DH 6800 6T 256 MByte —|€ 384- | Gering http://shop.nordpe.com 
ш 94300 GHz 178 US-$ 178 USS 5 €1M- | wuwmix-computerde Sparkle GeForce 660067 6600 GT (PCI-E) |120 MByte |€ 179,- bering www.csv-direct.de 
= 18054 13054 S ep NTC Aopen Aeolus 6800LE-DV128 6800 LE 128 MByte [€225 | Gering http://shop.vv-computer.de 
Celeron D 293 GHZ Im 55 17 55 € 130- www.bestseller-computer.de Pixelview Nvidia Geforce FX5900XT | FX 5900 XT 128 MByte € 161; Gering www.planet4one.de 
Celeron 0 2,8 6Hz |103 US-$ 103 US-$ ° €9. www.e-bug.de 
Celeron D 2,66 GHz | 83 US-$ 3 US-$ 5 €0 wun.csv-direct.de Aktuelle Preise: Vermischtes (18.11.) 
Celeron D 2,53 GHz | 9 US$ 19 US-$ S ЄТ; www.csv-direct.de 
64 FX55 827 15-5 827 US-$ WA €829- — wnmixcomputerde Modell Hersteller Produkt Preis |Preisverf. | Anbieter 
64 4000+ 109 15-5 729 US-$ WAN €700- \mmwpc-king.de Pocket Pod Sharkoon — | USB-2.0-Gehäuse für 3,5-Zoll-Festplatten |€ 69- Gem wnw.alternate.de 
64 3800+ De 68055 [m € (0- ТҮҮ XACTI VPC-J2EX Sanyo 3,2 Megapixel, Zoom: 2.8x optisch, 4x digital | € 179,- | Mittel www.amazon.de 
64 300+ Du 7055 m em. wwwmit-tomputerile CH-DVD 462 Cyberhome Flacher DVD-Player, MPEG4-kompatibel € 4): Gering amazon.de 
Io СЕТ IS US$ eu eg ШЕЕ 10420-U01 Tagan ATI Netzteil, 420 Watt, 2x SATA € 58,- em www.mix-computer.de 
: = HL ШҮП DVD-Brenner IDE, 8x/8x/4x/4x/2,4 
Tipp der e Ez 64 3400+ 238 US-$ 221 US-$ Ту“ €235- wuwatelco.de ; 
Redaktion 7 y ТҮ Е ee (DVD-R/+RW/R Dual layer/DW-R-RW) Jet. [Mittel winfuncomputer.de 
64 3200+ 208 US-$ 193 US-$ 7% Є 100, wnw.mix-computer.de = "em e - 
300 WUS MIR Dm € Wi. [ШҮ KON Neo? Platinum | MSI Nforce3 Ultra MCP, SATA-RAID, Firewire, LAN | 122 Mittel www.mix-computer.de 
= š ШИ : DDRAM PC-400 Take MS 1x 512 MByte/lóx 256 MBit/DS CL3-3-3-8 — |€ 4- [Mittel http,//Shop.nordpe.com 
642800: MUSS DI № ENO- ` weie Dën Месо | Mer 64 3000, 512 MByte, 160 GByte SATA 
XP 3200+ 204 US$ 204 US$ : €134- ` jwwetugde Geforce 6800 LE, 8x-DVD-Multi-Brenner (DL) |€ 899; |Gering — | wuwatelco.de 


* Temporáre Preissenkung (nicht offiziell / gilt nur bis 26. Dezember 2004) 
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AKTUELL: FEATURE ВТХ 


Luftstrom: Die kalte Luft trifft bei BTX zuerst auf den Prozessor und kühlt dann 
den Chipsatz. Nebenbei werden Speicher und Grafikkarte mitgekühlt. 


Der PC im Wandel: BTX 


Ende letzten Monats hat Intel die ersten BTX-Main- 
boards vorgestellt. Lohnt sich jetzt schon der Kauf 
oder sollten Sie besser warten? 


it BTX will Intel den al- 

ten Standard ATX, der 

für Desktop-PCs seit 
über neun Jahren etabliert ist, 
ersetzen. Grund: Bei der Konzi- 
pierung von ATX hat man nicht 
angenommen, dass aktuelle 
Hardware so viel Abwárme ab- 
gibt, wie es momentan der Fall 
ist. Daher liegt der Schwerpunkt 
von BTX auf einer optimierten 
Kühlung bei verringerter Laut- 
stárkeentwicklung. 


>> Die Eckdaten von BTX 


Thermal-Modul: Hier sieht man gut die neuen CPU-Kühler, von Intel jetzt Ther- 
mal-Modul genannt. Auffällig ist die Führung für den Luftstrom. 


BTX-Mainboard: Dies ist das erste BTX-Mainboard von Intel. Komplettsysteme 
auf BTX-Basis werden in Kürze folgen. 
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Bei BTX liegen CPU, Grafikkar- 
te und Speichermodule hinter- 
einander in einem Luftstrom. 
Um die Kühlleistung beim Pro- 
zessorkühler (Thermal-Modul) 
noch zu verbessern, besitzt die- 
ser eine spezielle Luftführung. 
Dank solcher Optimierungen 
kann laut Aussage von Christi- 
an Anderka, Pressesprecher bei 
Intel Deutschland, die Zahl der 
aktiven Lüfter in einem System 
und die Lautstärkeentwicklung 
reduziert werden. 


>> Umsteigen leicht gemacht? 


Der neue Formfaktor birgt nicht 
nur Vorteile: Wer auf den BTX- 
Zug aufspringen möchte, muss 
mit einigen Neuanschaffungen 
rechnen, wenn die Hardware des 
alten ATX-Systems weiterver- 
wendet werden soll. Nach den 
Informationen von Intel kann 
man im Idealfall aus einem ATX- 
System den Prozessor, alle Lauf- 
werke, den Arbeitsspeicher und 
die Einsteckkarten weiterhin be- 
nutzen. Demzufolge müssen Sie 
beim Umstieg auf BTX ein neues 
Gehäuse, ein Mainboard und 
einen Prozessorkühler kaufen. 
Aktuelle AGP-Karten müssen 
ebenfalls ersetzt werden. Nur 
wenn Sie jetzt schon ein System 
mit PCI Express haben, können 
Sie die Grafikkarte weiterver- 
wenden. Fraglich ist auch, ob- 


alte Netzteile kompatibel sind. 
Aktuelle Netzteile unterstützen 
beide Formfaktoren – bei ganz 
alten Netzteilen sollten Sie aber 
auch aus Gründen der Stabilität 
einen Neukauf ins Auge fassen. 


»» BTX kommt 


Noch ist der Schritt nach BTX 
nicht vollzogen, sondern wird 
eher zógerlich forciert. Viele 
Hersteller warten noch ab, ob 
sich das neue BTX-Mainboard 
von Intel auf dem Markt be- 
haupten kann. So bestátigte uns 
der bekannte Gehäusehersteller 
Silverstone, dass zwar die Plàne 
für BTX-Gehäuse schon in der 
Schublade liegen, man aller- 
dings mit der Produktion noch 
warten würde, bis Intel oder an- 
dere Mainboard-Hersteller die 
Mainboards in größeren Stück- 
zahlen anbieten. Bei der Frage, 
wie lange ATX und BTX parallel 
unterstützt werden, sind sich 
Intel und Silverstone einig: Laut 
ihrer Aussage wird der Anteil an 
BTX-Systemen frühestens 2006 
zum langsamen Aussterben von 
ATX führen. Natürlich kann dies 
auch viel schneller geschehen, 
wenn die Nachfrage nach ATX 
schlagartig zurückgeht. 


»» Kostenmodell 


Zum Thema ,Kosten für den 
Endkunden” im Vergleich zu 
ATX ist man sich in der Indus- 
trie uneins. Intel spricht von 
günstigeren Produkten, da man 
günstiger herstellen kann. Sil- 
verstone prognostiziert dagegen 
leicht teurere Produkte – dies ist 
nahe liegend, da der Entwick- 
lungsaufwand am Anfang mit 
in die Preisgestaltung einfließt. 
Fest steht, dass BTX zumindest 
für Intelsysteme kommt und 
dass das Ende von ATX und 
zugehörigen Komponenten nur 
noch eine Frage der Zeit ist. BM 

LARS CRAEMER 
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FEATURE BTX 


Interviews 


Wir haben für Sie bei den Sprechern von Intel und Sil- 
verstone nachgefragt und die wichtigsten Infos zum 
neuen BTX-Formfaktor erfahren. 


ann kommt BTX? Was 

W gilt es zu beachten? 

Welche Hardware kann 

ich weiter nutzen? Silverstone 

und Intel standen zu diesen Fra- 
gen Rede und Antwort. 


>> Intel 

Intel ist der weltweit größte 
CPU-Hersteller und ist maß- 
geblich an der Entwicklung von 
BTX beteiligt. 


PCGH: Wie sieht der aktuelle 
BTX-Fahrplan von Intel aus? 


Christian Anderka: Alle BTX- 
Spezifikationen sind fertig ge- 
stellt und liegen in finalen Versi- 
onen vor. Seit Sommer 2004 sind 
erste Produkte im neuen Format 
verfügbar und 2005 wird der 
Anteil der BTX-Systeme stärker 
zunehmen. Eigene BTX-Produk- 
te (Motherboards und Boxed- 
Prozessoren) wird Intel noch in 
diesem Quartal einführen. 


PCGH: Was muss der Kunde 
beim Umstieg beachten, welche 
Komponenten können weiter- 
benutzt werden? 


Christian Anderka: Zunächst 
werden Kunden umsteigen, die 


sowieso einen kompletten PC 
kaufen - da stellt sich die Fra- 
ge der Weiterbenutzung alter 
Komponenten nicht. Umsteiger 
können vom ATX-System den 
Prozessor, alle Laufwerke, den 
Arbeitsspeicher und die Ein- 
steckkarten mitnehmen. Im De- 
tail hängt das von den einzelnen 
Komponenten ab. Anders he- 
rum: Zwingend notwendig für 
den Umstieg sind lediglich ein 
Gehäuse, ein Mainboard und ein 
CPU-Lüfter. In einigen BTX-Ge- 
häusen kann man auch das ATX- 
Netzteil weiterverwenden. 


PCGH: Wann werden die ersten 
Intel-Mainboards im BTX-For- 
mat in Stückzahlen verfügbar 
sein? 


Christian Anderka: Wir stellen 
unsere eigenen BTX-Mainboards 
wie erwähntnoch dieses Quartal 
vor und rechnen mit steigenden 
Stückzahlen in 2005. 


PCGH: Wie viele Lüfter (inklu- 
sive Netzteil) werden bei den 
neuen BTX-Gehäusen minimal 
benötigt? 


Christian Anderka: Die meisten 
BTX-Computer werden mit zwei 


KURZVORSTELLUNG Interview-Partner 


»» Wir stellen unsere eige- 


Lürtern ausgestattet sein. rine 
starre Mindestanzahl gibt es in 
der BTX-Spezifikation nicht. 


PCGH: Der Sprung von PCI 
Express nach BTX wird recht 
schnell erfolgen. Gerát der Kun- 
de in eine Upgrade-Falle, wenn 
er sich jetzt ein PCI-Express- 
Mainboard kauft? 


Christian Anderka: Wir er- 
warten einen wenig hektischen 
Übergang. Zunáchst werden PCs 
für den Firmeneinsatz vom neu- 
en Standard profitieren. Auch 
Komplett-PCs werden recht 
schnell in BTX-Varianten ange- 
boten werden. Schließlich wird 
der Handel folgen. Wir erwarten 
erst 2007 einen höheren Anteil 
von BTX- als ATX-PCs. Da ist ein 
heute gekauftes ATX-Mainboard 
mit PCI Express sicher keine 
Upgrade-Falle. Klar, wer schnell 
in den Genuss der Vorteile von 
BTX gelangen will, sollte auf die 
ersten BTX-Motherboards war- 
ten, die dieses Quartal verfüg- 
bar geworden sind. 


>> Silverstone 

Der Gehäusehersteller Silver- 
stone hat sich mit seinen guten 
Designs einen Namen gemacht. 


rton: Haben aie Lenausener- 
steller einen genauen BTX-Fahr- 
plan? 


Jurek Kawalek: Momentan ha- 
ben wir noch keinen konkreten 
Termin für den Release von BTX- 
Gehäusen. Der Grund dafür ist, 
dass ein vóllig neuer Formfak- 
tor auch passende Mainboards 
benótigt. Wir werden ein BTX- 
Gehäuse veröffentlichen, sobald 
BTX-Mainboards im Handel 
verfügbar sind. 


PCGH: Wann wird aus der Sicht 
der Gehàusehersteller ATX als 
Standard abgelóst sein? 


Jurek Kawalek: Wir erwarten 
nicht, dass der ATX-Standard in 
naher Zukunft durch den BTX- 
Standard ersetzt wird. 


PCGH: Werden BTX-Gehäuse 
teurer sein als ATX-Modelle? 


Jurek Kawalek: Anfangs schon, 
da es hohe Entwicklungskosten 
gibt und weniger Stückzahlen 
verkauft werden, außerdem 
kommen noch Kosten für den 
zusätzlichen Luftkanal zwischen 
den beiden Gehäuselüftern hin- 
zu. = 


LAU ATO SSH Interview-Partner 


nen BTX-Motherboards noch 


»» Wir erwarten nicht, dass 


der ATX-Standard in naher 
Zukunft durch den BTX- 
Standard ersetzt wird. << 


dieses Quartal vor und rech- 
nen mit steigenden Stück- 
zahlen im Jahr 2005. << 


Christian Anderka 
Pressesprecher Intel Deutschland 


Jurek Kawalek 
Pressesprecher Silverstone 
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AKTUELL: VIRENLABOR 


Guido Habicht 


Gescháftsführer 


Andreas Marx 
Geschäftsführer 


Viren- und Datenspeicher: Die Server speichern ingesamt 1,5 Terabyte ver- 
seuchte und 12 Terabyte unverscheuchte Dateien für die Fehlalarmkontrolle. 


Bei der Arbeit: Die beiden Geschäftsführer Andreas Marx und Guido Habicht 
testen die Leistungsfähigkeit von Virenscannern und erstellen Statistiken. 


Softwareregal: AV-Test führt jährlich über 3.000 Produkttests durch, vielleicht 
sogar mit Ihrer Hilfe. Die CDs (rechtes Bild) wurden von Anwendern geschickt. 
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Sind Virenscanner sicher? 


Schützt Ihr Virenscanner Ihren PC ausreichend vor 
Gefahren durch Viren, Würmer oder Trojaner? Die 
Firma AV-Test weiß es mit Sicherheit. 


ast täglich kursieren 

neue Würmer, Trojaner 

oder Viren durch das 
Internet. Virenscanner-Herstel- 
ler passen ihre Schutzsoftware 
mithilfe von Signaturen an neue 
Bedrohungen an. In Deutschland 
werden über 30 Virenscanner 
angeboten. Doch welche dieser 
Anwendungen taugt überhaupt 
etwas? Damit beschäftigt sich 
die Firma AV-Test in Magde- 
burg: Andreas Marx und seine 
vier Kollegen prüfen u. a. im 
Auftrag von Zeitschriften, wie 
gut Virenscanner-Hersteller auf 
neue Gefahren reagieren. Zu- 
dem kann die Firma AV-Test 
bestimmen, wie hoch die Erken- 
nungsrate eines Virenscanners 
ist. So kann es schon mal sein, 
dass eine weit verbreitete Soft- 
ware gar nicht so gut ist, wie 
viele Anwender glauben. Kun- 
den fühlen sich sicher, obwohl 
nicht alle Gefahren durch den 
Virenscanner gebannt werden. 


>> Ausstattung des Virenlabors 


Die Firma AV-Test verfügt über 
120.000 (!) verschiedene Viren, 
die in zehn Millionen infizier- 
ten Dateien versteckt sind. Das 
sind fast 1,5 Terabyte Daten. Vi- 
renscanner können auch falsch 
auslösen und Schädlinge erken- 
nen, wo gar keine sind. Daher 
herrscht Andreas Marx auch 
über gut zwölf Terabyte nicht 
infizierte Daten, an denen ge- 
prüft wird, wie gut Virenscanner 
zwischen Viren und normalen 
Dateien unterscheiden können. 
Die Sammlung wurde mithilfe 
von 37.000 CDs erstellt, welche 
von vielen Anwendern an das 
Virenlabor gesandt wurden. 


An 30 Computern mit unter- 
schiedlichen Konfigurationen 
führen die Mitarbeiter des Un- 
ternehmens die Tests der Vi- 
renscanner durch. Zu den PC- 
Ausstattungen gehören Р4-, 


Athlon-64- sowie Xeon-Systeme. 
Insgesamt sechs Server beinhal- 
ten den oben genannten Schatz 
an Viren und Fehlalarmdatei- 
en. Die Dateien liegen auf 74 
Festplatten mit einer jeweiligen 
Kapazität von 250 GByte. Für 
Ausfallsicherheit sorgen RAID- 
5-Verbände. Der Server mit den 
infizierten Dateien ist mit roten 
Patchkabeln gekennzeichnet. 
Es gibt in der Firma also zwei 
Netzwerke, ein sicheres mit grü- 
nen Kabeln und das verseuchte 
mit roten Leitungen. 


>> AV-Test auf Erfolgskurs 


Das Unternehmen erstellt Vi- 
renscanner-Tests für 45 Zeit- 
schriften weltweit. Dazu wer- 
den über 3.000 Produkttests im 
Jahr durchgeführt. Auch PC 
Games Hardware gehört zu den 
Kunden des Virenlabors – wir 
werden in einer der nächsten 
Ausgaben wieder in Zusam- 
menarbeit mit AV-Test einen 
Virenscanner-Vergleichstest ver- 
öffentlichen. 


Als einziges Testlabor kann AV- 
Test die Reaktionszeit von Vi- 
renscanner-Herstellern messen. 
Sprich: Andreas Marx kann ge- 
nau sagen, wie lange ein Sicher- 
heitsunternehmen benötigt, bis 
es seine Schutzsoftware an ei- 
nen neuen Schädling angepasst 
hat. Zu einem der schnellsten 
AV-Hersteller gehört Kaspersky: 
Die Signaturen werden fast 
stündlich aktualisiert. 


Ein weiteres Standbein des Vi- 
renlabors ist die Beratung von 
Unternehmen zum Thema Da- 
tensicherheit. Die fünf Mitar- 
beiter der Firma AV-Test wis- 
sen durch die Arbeit mit vielen 
Produkten am besten, welche 
Sicherheitssoftware den jeweili- 
gen Ansprüchen der Unterneh- 
men gerecht wird. = 

MARCO ALBERT 
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von 99,95 € entfállt bei Neuanmeldung eines 1&1 Anschlusses (1.024 
. 1&1 DSL PLUS-Zugangstarife gibt's ab 6,90 €/Monat inklusive 20 Freistunden 
en/Monat ins deutsche Festnetz sind in jedem 1&1 DSL PLUS-Zugangstarif enthalten. 
SL-Anschluss 2.048 und einem 1&1 DSL PLUS-Zugangstarif. Zugangswechsler-Aktion (gilt nur 
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Member of 
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internet 


397 


ШЕТ DSL 
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D 


Detaillierte Infos zu 1&1 DSL""-Tarifen im Internet oder per Telefon! 


| Sie haben schon DSL? 


Jetzt zu 1&1 wechseln 
und richtig sparen! 


Startguthaben!* 


FEATURE: ATI-ENTWICKLER-EVENT 


Ati: Richard Huddy (siehe auch oberstes Bild) erklärt die Besonderheiten bei 
der Subsurface-Scattering-Demo, die auf der Webseite von Ati verfügbar ist. 


Qualcomm: Der Ati-Partner möchte zusammen mit Ati-Grafikchips den Handy- 
Markt revolutionieren und spieletaugliche Mobiltelefone fórdern. 


| INFO | Interviewpartner 


»» Die Chancen mit Far 
Cry (dt.) doch noch etwas 
Geld zu verdienen, sehen 
aufgrund der exzellenten 
Community-Entwicklung 

sehr gut aus. << 


BR. Dd 


Cevat Yerli und Faruk Yerli 
Crytek, Co-Founder, President/CEO 
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Hinter den Kulissen 


Interview 


Der Grafikchipsatzhersteller Ati organisierte in Lon- 
don einen Entwickler-Event. PCGH nutzte die Gelegen- 
heit und sprach mit Crytek und id Software. 


hne den passenden Soft- 

ware-Support nutzen 

auch die besten Gra- 
fikfeatures wenig. Atis ISV-Pro- 
gramm hilft den Spieleprogram- 
mierern daher, Grafikfeatures 
wie „Soft Shadows“, „Bounced 
Lighting" oder  ,Subsurface 
Scattering" richtig einzusetzen 
und die Grafik-Engine zu opti- 
mieren. Wir haben Crytek und 
id Software unter anderem auf 
die Zusammenarbeit mit Ati an- 
gesprochen. 


PCGH: Wurden bei der Cry-En- 
gine spezielle Optimierungen 
für Ati-Grafikkarten integriert? 


Cevat Yerli: Ja, für andere Hard- 
ware haben wir aber ebenfalls 
Optimierungen eingebaut. Wir 
kónnen es uns nicht leisten, nur 
für eine spezielle Hardware zu 
optimieren. 


PCGH: Warum wurde der Patch 
1.2 für Far Cry (dt.) wieder zu- 
rückgezogen? 


Faruk Yerli: Ubisoft hat den 
Patch 1.2 nicht ausreichend ge- 
testet. Ein bis zwei Bugs wur- 
den nicht entdeckt. Laut Ubisoft 
waren die Bugs so gravierend, 
dass man entschied, den Patch 
zurück zu ziehen. 


PCGH: Wie viele Mitarbeiter be- 
scháftigt Crytek mittlerweile? 


Faruk Yerli: Inzwischen sind wir 
55 Leute. In der Mod-Szene gibt 
es einige sehr talentierte Leute. 
Einer davon ist 17 Jahre alt und 
macht jetzt eine Ausbildung bei 
uns. Es mussten aber auch eini- 


ge Leute gehen, weil sie unsere 
hohen Qualitátsanforderungen 
nicht mehr erfüllen konnten. 


PCGH: Hat Crytek mit Far Cry 
(dt.) viel Geld verdient? 


Faruk Yerli: Mit Far Cry (dt.) ha- 
ben wir kein Geld verdient. Viel 
wichtiger war es für uns, eines 
der besten Spiele zu entwickeln 
und sich gerade als weltweiter 
Top-Entwickler zu etablieren. 


PCGH: Was für ein Spiel erwar- 
tet uns nach Far Cry (dt.)? 


Faruk Yerli: Darüber kónnen 
wir noch nichts sagen, wir wer- 
den das erst mit EA absprechen. 


PCGH: Wie eng hat id Software 
während der Entwicklung von 
Doom 3 mit Ati-Technikern zu- 
sammengearbeitet? 


Robert Duffy: Die Zusammen- 
arbeit war sehr gut. Wenn wir 
beispielsweise ein Problem mit 
dem Treiber hatten, hat uns Ati 
weitergeholfen und einen neuen 
Treiber programmiert. 


PCGH: In Benchmarks schnei- 
den Nvidia-Karten generell et- 
was besser ab. Woran liegt das? 


Robert Duffy: Ich kann es nicht 
genau sagen. Vielleicht liegt es 
an der Technik, die wir nutzen. 
Wir haben keine spezifischen 
Optimierungen für Ati- oder 
Nvidia-Hardware integriert. Ш 


Wir danken Cevat Yerli und Robert 
Duffy für das Interview. Die Fra- 
gen stellte Daniel Waadt. 
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1&1 WEBHOSTING 


Jetzt supergünstig zur eigenen Homepage! 


It bei Bestellung bis 29.12.200 . Git ab dem 1&1 Website-Paket für 2,99 €/Monat (Preis inklusive 
omepage werben können, gle itig zeigen Sie Banner von anderen Homepage-Besitzern auf Ihrer | | 
tzliches Transfervolumen: Volurfienabhängig von 0,003 €/MB bis 0,006 €/MB. Preise inkl. MwSt. 


www.1und1.info 


unted Deutschland: 0 180/500-1535 (12 amin) 
Österreich: 0 800/100-668 (zum Nulltarif) 


Member of 


ABO-ANGEBOT 


Mause-Power 


Wenn Sie jetzt für 

PC Games Hardware 
einen neuen Abonnen- 
ten werben, erhalten 
Sie als kostenloses 
Dankeschón eine 

MX 510 Maus von 
Logitech 


(www.logitech.de). 


ie MX 510 verbindet 

eine ergonomische 

Form mit höchster Prä- 
zision und absoluter Latenzfrei- 
heit. Und das Beste: Die MX 510 
sieht dazu noch bestechend gut 
aus und ist in zwei coolen Far- 
ben verfügbar! Die Maus von 
Logitech ist optimal für Spieler 
geeignet und arbeitet mit den 
gängigen Mauspads perfekt 
zusammen. Aus diesem Grund 
wurde die MX 510 in PC Games 
Hardware 05/2004 auch mit dem ARD 
„Top-Produkt“ ausgezeichnet. 


d ALI 
SOFTWAME ENTERTAINMENT 


J 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 
(3 JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 
mit CD-ROM. (€ 8640/24 Ausg. (= € 3,60/Ausg); Ausland € 112,80/24 Ausg) 


[1 JA, ich möchte das 2-Jahres-PC-Games-Hardware-Abo 


mit DVD. (€ 1040/24 Ausg. (= € 4,60/Ausg); Ausland € 136,80/24 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


Der neue Abonnent war in den letzten zwólf Monaten nicht Abonnent der PC Games Hard- 
ware. Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 24 Ausgaben und verlängert sich automatisch 
um 12 weitere Ausgaben, wenn nicht spátestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau- 
mes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot 


Prämienversand erfolgt durch Alternate. 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben 
kostenlos! 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 
(Prämienlieferung ausschließlich für Deutschland, Schweiz, Österreich möglich) 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


п Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit іп D ca. 2-3 Wochen) 


PH 24 20 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


Bankleitzahl: 


Kontoinhaber: 


п Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit іп D ca. 6-8 Wochen) 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämtli- 
cher Abo-Angebote von 
PC Games Hardware und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


Hard TESTS IM TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Oliver 
Haake 


Betreut den 
Bereich Test 


Webseiten werden für geringfügige 
Urheberrechtsverletzungen abge- 
mahnt und Ebay-Nutzer bekommen 
Post vom Anwalt, weil sie bei der Ver- 
steigerung die Nutzungsbedingun- 
gen nicht hunderprozentig korrekt 
angegeben haben - traurige Realität 
in der deutschen Web-Landschaft. 
Nun kam ein Hardware-Hersteller auf 
einen neuen Trick und schickte der 
Webseite TweakPC eine Abmahnung. 
Was war passiert? Man warf der Sei- 
te vor, ein Gerät beworben zu haben, 
auf dessen Gebrauchsbestimmung 
der Hersteller ein Patent habe. Die 
von TweakPC veröffentlichte News- 
meldung würde das Gerät „anbie- 
ten” und so handle es sich um eine 
Benutzungshandlung, welche nur 
mit Zustimmung des Patentinhabers 
erfolgen darf. Diese unseriöse Ab- 
mahnmethode dürfte sich zwar kaum 
durchsetzen, sie zeigt aber eine Ten- 
denz auf: Anwälte werden immer kre- 
ativer, da ihnen das deutsche Mahn- 
wesen zu viele Möglichkeiten bietet. 
Da die Mahnwelle für immense Schä- 
den sorgt, haben sich Hilfesuchende 
auf der Webseite www.abmahnwelle. 
de zusammengeschlossen. Wenn Sie 
also auch mal ins Ziel der Mahnwüti- 
gen geraten, finden Sie hier Rat. 


est 


TESTPHILOSOPHIE: So bewertet PCG 
Hardware seine Testmuster 


Alle Produkte werden nach einem einheit- 
lichen System getestet. Dabei fließen drei 
Wertungskriterien in die Gesamtnote ein: 
Ausstattung, Eigenschaften und Leistung. 
Im Bereich Ausstattung (20 %) werten wir 
den Lieferumfang und Service-Elemente 
wie Garantiezeiten. Die Eigenschaften ei- 
nes Produktes (20 %) umfassen technische 
Besonderheiten der Hard- oder Software 
und die Installation. Hier wird bewertet, 
welchen Funktionsumfang ein Produkt 
hat. Das wichtigste Kriterium ist aber die 
Leistung. Sie fließt mit 60 Prozent in die 
Gesamtnote ein. Die Bewertung der Krite- 
rien basiert auf dem Schulnotensystem mit 
zwei Kommastellen. Eine 2,00 entspricht 
also einer glatten Zwei, eine 2,80 wäre eine 
gute Drei. Im Laufe der Zeit finden auch 
Abwertungen von Produkten statt. 


Preisbetrachtungen bleiben bei der Gesamt- 
note generell außen vor. Ein Testkandidat 
wird also immer unabhängig von den 
anfallenden Investitionen benotet. Jedes 
Produkt bekommt aber eine separate Preis- 
Leistungs-Wertung und gegebenenfalls so- 
gar eine Auszeichnung in Form des „Spar- 


Leistung 60 % 


Eigenschaften 
20% 


Gewichtung: Die Leistung fließt als wichtigste 
Komponente mit 60 Prozent in die Wertung ein. 


Ausgezeichnete Produkte 


Produkte erhalten einen PCG- 
Hardware-Award, wenn sie bei 
einem Einzel- oder Vergleichstest 
herausragende Leistungen erzie- 
len. Dabei hat nicht nur der Beste 
einer Kategorie, sondern auch der 
Preis-Leistungs-Sieger die Chance 
auf eine Auszeichnung, der dann 
unser Spar-Tipp ist. 


Testlabor: Unsere Redakteure verfügen für die 
Tests über umfangreiche Hard- und Software. 


Tipp^-Awards. Allen Byte-Angaben im Heft 
liegt zugrunde: 1.000 Byte = 1 kByte. (oh) 


Bl Lautstärkemessungen 
So testet PCG Hardware die Lautstärke: 


Das Thema „Lautstärke“ hat bei PC-Komponenten mittlerweile 
eine große Bedeutung. PCG Hardware trägt diesem Trend 
Rechnung, indem unsere Experten aufwendige Tests in einem 


1,1-2,0 Sone |Einzelkomponente in einge- 

e schalltoten Raum durchführen. Zum Einsatz kommt dabei das 
bautem Zustand kaum hörbar NC10-Messgerät der Firma NCI. Es erlaubt die Ermittlung der so 
21-30 Sone Laut, aber noch nicht stórend genannten Lautheit in der Maßeinheit Sone. Alle Komponenten 

e z werden von einem Meter Entfernung aus gemessen. Der Vorteil 
3,1-4,0 Sone Deutlich hörbar von Sone im Vergleich zu dB(A)-Angaben ist, dass hier eine line- 
4 1-5 0 Sone Unangenehm laut are Skala vorliegt. 2 Sone sind damit doppelt so laut wie 1 Sone. 
Ab 5,1 Sone |Inakzeptabel laut 


Lautheit Lautstárkeempfindung 
Bis 1,0 Sone |Leise 


Bei dB(A)-Werten lassen sich solche Aussagen skalenbedingt 
jedoch nicht treffen. Das Prinzip der Lautheit (Sone) ist zudem 
besser auf das menschliche Hörverhalten abgestimmt als das 
Prinzip der Lautstärkemessungen in dB(A). Um Ihnen ein Gefühl 
dafür zu geben, welchem Lautstärkeempfinden ein spezieller 
Sone-Wert entspricht, haben wir nebenstehende Tabelle für Sie 
zusammengestellt. 


Anmerkung: Einzelkomponenten werden fast immer 
separat gemessen. Im verbauten PC sind sie in der 
Regel leiser, weil das Gehäuse einen Teil der ent- 
stehenden Geräuschentwicklung dämmt. 


RW 
Lautstárkemessung: Das Mikrofon wird mit einem 
Meter Abstand zur Geräuschquelle aufgebaut. 


www.pcgameshardware.de 01/2005 | PC Games Hardware 29 


KAUFBERATUNG: VGA & CPU 


Der Hardware-Index 


Wann lohnt das Aufrüsten? Welche ist die schnells- 
te Grafikkarte? Soll es ein AMD- oder ein Intel-Pro- 
zessor sein? Der PC-Games-Hardware-Index soll Ih- 
nen bei der Wahl neuer Komponenten helfen. Hier 
finden Sie eine Auswahl aktueller Hardware, die 
wir ausführlich verglichen haben. Aus drei Spiele- 
Benchmarks entsteht so der Hardware-Index. 


Leistung: Grafikkarten 


MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (2X AA, 4:1 AF) 


Leistung: Prozessoren 


MITTELWERT AUS 3 AKTUELLEN SPIELEN (KEIN AA, KEIN AF) 
BESSER 1% |o 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200| 


Гот FR] 
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(Tbred/FSBI33, DDR266) 
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d. | 0 60; 
Radeon 9200 SE/64 Bit — 100 45; 
Settings: Athlon XP 3000+ Barton FSB166, Asus ATNBX (Rev. 2.0), Nforce 3.13, 2x512 MByte DDR 400, Catalyst 45, Forceware 60.72/62.12 


Settings: Radeon 9800 Pro, Cat. 4.4, WinXP SPI, Dx9.0b, A64 auf K8T800, P4 auf 875P, АХР auf Nforce? 


Wichtige Anmerkungen: Die neue Grafikkarten-Generation wird ganz offen- 
sichtlich vom Prozessor (XP 3000*) ausgebremst - und das trotz 2x AA und 4:1 
AF. Nichtsdestotrotz sind große Leistungsunterschiede zur Vorgängergenera- 
tion festzustellen. Man kann hier tatsächlich von einem Quantensprung bei 

der Geschwindigkeit sprechen. Als Benchmarks kamen Call of Duty (VGA-Demo), 
Far Cry (dt.) (PCGH-Außenlevel) und UT 2004 (dt.) (VGA-Demo) zum Einsatz. 
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Fazit: Die schnellsten Spiele-Prozessoren sind der Athlon 64 FX-55 und der 
Pentium 4 3,46 EE - doch beide sind unverhältnismäßig teuer. Die Preise sind 
im Oktober aber teils drastisch gesunken, nachem AMD neue Top-Modelle prä- 
sentiert hatte. Relativ erschwinglich sind der Athlon 64 3500+ (270 Euro) und 
bei Intel der Pentium 4 3,4 (260 Euro). Beachten Sie bitte, dass die Werte ohne 
Kantenglättung und anisotropes Filtern ermittelt wurden. 
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MSI Athlon-Mainboards 
mit Cool'n'Quiet = 
und MSI CoreCell 


K8N Diamond-54G 

nForce4 SLI Chipsatz 

für AMD Athlon 64 / AthlonFX (Sockel 939) 
HyperTransport 1000MHz 

2xPCI-Express x16 Steckplätze 

SLI-Unterstützung für bis zu 8096 mehr Performance 
mit Creative Sound Blaster Live24 Bit 7.1 Audio-Chip 


K8N Neo4 Platinum 

nForce4 Ultra Chipsatz 

für AMD Athlon 64 / AthlonFX (Sockel 939) 
HyperTransport 1000MHz 

1xPCI-Express x16 und 

2xPCI-Express x1 Steckplätze 

7.1 Channel Audio 


RS480 Neo2 
RS480--SB400 ATI RS480 Chipset 


für AMD Athlon 64 / AthlonFX (Sockel 939) 
mit integrierter Grafik 
Жетш hi 


HyperTransport 1000MHz 
1xPCI-Express x16 


RS480 Neo 
RS480--SB400 ATI RS480 Chipset 


für AMD Athlon 64 / AthlonFX (Sockel 754) 
mit integrierter Grafik 
HyperTransport 800MHz Des 


1xPCI-Express x16 


MSI 


MICRO-STAR INTERNATIONAL 


Diese MSI Mainboards erhalten Sie bei: ñ 

DEUTSCHLAND: ALTERNATE www.alternate.de, Arlt Computer wwwarltcom, ATELCO Computer WWW.msi-computer.de 
www.atelco.de, Conrad Electronic www.conrad.de, cyberport.de www.cyberport.de, K&M Elektronik www.msi-pl atinum.de 
www.kmshop.de, PC Spezialist www.pcspezialist.de, Vobis - www.vobis.de 2 

ÖSTERREICH: Birg www.birg.at, DITech www.ditech.at, Ecotec www.e-tec.at, Choiceware www.choiceware.at, www.msi-mega.de 
Viennaweb HandelsgmbH shop.viennaweb.at 

SCHWEIZ: STEG Computer www.stegpc.ch, Top-D www.topd.ch 

Alle eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Firmen und Organisationen. 

Änderungen und Irrtümer vorbehalten. 


GMX bringt Ordnung ins DSL-Preis-Chaos! Denn in den supergünstigen 
GMX DSL-Komplett-Paketen ist alles drin, was Sie zum DSL-Surfen brau- 
chen: GMX DSL-Netzanschluss und GMX DSL-Tarif, perfekt aufeinander 
abgestimmt. Und ein DSL-Modem oder einen WLAN-Router für kabelloses 
Surfvergnügen gibt's auf Wunsch gleich dazu. Viele Millionen Nutzer 
begeistern sich heute schon für GMX. Also, worauf warten Sie noch? 


DSL-Anschluss 


bis zu 1.024 kBit/s schnell 


DSL-Zugangstarif 


mit 1.000 MB Freivolumen/Monat 


Member of 


united 
internet 


GMX Komplett-Pakete inkl. DSL-Anschluss (bis zu 1.024 kBit schnell): 
GMX DSL 1000 Komplett inkl. 1.000 MB Datenvolumen/Monat 16,99 Euro 
GMX DSL 2000 Komplett inkl. 2.000 MB Datenvolumen/Monat 19,99 Euro 
GMX DSL 5000 Komplett inkl. 5.000 MB Datenvolumen/Monat 24,99 Euro 


GMX DSL FlexiFlat Komplett inkl. 10.000 MB Datenvolumen/Monat 29,99 Euro 
Über 10.000 MB/Monat automatisch zum Flatfee-Preis, nur 20,- Euro zusätzlich. 


1) Kein Zeitlimit. Volumenverbrauch online abrufbar, Mehrverbrauch nur 1,2 ct./MB (außer GMX DSL FlexiFlat). 
Einmalige Einrichtungsgebühr 99,95 Euro, entfállt beim 2.048 kBit/s-Anschluss (Mehrkosten 3,- Euro/Monat). 
Mindestvertragslaufzeit 12 Monate. 


0 180-5 00 23 14 


(nur 12 ct/Min, Mo.-Sa., 8-20 Uhr) Mail = Message - More 


TEST: GEFORCE 6600 GT AGP 


Rund drei Monate 
nach dem Launch der 
PCI-Express-Variante 
des Geforce 6600 
(GT) legt Nvidia nun 
rechtzeitig zum Weih- 
nachtsgeschäft mit 
AGP-Boards nach. Ob 
es die rund 230 Euro 
teure 6600 GT mit der 
6800-Serie aufneh- 
men kann, erfahren 
Sie im Test. 


ur die wenigsten Leser 

spielen schon jetzt mit 

dem Gedanken, auf ein 
PCI-Express-System umzustei- 
gen. Umso sehnsüchtiger wird 
ein neuer, leistungsfähiger und 
vor allem bezahlbarer Grafik- 
chip für die AGP-Schnittstelle 
erwartet. Mit dem Brückenchip 
BRO2 hat Nvidia nun den Ge- 
force 6600 AGP-tauglich ge- 
macht. Uns stand ein 6600-GT- 
Referenzboard für erste Tests 
und Benchmarks mit dem neuen 
Chip zur Verfügung. Laut Nvi- 
dia sollen erste Karten bereits 
kurz nach dem Launch am 16. 
November erhältlich sein. Auf 
Rückfrage von PCG Hardware 
bei Grafikherstellern werden 
erste Boards aber wahrschein- 
lich erst Anfang/Mitte Dezem- 
ber erscheinen. Einen Test der 
Geforce 6600 Standard dürfen 
Sie für die nächste Ausgabe er- 
warten. 


Anisotrope Texturfilterung 


WAS 
IST? 


geneigten Flächen auftritt 
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Wirkt gegen den Verwischeffekt 
von Texturen, der bei nach hinten 


»» Technische Daten 


Technisch gesehen handelt es 
sich beim Geforce 6600 um ei- 
nen halbierten Geforce 6800 
GT/Ultra. So wurde nicht nur 
der Speicherbus auf 128 Bit hal- 
biert, sondern unter anderem 
auch die Anzahl der Pixel und 
Vertex Shader auf acht bzw. 
drei reduziert. Hohe Taktraten 
des Grafikchips sind aufgrund 
eines Fertigungsprozesses von 
110 Nanometern kein Problem. 
Geforce-6600-GT-Karten taktet 
Nvidia mit 500 MHz/450 MHz 
DDR, Herstellerboards kónnen 
durchaus hóher getaktet sein, 
da es seitens Nvidia keine Ein- 
schránkungen mehr gibt. Der 
Geforce 6600 unterscheidet sich 
von der schnelleren GT-Versi- 
on nur durch den niedrigeren 
Takt bei Chip und Speicher. 
DDRI-Speicher reicht bei der 
6600 Standard aus (6600 GT: 
GDDR3). Natürlich unterstützt 


Anti-Aliasing 

Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Multi Sampling ist 
schneller als Super Sampling. 


auch der Geforce 6600 (GT) das 
Pixel-Shader-Profil 3.0. Mit Far 
Cry 1.3 (dt.) und Flat Out sind 
inzwischen sogar erste PC-Spie- 
le auf dem Markt, die davon 
Gebrauch machen. 


»» 6600 GT: Platinenlayout 


Beim Platinendesign musste 
Nvidia neue Wege gehen, um 
den Brückenchip auf der nur 
17,5 cm langen Platinen zu plat- 
zieren. Daher wurde der Gra- 
fikchip schrág auf dem PCB 
angebracht. Der Referenzküh- 
ler kühlt nur den NV43, beim 
GDDR3-Speicher ist trotz ei- 
ner relativ hohen Taktfrequenz 
von 450 MHz DDR offensicht- 
lich. keine Kühlung erforder- 
lich. Wer womóglich an einen 
Austauch des Kühlers denkt 
(z. B. gegen eine leise Variante), 
dürfte aufgrund der fehlenden 
Bohrungen auf der Platine und 
wegen des Brückenchips ver- 


BGA-Speicher 
Speicherbausteine in „Ball Grid 
Array"-Verpackung produzieren 
weniger Abwärme. 


Preis-Leistungs-Sieger? 


mutlich in die Röhre schauen. 
Auch bei der Geforce 6600 GT 
reicht die Stromversorgung über 
den AGP-Slot nicht mehr aus. 
Die Leistungsaufnahme liegt 
mit gemessenen 59 Watt unter 
Volllast auf dem Niveau einer 
6800 Standard. Ungewöhnlich 
für Mainstream-Karten sind die 
zwei DWVI-Monitorausgänge. 
Grafikkartenhersteller können 
aber einen DVI-Ausgang durch 
einen VGA-Anschluss ersetzen. 


»» 6600 GT auf dem Prüfstand 


Unser Referenzboard besitzt kei- 
ne Lüftersteuerung, der 55mm- 
Lüfter rotiert also konstant mit 
12 Volt Spannung. Obwohl der 
Lüfter mit gemessenen 2,8 Sone 
bzw. 42 dB(A) kein Leisetreter 
ist, erhitzt sich die Geforce 6600 
GT relativ stark. 58 Grad Celsius 
sind für eine Mittelklasse-Gra- 
fikkarte ein hoher Wert, schließ- 
lich haben wir selbst bei High- 
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Programmierbare Hardware-Ein- 
heiten in Chips wie Geforce FX 
oder Radeon 9600/9800 
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GEFORCE 6600 GT AGP 


TESTE 


Grafikchipsätze von Ati und Nvidia (AGP) 


Radeon 9800 Pro | Radeon X800 Pro | Geforce FX 5900 XT | Geforce 6600 Geforce 6600 GT | Geforce 6800 LE | Geforce 6800 
Interner Codename R350 R420 NV35 NV43 NV43 N40 N40 
Preis (ca.) 200 Euro 420 Euro 160 Euro 160 Euro 230 Euro 250 Euro 300 Euro 
Pixel/Vertex Shader Au 12/6 8/3 8/3 8/3 85 10/5 
Chiptakt 380 MHz 412 MHz 390 MHz ca. 300 MHz 500 MHz 300 MHz 325 MHz 
Speichertakt 340-350 MHz DDR 446 MHz DDR 350 MHz DDR ca. 275 MHz DDR 450 MHz DDR 350 MHz DDR 350 MHz DDR 
Pixelfüllrate 3 Gigapixel/s 5,7 Gigapixel/s 1,56 Gigapixel/s 24 Gigapixel/s 4 Gigapixel/s 2,4 Gigapixel/s 39 Gigapixel/s 
Texturfüllrate 3 Gigapixel/s 5,7 Gigapixel/s 31? Gigapixel/s 2.4 Gigapixel/s 4 Gigapixel/s 24 Gigapixel/s 39 Gigapixel/s 
Speichermenge 128-256 MByte (0081) 256 MByte (GDDR3) 128 MByte (DDRI) 128-256 MByte (DDR1) 128-256 MByte (GDDR3) 128 MByte (DDRI) 128-256 MByte (DDR!) 
Speicherbus 256 Bit 256 Bit 256 Bit 108 Bit 128 Bit 256 Bit 256 Bit 
Speicherbandbreite 21,8 GByte/s 28,5 GByte/s 224 GByte/s 8,8 GByte/s 14,4 GByte/s 224 GByte/s 224 GByte/s 


End-Beschleunigern wie der 
Geforce 6800 GT/Ultra bislang 
immer unter 50 Grad Celsius 
gemessen. Der GDDR3-Speicher 
mit einer Zugriffszeit von 2,0 ns 
ist bis zu einer Taktfrequenz von 
500 MHz spezifiziert. Somit war 
es bei unserem Testmuster ohne 
weiteres móglich, den Speicher 
auf 550 MHz DDR zu übertakten 
(Standard: 450). Den Grafikchip 
konnten wir um immerhin 40 
MHz auf 540 MHz hochsetzen. 
Im UT 2004 (dt.)-Flyby kletterte 
der Fps-Wert bei einer Aufló- 
sung von 1.280x960 sowie 4x 
FSAA/8:1 AF anschließend von 
84 auf 99 Fps (+ 18 Prozent). 


»» Performance 


Trotz Einschránkungen bei der 
Speicherbandbreite und der An- 
zahl der Pixel-Shader-Einheiten 
kann die Geforce 6600 GT in den 
Benchmarks auftrumpfen. Dank 
der hohen Taktfrequenz lässt die 
neue Nvidia-Karte selbst eine 
Geforce 6800 LE locker hinter 
sich und kommt sogar an die 
rund 300 Euro teure Geforce 
6800 heran. Im Standard-Mo- 
dus (1.024x768, kein AA/AF) 
liegt der Abstand zur 6800 in 
NfS Underground 2, Counter-Stri- 
ke Source, Rome Total War und 
Doom 3 bei durchschnittlich fünf 
Prozent (Vorsprung zur Geforce 
6800 LE beträgt dabei 23 Pro- 
zent). Erst in 1.280x960 und 4x 
AA/8:1 AF kommen dem Ge- 
force 6800 die Architekturvor- 
teile zugute und so vergrößert 
sich der Abstand auf rund 23 
Prozent. Die Geforce 6800 LE 
lässt der 6600 GT immer noch 
um 6 Prozent hinter sich. 


Als ernsthafte Konkurrenz muss 
Nvidia den Radeon 9800 Pro 
ansehen, der noch immer in ho- 
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hen Stückzahlen verfügbar und 
mit einem Preis von rund 200 
Euro sogar etwas günstiger ist. 
Dafür ist der neue Nvidia-Chip 
dem bereits angestaubten 9800 
Pro bei der Leistung überlegen. 
In der erwähnten PCGH-Bench- 
marksuite erzielt der 6600 GT 
einen Performancevorteil von 
ca. 30 Prozent (1.024x768, 2x 
AA/4:1 AF bzw. 1.280x960, 4x 
AA/8:1 AF). Selbst in Far Cry 1.3 
(dt.) muss sich die Nvidia-Karte 
nicht vor Atis Radeon 9800 Pro 
verstecken. Im Standard-Modus 
sind beide Karten gleichauf, 
während die 6600 GT mit 4x 
ДА /8:1 AF und einer Aufló- 
sung von 1.280x960 elf Prozent 
schneller ist. 


»» Fazit: Geforce 6600 GT 


Die Geforce 6600 GT ist eine 
ideale Aufrüstkarte für preis- 
bewusste Käufer, die beispiels- 
weise noch eine Geforce4 Ti, FX 
5700 Ultra oder Radeon 9600 
Pro/XT in ihrem PC haben. Im 
Gegensatz zur 6800 LE skaliert 
der 6600 GT auch mit steigender 
CPU-Leistung ordentlich. Auf- 
rüstempfehlungen finden Sie in 
unserem Special ab Seite 112, 
den ersten Test einer Hersteller- 
karte auf Seite 51. 


Risikobereite Käufter können die 
Geforce 6800 (LE) in Erwägung 
ziehen, da mit etwas Glück alle 
16 Pixel-Shader-Einheiten frei- 
zugeschalten sind. In dem Fall 
wáre die Geforce 6600 GT der 
teureren 6800 (300 Euro) bzw. 
6800 LE (250 Euro) unterlegen. 
Bleibt nur zu hoffen, dass die 
Grafikkartenhersteller die ho- 
he Temperaturentwicklung der 
6600 GT mit neuen Kühllósun- 
gen in den Griff bekommen. W 

DANIEL WAADT 


nchip 
benótigt (rechts), damit er auch auf AGP-Karten verwendet werden kann. 


Leistung: Geforce 6600 GT 


E Selbst teurere Chips wie den X800 SE oder 6800 LE lässt die 6600 GT hinter sich. 
E Wer von einer GF4 aufrüstet, kann mit der 6600 GT die Leistung verdreifachen. 
E Der Geforce 6600 GT hat das beste Preis-Leistungs-Verhältnis. 


1.024x768, 32 Bit 


1.280x960, 
4x AA, 8:1 AF 
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BENCHMARKSUITE (NFS UNDERGR. 2, CS SOURCE, ROME T.W., DOOM 3) 


PREIS 


Geforce 6800 


AR OPO JS и. A йй ш 

90 (1819) М 

Geforce 68000 | ПЕ £ (41%) e 
82 (415694) 


СЕ 


300,- 


Radeon X800 Pro 


T8 (14490) 
мими 52 (:335%) 


420,- 


Geforce 6600 GT 


18 (144%) 
СШ 


Geforce FX 5900 XT 


64 (410000) 3 

Coirce DL — — 7 (20870 is 

64 (410096) S 

Radeon X800 SE KÚ=——— Sl 55 О u 

60 (80%) š 

Radeon 9800 Pro ENEE > 
54 (+69%) 


BE 25 (4000) 


Radeon 9700 


AT (+47%) 
EWIIəITGGBGəG IlIÓIIPF.éSƏIOZ$I çIS 


Geforce FX 5700 Ultra 


ws; (16%) 
EWIIIXWMKIIIUA 


Radeon 9600 Pro 


u (5620)‏ ا 
EWUK SSEEEI 11 (+42%)‏ 


Geforce4 Ti-4200 
128 MByte 


32 (0%) 
P 12 (0%) 


Radeon 9600 


Lenia) 
LA 


Geforce FX 5200 


ШШЕН 16 (507) 
ШШ, (50%) 


Settings: Athlon 64 3700+, 2x512 MByte RAM, Catalyst 4.10, Forceware 66.81, WinXP SP2, DirectX 9.0c 
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TEST: PROZESSOR 


Mit dem neuen Pen- 
tium 4 3,8 GHz geht 
für Intel eine Ära 

zu Ende: Künftige 
Prozessoren sollen 
effizienter arbeiten, 
Taktfrequenzen 
treten in den Hinter- 
grund. 


ückblick: 20. Novem- 

ber 2000. Intel stellt 

den Pentium 4 vor, ei- 
nen Prozessor, der mit 1,5 GHz 
ungewöhnlich hoch getaktet 
ist und die Konkurrenz bei der 
Taktfrequenz vom ersten Tag an 
abhängt. Und das soll erst der 
Anfang sein: 15 bis 20 Gigahertz 
peilt Intel bis 2010 an. „Mit dem 
Pentium 4^, schreibt PCG Hard- 
ware damals, „[...] gibt Intel nun 
klar die Richtung der technischen 
Entwicklung vor: Megahertz um 
jeden Preis." 


15. November 2004. Fast genau 
vier Jahre später gibt Intel diese 
Strategie auf. Noch einmal setzt 
der Chiphersteller eine Rekord- 
marke, 3,8 Gigahertz erreicht der 
Pentium 4 in seiner jüngsten Va- 
riante. Dann geht dem Prozessor 
mit der langen Pipeline die Luft 
aus. Einen Pentium 4 mit 4 GHz 
werde es nicht geben, hatte Intel- 
Sprecher Chuck Mulloy schon 
ein paar Tage zuvor gesagt, 
dies stehe im Zusammenhang 
mit ,einem wichtigen Strategie- 
wechsel". Insider werden etwas 
deutlicher: „Die Hitze und die 
Menge an Energie, die man in 
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das Teil stecken muss, geht an 
die Grenzen der heutigen Infra- 
struktur”, sagte Kevin Krewell 
vom Fachblatt The Microprocessor 
Report. Der Chip wird schlicht 
zu heiß, wenn er noch höher 
getaktet wird. Der P4 570 (3,8 
GHz) wird damit für lange Zeit 
der am höchsten getaktete Pro- 
zessor bleiben. Künftig will Intel 
die Leistung mithilfe größerer 
Caches und kommender Zwei- 
kern-Chips erhöhen. 


>> Neues Stepping. _ 
Bei Spielen kann der neue Реп- 
tium 570] die Konkurrenz von 
AMD nicht überholen. Ein Ath- 
lon 64 4000+ liegt durchschnitt- 
lich elf Prozent vorne, am größ- 
ten ist der Vorsprung bei Unreal 
Tournament 2004 (dt.) (416 Pro- 
zent) und Doom 3 (+14 Prozent). 
Am besten schneidet der P4 3,8 
bei Call of Duty ab, hier läuft 
der Intel-Chip sieben Prozent 
schneller als der Athlon 4000+. 


Spitze ist der Pentium 4 auch 
bei der Wärmeentwicklung: 
115 Watt Verlustleistung müs- 
sen von leistungsstarken Lüf- 
tern kalt geblasen werden. Die 


Temperatur pendelte dabei bei 
unserem Test-Mainboard, einem 
Intel D925XECV2, zwischen 59 
und 73 Grad Celsius (Leerlauf/ 
Volllast). Der den Boxed-Prozes- 
soren beigepackte Kühler werde 
nicht geändert, sagte Intel-Spre- 
cher Christian Anderka. 


Der Pentium 4 570] wird von 
Intel im neuen E0-Stepping ge- 
fertigt, das neben dem bekann- 
ten XD-Schutz auch einen ver- 
besserten Überhitzungsschutz 
bringt (Thermal Monitor 2) 


P4 mit neuem Stepping 


— aber nicht die EM64T-Erweite- 
rung. Die bleibt den „F“-Prozes- 
soren vorbehalten (siehe PCG 
Hardware 11/2004, S. 54 ff.). 


>> Preise oO | 
Intel verkauft den Р4 570] für 
637 US-Dollar an Großabneh- 
mer, AMD nimmt 643 Dollar für 
einen Athlon 64 3800+. Auch 
das hat sich geándert: Vor vier 
Jahren waren AMD-Prozessoren 
bei gleichem Takt 20 Prozent 
günstiger. ш 

CHRISTIAN GÓGELEIN 


Leistung Pentium 4 570J 


Athlon 64 3800+ 


E Са. 10 Prozent Vorsprung für den Athlon 64 3800+ bei Doom 3 und UT 2004 (dt.) 
E Call of Duty ist eine Intel-Domäne: 9 96 Vorsprung für den РА 570J. 
WN(S U2 und Die Sims 2 liegen dem Athlon 64 dagegen besonders gut. 


Pentium 4 570J 
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PCGH-BENCHMARK-SUITE (1.024x768, KEIN FSAA/AF) 


Call of Duty 1.1 (CPU) 


Doom 3 1.0.1282 (Demol)! 


UT 2004 (dt., v3323) 


NfS Underground 2 


c ل‎ 
ا‎ lU 


Die Sims 2 


Settings: AMD auf Nforce3, Intel auf 925X, Radeon X800XT-PE, Catalyst 6483, 1.024x768, kein AA/AF, WinXP SP2, Dx 9.0c 


hochwertiges, perfekt 
verarbeitetes Aluminium 
edle Lochblech-Optik 
Aluminium Power-Button 
einfach zu erreichende 
Frontanschlüsse 

5,25" auf 3,5" Adapter mit 
integrierter Floppy-Blende 


optimale Kühlung durch 
120 mm Low Noise Lüfter 
mit spezieller Dàmmung 
Abluft-Öffnungen im 
Gehäuseboden 
vereinfachte Montage 
von Erweiterungskarten 


2 


fünf Laufwerksschächte für / e 
5,25"-Laufwerke = 
Raum für bis zu sechs 
Festplatten 
Festplattenschlitten für 
eine einfache Montage 


geringes Verletzungsrisiko f v 


dank abgerundeter Kanten 
untenliegendes Netzteil 
Geraüschdämmende 
Lüfterabdeckung aus 
Aluminium 

Rollen mit Feststell- 
bremsen 


€ 0,12 / Minute 


24 Stunden Bestellhotline: 


01805 - 905040 


Aluminium PC-Gehäuse E 


Das Innenraum-Design des eleganten Aluminiumgehäuses mit einer 
Aufteilung in drei Zonen bietet durch die innovative Anordnung von 
Mainboard, Netzteil und Festplatten nicht nur deutlich mehr Platz, 
sondern vor allem eine äußerst effektive Wármeableitung. 


Durch Abluft-Üffnungen im Boden des Geháuses und zwei 12 cm Lüfter 


ist in jeder der drei Zonen für eine optimale Kühlung gesorgt. 


Vollaluminium-Case mit arretierbaren Rollen 


Laufwerkseinschübe: 5x 5,25" extern, 6x 3,5" intern 


Frontanschlüsse: 2x USB 2.0, FireWire, Mic-In, Audio-Out 


6 interne Festplattenkäfige 
2 Low Noise Lüfter (120 mm) 


Öffnungsmechanismen und Montage mit Rändelschrauben 


Maße: 210x450x490 mm (Breite x Höhe x Tiefe) 
wahlweise in silber oder schwarz erhältlich 


inkl. je eine 3,5"- und eine 5,25"-Laufwerksblende 


ATX, ohne Netzteil 


.219,- 


КЕЕШ @ кюн кш 
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TEST: GEFORCE GO 6800 


Cybersystem P17: Mit wenigen Handgriffen lässt sich die Grafikeinheit ausbauen 
und aufrüsten. Das Notebook hat zwei optische Laufwerke. 


P17 
Hersteller (Webseite) ybersystem (www.cyber-system.de) 
Preis € 2900. 
Preis-Leistungs-Verháltnis Befriedigend 
AUSSTATTUNG 1,19 
Arbeitsspeicher 536 MByte DDR2-533-SDRAM 
Prozessor entium 4 3,2 GHz (mit HT-Technologie) 
Chipsatz Intel 915 
Grafikchip eforce бо 6800 - 256 MByte, 310/330 DDR MHz 
Festplatte ujitsu MHUZIOOAT (100 GByte, 4.200 U/min) 


CD/DVD-Laufwerke 


ioneer 


VR-KIAL (8x DVD+/-R, 4x DVD+/-RW) 


Der Geforce Go 6800 macht's 
möglich: Spiele wie Half-Life 
2 oder Doom 3 entfalten ihre 
volle Pracht nun auch auf 


Notebooks. 
C Deutschland zu den 
ersten Notebook-Her- 
stellern, die ein Gerát mit dem 
nagelneuen Grafikchip Geforce 
Go 6800 anbieten. Der Laptop 
mit der Bezeichnung P17 ist ein 
reinrassiges Desktop-Replace- 
ment-System, das vor allem 
Spieler ansprechen soll. Wir ha- 
ben das neue Cybersystem P17 
ausführlich getestet. 


» Details Geforce Go 6800 


Mit dem Geforce Go 6800 bringt 
Nvidia jetzt endlich Desktop- 
Performance in den Mobilbe- 
reich. Der neue Grafikchip ver- 
fügt über DirectX-9-Support 
und beherrscht Shader Modell 
3.0. Als Speicher kann DDR- 
und DDR3-SDRAM eingesetzt 
werden. Chip und Speicher 
werden auf dem so genannten 
MXM-Modul verlötet und per 
PCI Express 16x mit der Haupt- 
platine des Notebooks verbun- 
den. Durch MXM wird der ein- 
fache Austausch und damit die 
Aufrüstung der Grafikeinheit 
möglich. Cybersystem wird ei- 
nen entsprechenden Service für 
die nächste Grafikgeneration 
anbieten. Nvidia empfiehlt 275 
MHz GPU- und 300 MHz DDR 
Speichertakt. Mit einer entspre- 
chenden Kühlung kann der Ge- 
force Go 6800 mit bis zu 450 
MHz Chip- und 600 MHz DDR 
RAM-Takt arbeiten. 


ybersystem gehört in 


Spielen wie die Großen! 


>> Cybersystem P17 im Test 

Unser Testsystem verfügt über 
einen Pentium 4 3,2 GHz und 
den Intel-915P-Chipsatz. Der 
Geforce Go 6800 ist mit 310 
MHz (GPU) und 330 MHz DDR 
(RAM) getaktet. Der Grafik- 
chip verfügt über 256 MByte 
DDR3-Speicher. Weitere Aus- 
stattungsmerkmale sind 1.536 
MByte Arbeitsspeicher sowie 
eine 100-GByte-Festplatte und 
zwei optische Laufwerke (DVD- 
ROM und DVD-Brenner). Eben- 
falls neu: Das Notebook verfügt 
über einen RAID-Kontroller und 
Platz für eine zweite Festplatte. 


Das große 17-Zoll-Display ist 
der erste Notebook-Bildschirm, 
der eine Reaktion von unter 30 
Millisekunden erreicht. Mit 28 
ms ist das LCD voll spieletaug- 
lich. Die Helligkeit lässt sich von 
20 bis 120 cd/m? steuern. Dank 
der Desktopkomponenten lau- 
fen die Lüfter ständig mit 1,8 
Sone, im 3D-Betrieb steigt die 
Lautheit auf 2,5 Sone. Der star- 
ke Akku bringt das über fünf 
Kilogramm schwere Notebook 
immerhin auf 82 Minuten Lauf- 
zeit ohne Netz. 


>> Fazit: Cybersystem P17 
Das P17 richtet sich an Spieler, 
die den Standort des PCs oft än- 
dern, aber nicht in der U-Bahn 
oder im Park spielen móchten. 
Der Geforce Go 6800 macht bis- 
her ungeahnte Frameraten móg- 
lich. Unsere Konfiguration des 
P17 kostet stolze 2.800 Euro. Die 
Basisausstattung ist aber schon 
ab 1.800 Euro erháltlich. ш 
MARCO ALBERT 


Samsung SN-324F (24x CD-R, 10x CD-RW, 8x DVD-ROM) А ЧСИ Nvidia Geforce Go 6800 
LCD 7 Zoll WSXGA (Auflösung: 1.680x1.050) 
Akku/Gewicht 6.600 mAh (14,81)/5,2 k = 
Kommunikation 56k-Modem, LAN 10/100 MBit/s, WLAN 802.119 Bd dr Demo) Gene (PCGH -Demo 
EIGENSCHAFTEN — 1,61 Auflösung 800x600 1.024x768 1.024x768 
Verarbeitung ut (stabiles Gehäuse) _ 
Erweiterbarkeit Sehr gut (1 SO-DIMM frei, PC-Card, Firewire, 4x USB 2.0) Kein AA/AF 
Ergonomie Befriedigend (Kleines Touchpad) Cybersystem PIT 99 Fps T? Fps 96 Fps 
LEISTUNG 2,12 Dell Inspiron 9100 82 Fps 65 Fps 102 Fps 
Spiele-Perform., Wärmeentw. 2D/3D | Sehr gut, 48/60 °C 2x FSAA/4:1 AF 
Akkulaufzeit, Leistungsaufn. 2D/3D | 82 min, 89/144 Watt Cybersystem PIT 82 fps 50 Fps 82 fps 
Geräuschpegel 2D/3D 1/25 Sone п 
Festplatte: Lesen, Zugriff 25 MByte/s, 21 ms Del epe А % 18 " ud $6 Fps 
Reaktionszeit, Regelbereich LCD 28 ms, 10 bis 120 cd/m? Settings: Inspiron 9100: Pentium 4 3,4 GHz, Ati Mobility Radeon 9800 (256 MByte, 351/297 MHz) 

E Hohe Performance Fazit: Die schnellere CPU des Dell ermöglicht höhere Fps-Werte in UT 2004 (dt.). Die 

F A Z | T B EM 1,83 Geforce Go 6800 kann ihre Stärken in Doom 3 und Far Cry (dt.) ausspielen. 
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Entwickelt von 


TEST: MAINBOARD-CHIPSATZE 


Zum Weihnachts- 
gescháft beginnen 
alle namhaften 
Chipsatz-Hersteller 
eine Gropoffensive: 
Nvidia, Sis, Via und 
auch Ati veröffent- 
lichen brandneue 
Mainboard-Chips. PCI 
Express und SLI sind 
die wichtigsten und 
vielversprechendsten 
Stichworte. 


u Weihnachten geben 
Z die Chipsatzsschmie- 

den richtig Gas: Nach 
über zwei Jahren meldet sich Ati 
mit den Chipsátzen RS480 und 
RX480 auf dem AMD-Markt 
zurück und Erzrivale Nvidia 
bietet gleich drei verschiedene 
Nforce4-Chips an. Selbst der 
taiwanische Underdog Sis hat 
mit dem 760GX ein Chipsatz- 
Update auf Lager und Via stellte 
bereits letzten Monat den KT890 
vor. Die neuen Chips unterstüt- 
zen PCI Express – einzige Aus- 
nahme ist der 760GX, welcher 
nur einen AGP-8X-Slot bietet. 
Welche Plattform für Ihr neues 
AMD-System die beste ist, lesen 
Sie im Folgenden. 


>> Nvidias Nforce4-Familie - 
Nvidia deckt mit der neuen 
Chipfamilie den ganzen Markt 
ab: Der Nforce4 eignet sich für 
Einsteiger-PCs, der Nforce4 
Ultra für Käufer, die auf das 
beste Preis-Leitungs-Verhältnis 


PCI Express 


WAS 
IST? 
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Schnittstellenstandard mit bidi- 
rektionaler Bandbreite von 0,25 
GByte/s (x1) bis 4 GByte/s (x16) 


achten, und der Nforce4 SLI 
zielt auf den High-End-User ab. 
Beim Nforce4 SLI kónnen Sie 
zwei PCI-Express-Grafikkarten 
parallel betreiben. Für traditio- 
nelle Spiele-PCs mit einer Gra- 
fikkarte reicht ein Mainboard 
mit Nforce4- oder Nforce4-Ul- 
tra-Chip. Sowohl Nforce4 SLI als 
auch Nforce4 Ultra bieten einen 
Hypertransport-Takt von 1.000 
MHz, während der Hypertrans- 
port-Takt des einfachen Nforce4 
nur mit 800 MHz befeuert wird. 
Der Grund: Beim normalen 
Nforce4 kommen zwei verschie- 
dene Chipsatz-Steppings zum 
Einsatz: das A02- und das A03- 
Stepping. Das A02-Stepping 
wurde zu Beginn der Nforce4- 
Produktion in beschränktem 
Umfang hergestellt und erreicht 
stabil maximal 800 MHz. Um 
den Bedarf an Nforce4-Chips 
jedoch zu decken, hat Nvidia 
einige der Chips im A03-Step- 
ping, welches auch problem- 
los 1.000 MHz Hypertransport 


SLI (Nvidia) 


bieten so mehr Leistung. 


Zwei PCI-E-Grafikkarten werden 
im Parallelbetrieb gekoppelt und 


beherrscht, auf 800 MHz ge- 
drosselt und für den Nforce4 
freigegeben. Beim Nforce4 Ul- 
tra und SLI kommen nur Chips 
des A03-Steppings zum Einsatz. 
Der niedriger getaktete Hyper- 
transport ist jedoch kein gro- 
fer Nachteil, wie sich in Spiele- 
Benchmarks herausgestellt hat. 


Für unsere Tests stellten uns 
drei Mainboard-Hersteller Vor- 
serienplatinen zur Verfügung: 


I NF4 SLI: MSI K8N Diamond 
I NF4 Ultra: Gigabyte KSNXP-9 
I NF4: Winfast CK 800UK8AA 


»» Ati kehrt zurück 


Nachdem Ati bereits vor zwei 
Jahren versucht hat, im AMD- 
Chipset-Segment Fuß zu fassen, 
unternimmt Ati mit dem RX480 
und RS480 einen neuen Anlauf. 
Während der RS480 mit inte- 
grierter Grafik ausgestattet ist 
und hauptsächlich auf die Note- 
book- und OEM-Märkte abzielt, 


Mini-ATX 

Kleinere Version des Formfaktors 
ATX (284 x 208 mm). Hauptsäch- 
lich bei OEM-PCs eingesetzt. 


Neue Athlon-64-Chips 


hat Ati mit dem RX480 einen 


reinrassigen Desktop-Chipsatz 
vorgestellt. MSI schickte uns für 
die Tests das Serien-Mainboard 
RX480M2 im Mini-ATX-Format. 
Aber nicht nur MSI fertigt Pla- 
tinen mit Ati-Chips, auch Asus, 
Gigabyte und weitere Hersteller 
kündigten bereits entsprechen- 
de Mainboards an. 


» Sis ist mit von der Partie 


Nur wenige Mainboard-Herstel- 
ler wie Elitegroup und Asrock 
greifen die AMD-Chipsátze von 
Sis auf, weshalb entsprechen- 
de Platinen spärlich gesät sind. 
Beim Asrock K8Upgrade-760GX 
kommt der Chipsatz 760GX 
zum Einsatz, der nur AGP- und 
PCI-Unterstützung und einen 
integrierten Grafikchip (DirectX 
8.1) bietet. Die Platine stellte 
uns der Online-Versender E-Bug 
(www.e-bug.de) zur Verfügung. 
Ein Nachfolger mit PCI-Express- 
Unterstützung namens Sis 756 
ist laut Sis-Webseite zwar schon 


SATA 

Serial ATA, moderne Laufwerks- 
schnittstelle mit hohen Übertra- 
gungsraten 
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MAINBOARD-CHIPSATZE 


Neue Athlon-64-Chipsätze im Vergleich 


Chipsatz | Nforce4 SLI Nforce4 
Hersteller Nvidia Nvidia Mi 
Für Prozessoren Athlon 64, Athlon 64-FX Athlon 64, Athlon 64-FX Athlon 64, Athlon 64-FX, Sempron | Athlon 64, Athlon 64-FX, Sempron | Athlon 64, Athlon 64-FX, Sempron 
Sockel 939* 939* 939/154 939/754 939/754 
Referenztakt/Hypertransport 200 MHz/1.000 MHz 200 MHz/1.000 MHz 200 MHz/800 MHz 200 MHz/1.000 MHz 200 MHz/1.000 MHz 
Arbeitsspeicher Abhängig von CPU** Abhängig von CPU** Abhängig von CPU** Abhängig von CPU** Abhängig von CPU** 
PCI Express (2) x16, (3) xi (1) x16, (3) x (1) x16, (3) x1 1) x16, (4) xi š 
AGP-/PCI-Slots 16 16 6 її (1) 8/6 
Southbridge Ë s > 5840 964 
PATA-/SATA-Laufwerke 4 x ATA133/4 x SATA300 4 x ATA133/4 x SATA300 4 x ATA133/4 x ЅАТА150 4 x ATA133/4 x SATATSO 4 x ATA133/2 x $АТА150** 
USB 2.0/Sound 10/AC'91 (2.0 bis 71) 10/AC97 (2.0 bis 7.1) 10/AC'97 (2.0 bis 71) /АС'9Т (2.0 bis 71) 8/AC'9T (2.0 bis 71) 
LAN 10/100/1.000 MBit/s 10/100/1.000 MBit/s 10/100/1.000 MBit/s 10/100-MBit/s 
Besonderheiten Hardware-Firew., SATA-RAID Hardware-Firew., SATA-RAID Software-Firew., SATA-RAID PM (TCPA), SATA-RAID SATA-RAID 

* Prinzipiell unterstützen die neuen Chipsätze jeden Athlon-64-Sockel. Laut Nvidia wird es aber keine Sockel-754-Mainboards mit Nforce4 Ultra und Nforce4 SLI geben. 


** Derzeit unterstützen alle Athlon-64-CPUs nur DDRI-Speicher (DDR200 bis DDRAOO). DDR2-Unterstützung erwarten wir erst im nächsten Jahr. 


verfügbar, allerdings sind aktu- 
ell keine Mainboards erhältlich. 
Nur Elitegroup hat bislang ei- 
ne Platine für Anfang nächsten 
Jahres in Planung. Das Asrock 
K8Upgrade-760GX ist primär 
mit einem Sockel 754 ausge- 
stattet, kann aber auch mithilfe 
eines speziellen Aufrüstmoduls 
mit einem Sockel 939 bestückt 
werden. Dieses Modul müssen 
Sie allerdings für rund 30 Euro 
erwerben und senkrecht in ei- 
nen dem AGP-Slot ähnelnden 
Steckplatz einsetzen. Da das 
Modul derzeit noch nicht ver- 
fügbar ist, sind vorerst nur Tests 
mit einem leistungsschwächeren 
Athlon 64 auf Sockel-754-Basis 
móglich. Der Hypertransport- 
Link des Sis 760GX ist genau 
wie beim Nforce4 nur mit 800 
MHz getaktet. 


>> Chipsätze im Spiele-Check 

In Anbetracht des frühen Ent- 
wicklungsstadiums machen die 
Ati- und Nvidia-Mainboards 
einen guten Eindruck. In den 
Spiele-Benchmarks liegt das 
SLI-Mainboard von MSI meist 
klar vor der Konkurrenz. Je nach 
Grafikeinstellungen erreicht es 
eine bis zu 71 Prozent bessere 
Leistung. Hier gilt: Je hóher die 
Auflósung ist und je mehr gra- 
fische Effekte wie Anti-Aliasing 
und anisotrope Filterung zuge- 
schaltet werden, desto größer 
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wird der Leistungsunterschied 
zu einem PC-System mit nur 
einer Grafikkarte. Zwischen 
Nforce4 und Nforce4 Ultra fal- 
len die Unterschiede dagegen 
undramatisch aus. In den meis- 
ten Spielen wie Doom 3 oder 
UT 2004 (dt.) liegen die Chip- 
Geschwister gleichauf, nur bei 
Counter-Strike: Source setzt sich 
der Nforce4 Ultra um etwa zwei 
Prozent nach oben ab. Zum Vor- 
gänger Nforce3 Ultra gibt es 
kaum Unterschiede. Die PCI- 
Express-Graphics-Schnittstelle 
bringt noch keine Vorteile und 
ansonsten sind die für Spiele 
relevanten Features gleich. 


Der Vergleich zu Atis RX480 
zeigt ein áhnliches Bild. Auch 
hier liegen die Werte bei Doom 
3 und UT 2004 (dt.) auf dem Ni- 
veau der Nforce4- und Nforce4- 
Ultra-Systeme. Nur bei Counter- 
Strike: Source fällt Atis RX480 
etwa drei Prozent hinter den 
normalen Nforce4 zurück. Da 
wir bei den Benchmarks eine Ati 
Radeon X800XT-PE einsetzen, 
hat der Leistungsvorsprung des 
Nforce4 nichts mit einer etwai- 
gen Treiberoptimierung zu tun, 
wie sie von Nvidia beim Einsatz 
von Geforce-Karten auf Nforce- 
Mainboards beworben wird. 


Das Schlusslicht bildet der Sis 
760GX. Die geringe Leis- P 


BENCHMARKS Nforce4 SLI 


Bereits in der letzten Ausgabe präsentierten wir Ihnen einige SLI-Benchmarks. Wir ha- 
ben zwar diesmal von MSI ein eigenes SLI-Mainboard zur Verfügung gestellt bekommen, 
die Beta-Platine war jedoch noch nicht voll funktionsfähig. Um Ihnen neue SLI-Ergebnis- 
se nicht vorzuenthalten, haben wir in Kooperation mit Nvidia Benchmark-Werte für Sie 


zusammen gestellt. Ausführliche Tests reichen wir in der nächsten Ausgabe nach. 
Direct-3D-Benchmarks: 
3D Mark03 v.3.5.0 Single-GPU SLI Unterschied 
1.600х1.200 4.499 8.195 +82% 
3DMark05 v1.1.0* Single-GPU SLI Unterschied 
1.600x1.200, 4x AA, 8:1 AF 2.539 4410 *1496 
* Nur die drei ersten VGA-Tests 
Far Cry (dt.) 1.3 (Volcano Indoor) | Single-GPU SLI Unterschied 
1.600x1.200, 4x AA, 8:1 AF 58 Fps 84 Fps +45% 
Halo Single-GPU SLI Unterschied 
1.600x1.200, 4x AA, 8:1 AF 60 Fps 95 Fps +58% 
X 2: The Threat Demo Single-GPU SLI Unterschied 
1.600x1.200, 4x АА, 8:1 А 51 Fps 15 Fps +41% 
Open-GL-Benchmarks: 
Doom 3 Single-GPU SLI Unterschied 
1.600x1.200, 4x AA, 8:1 AF 44 Fps 75 Fps +71% 
Serious Sam 2 1.07 (Vall. of the Jag.) | Single-GPU SLI Unterschied 
1.600x1.200, 4X AA, 8:1 AF 96 Fps 112 Fps +11% 
Settings: Athlon 64 FX-55 (Sockel 939), Nforce4-SLl-Mainboard, 2x Geforce 6800 Ultra, 1.024 MByte 
DDR400-SDRAM, Windows XP + SP1, Nforce-Treiber 6.11, Forceware 66.93 
Das relativ aktuelle Doom 3 profitiert am meisten von einem SLI-System. Aber selbst et- 
was ältere Titel wie Far Cry (dt.), X 2: The Threat und Halo erfahren im SLl-Modus einen 


ordentlichen Leistungsschub. Weniger profitabel ist SLI bei leicht angestaubten Spielen 
wie Serious Sam 2. Hier reicht eine Grafikkarte für ruckelfreies Spielen voll aus. 
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MAINBOARD-CHIPSÄTZE 


ШАА ДАШ Ati zu den neuen Chipsätzen 


E Mit welchen Erwartungen startet Ati 
im Chipsatzmarkt für AMD-CPUs? 

Ati ist ja nicht ganz neu in diesem Be- 
reich. Vor einigen Jahren haben wir 
bereits AMD-Chipsätze für Notebooks an- 
geboten. Vor etwa zwei Jahren erreich- 
ten wir binnen zweier Geschäftsquartale 
sogar einen Marktanteil von 34 Prozent! 


E Warum hat Ati dann zwei Jahre Pau- 
se gemacht? 

Bei der letzten Chipsatzgeneration sind 
wir nicht eingestiegen, da die damals 
verfügbaren Onboard-Grafiklósungen 
nicht zu den von uns hergestellten Main- 
board-Chips passten. Jetzt wollen wir aber mit dem RX480 aggressiv 
die preisbewussten Käufer, vor allem in den osteuropäischen Staaten, 
ansprechen. Mit dem RS480 haben wir dagegen ein sehr leistungsfähi- 
ges Produkt in den Händen, mit dem wir auch im Desktop-Segment Fuß 
fassen können. Dazu haben wir mit MSI und Asus zwei wichtige und 
weltweit operierende Partner gefunden. 


Name: Rene Froeleke 
Funktion: Technical PR 
Manager, Ati 


E Die Feature-Liste der beiden Chipsätze liest sich gut. Was aber 
sind das für Sicherheitstechnologien, die eingebaut sind? 

Im Gegensatz zum Mitbewerber ist in unseren Chipsätzen keine Fire- 
wall integriert. Dafür unterstützen die beiden Chips grundsätzlich die 
Standards TPM 1.1 und 1.2. 


Ш TPM steht für Trusted Platform Module - also TCPA. Diese Si- 
cherheitstechnologie kommt bei den meisten Endkunden nicht an. 
Was verspricht sich Ati davon? 

Der Mainboard-Hersteller muss von TPM keinen Gebrauch machen. 
Die von Ihnen getestete MSI-Platine lässt dieses Feature zum Beispiel 
brachliegen. Da der RX480 jedoch für den OEM-Markt gedacht ist und 
dieser Standard von der Industrie für Arbeitsrechner zukünftig gefor- 
dert wird, haben wir unsere Chips bereits jetzt dafür vorbereitet. 


E Warum haben die Chipsätze keinen integrierten LAN-Adapter? 
Um den Mainboard-Herstellern bei der Wahl des LAN-Adapters mehr 
Flexibilität zu geben. Die Chipsätze sind für den Anschluss von LAN- 
Adaptern via PCI-Express vorbereitet und so kann jeder Hersteller für 
sich entscheiden, welchen Adapter-Chip er einsetzt. Einige wollen Giga- 
bit-LAN, andere wiederum nur Fast Ethernet mit 100 MBit/s. 


tung liegt aber daran, dass die 
Sockel-754-Prozessoren auf dem 
Asrock-Mainboard nicht die- 
selbe Leistung bringen wie die 
Sockel-939-CPUs. Im Vergleich 
mit K8T800- oder Nforce3-Chip- 
sätzen schneidet das 760GX- 
Mainboard jedoch gut ab. Bei 
Doom 3 liegt es zwei Prozent vor 
der Sockel-754-Konkurrenz. Ob 
reinrassige Sockel-939-Platinen 
mit dem Sis 760GX erscheinen 
werden, lässt sich derzeit nicht 
sagen. 


>> Leistung des PCI-Busses 

Durch PCI-Express wird die Rol- 
ledes PCI-Busses zwar schrump- 
fen, aktuell gibt es jedoch noch 
weit mehr PCI- als PCI-Express- 
Karten. Deshalb testen wir alle 
Chips auf die PCI-Performance. 
Die Nforce4-Platinen zeigen 
mit durchschnittlich 122 bis 126 
MByte/s ein sehr gutes Ergeb- 
nis. Das Asrock-Mainboard mit 
Sis-760GX-Chip erzielt einen 
etwas schwächeren, aber trotz- 
dem soliden Datendurchsatz 
von 118 MByte/s. Atis RX480 
zerstört mit nur 49,2 MByte/s 
das ansonsten gute Gesamtbild 
des Chips. Eine ähnlich schwa- 
che PCI-Performance hatten wir 
bereits bei P4-Mainboards mit 
Ati-Chipsätzen festgestellt. 


>> Stabil oder nicht? 


Bei den Stabilitätstests zeigt sich 
das Sis-Mainboard von seiner 
Schokoladenseite. Selbst die mit 
kurzen Speicherlatenzen spezi- 
fizierten Speichermodule von 
Corsair und Geil laufen hier 
einwandfrei. Etwas schlechter, 
aber immer noch gut fallen die 


Ergebnisse bei den RX480- und 
Nforce4-Ultra-Platinen aus. Die 
Test-PCs stürzen nur ab, wenn 
sich in den Speicher-Slots der 
Geil-Speicher PC3200 Ultra Dual 
Channel befindet. Mit den ande- 
ren fünf Modulen von Corsair, 
Infineon, Take MS, Twinmos 
und Kingston absolvieren bei- 
de Platinen die Tests fehlerfrei. 
Mehr schlecht als recht verlau- 
fen die Stabilitätstests mit dem 
Nforce4-Mainboard. Nur mit 
Take-MS- und Infineon-Spei- 
cher kommt der Test-PC über 
den Windows-Ladebildschirm 
hinaus. Das Problem liegt hier 
anscheinend am BIOS der Vor- 
serienplatine und nicht am 
Chipsatz, wie die Gegenprobe 
mit dem Nforce4-Ultra-Main- 
board beweist. 


>> Fazit: Fließender Wechsel 


Die ersten Tests mit der neu- 
en Chipsatzgeneration für den 
Athlon 64 lassen hoffen: PCI 
Express scheint weitgehend feh- 
lerfrei zu funktionieren und SLI- 
Systeme bringen den verspro- 
chenen Leistungsschub. SLI- 
Systeme eignen sich zudem her- 
vorragend zum Aufrüsten und 
sind unter diesem Aspekt auch 
relativ günstig. Unser Tipp: Die 
SLI-Mainboards kosten zwar et- 
wa 200 Euro, allerdings kónnen 
Sie diese Plattform auch länger 
nutzen. Betreiben Sie das Main- 
board erst mit einer Grafikkarte 
und wenn Ihnen die Leistung 
nicht mehr reicht, stecken Sie 
einfach eine zweite dazu und 
steigern so auf günstige Weise 
die Spieleleistung. E 

OLIVER HAAKE/ THILO BAYER 


Leistung: A64-Chipsätze 


E Der NF4 Ultra führt 
E Ati und Nvidia liegen 
B Der Sis-Chip wird du 


s Feld wegen des übertakteten HT-Referenztakts an. 
ei Doom 3 auf demselben Leistungsniveau. 
ch die Sockel-754-CPU auf den letzten Rang verwiesen. 


1.024x768, 32 Bit 


1.024x768, 2x AA, 
4:1 AF 


E Die Nforce4-Chips zei 
E Mis RX480 liegt merki 


Leistung: A64-Chipsätze 


E Bei UT 2004 (dt.) liegt der K8T800 Pro weiter an der Spitze. 


en eine mit dem Nforce3 Ultra vergleichbare Leistung. 
lich hinter der Konkurrenz von Nvidia und Via zurück. 


1.024x768, 32 Bit 


1.024x768, 2x AA, 
4:1 AF 
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Settings: Radeon X800 ХТ-РЕ, 2x512 MByte DDR400-SDRAM, Catalyst 4.10, WinXP + SP2, DirectX 9.0c 


Settings: Radeon X800 XT-PE, 2x512 MByte DDR400-SDRAM, Catalyst 4.10, WinXP + SP2, DirectX 9.0c 


42 PC Games Hardware | 01/2005 


www.pcgameshardware.de 


SNEAKING INTO 


MAINBOARD-CHIPSATZE YOUR PC... 


EL) IN 


Nforce4 Ultra: Gigabyte KBNXP-9 


Die Gigabyte-Platine für Sockel 939 
ist zwar noch ein Vorserienmuster, 
allerdings ist sie schon so weit ausge- 
reift, dass eine Wertung möglich ist. 


D ie Spieleleistung des K8NXP-9 ist 
sehr gut und bei den Stabilitätstests 
gibt es nur mit dem Geil-Speicher kleine 
Probleme. Im BIOS erwarten Sie umfang- 
reiche Tuning-Optionen. Sie kónnen zwar 
den CPU-Multiplikator nicht verándern, 
dafür lässt sich der HT-Referenztakt (vor- 
mals FSB) von 200 bis 250 MHz takten. 
Der HT-Referenztakt ist jedoch bereits 
von Gigabyte auf 202,6 MHz übertaktet, 
weshalb es hier geringfügige Notenab- 
züge gibt. Die Spannungseinstellungen 
für die CPU reichen von 0,8 bis 1,7 Volt. 
Dazu kónnen Sie die Spannung für RAM, 
Hypertransport und PCI Express verän- 
dern. Die Speicherlatenzen lassen sich mit Das Platinen-Layout ist trotz der 
zwölf verschiedenen Einstellungen tunen. vielen Onboard-Komponenten gelungen. 
Die Ausstattung ist mit acht SATA-Ports, 
zwei PATA-Anschlüssen, einer WLAN- 


PCI-Karte, Dual-BIOS, Firewire und einer K8NXP-9 
Steckkarte mit zusátzlichen Spannungs- Hersteller: Gigabyte Preis: € 200.- 
wandlern enorm umfangreich - den Kauf- www.gigabyte.de Preis-Leistung: Gut 


5 
= 


preis von 200 Euro ist das K8NXP-9 auf = 
jeden Fall wert. (oh) WERTUNG 1 ‚88 


Sis 7606Х: Asrock K8Upgrade-760GX 


Das K8Upgrade-760GX ist nicht nur 
eines der wenigen neuen Sis-Main- 
boards, es bietet zudem eine innova- 
tive CPU-Upgrade-Technik. 


B ei den Spiele-Benchmarks kann das 
K8Upgrade-760GX mit der Sockel- 
754-Konkurrenz durchaus mithalten. Ob- 
wohl die Platine mit einem speziellen 
Modul mit einem Sockel 939 ausgerüstet 
werden kann, müssen wir auf Tests mit 
einer Sockel-939-CPU verzichten: Das da- 
für notwendige Upgrade-Modul (kostet 
30 Euro extra) war bei Redaktionsschluss 
noch nicht verfügbar. Eingesteckt wird 
dieses in den gelben Slot oberhalb des 
AGP-Steckplatzes. Die Stabilitátstests ab- 
solviert das K8Upgrade-760GX fehlerfrei. 
Die Tuning-Optionen des BIOS beschrän- 
ken sich auf das Übertakten des HT- Zu dem vorhandenen Sockel 754 kann 
Referenztaktes (von 140 bis 300 MHZ), auch ein Sockel 939 per Modul hinzugefügt werden. 
CPU-Spannungseinstellungen von 0,8 bis 
1,55 Volt und sechs verschiedene Finstel- 


be quiet! 


lungsmöglichkeiten für Speicherlatenzen. K8Upgrade-760GX 

Die Ausstattung ist mit zwei SATA-Ports, Hersteller: Asrock Preis: € 64.- 

100-MBit-LAN, Onboard-Sound, einer in- www.e-bug.de Preis-Leistung: Gut A NEW DIMENSION 
tegrierten Grafik (DX8.1) und sechs USB- 

2.0-Ports Durchschnitt. (oh) WERTUNG OF SILENCE 
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MARKTÜBERSICHT: MINI-PC 


Der Mini-PC steigt 
unaufhaltsam in der 
Gunst der Kunden. 
Der neue Trend: Her- 
steller bieten jetzt 
auch Komplettsyste- 
me in Würfelform an. 
Ob diese Mini-PCs von 
der Stange mit selbst 
gebauten mithalten 
kónnen, deckt unser 
Vergleichstest auf. 


ür Mini-PCs sprechen 
F die geringen Maße und 
das schicke Design. Da- 
her sind sie unter anderem als 
multimediale Schaltzentrale im 
Wohnzimmer beliebt. Interes- 
sant ist diese Bauform aber auch 
für Spieler, die ihren PC oft auf 
eine Netzwerkparty mitneh- 
men. Allerdings haben die PCs 
im Miniformat bauartbedingte 
Nachteile, die oft nur durch ho- 
hen Aufwand oder Kompromis- 
se zu beseitigen sind. 


Der größte Nachteil der Mini- 
PCs ist das geringe Platzan- 
gebot. Bei fast allen Modellen 
gibt es nur einen AGP- und 
einen PCI-Steckplatz. Auch fin- 
den sich oft nur zwei Speicher- 
slots auf den Mainboards. Für 
Laufwerke stehen standard- 
mäßig ein freier 3,5-Zoll- und 
ein 5,25-Zoll-Einbauschacht zur 
Verfügung. Doch nicht nur für 
Erweiterungen stellt der Platz- 


Barebone 


WAS 
IST? 


Mainboard ausgestattet. 
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Barebone-Gehäuse sind in der Re- 
gel schon mit Netzteil, Kühler und 


mangel ein Hindernis dar, auch 
bei Arbeiten am PC sind ständig 
Kabel und Erweiterungskarten 
im Weg. 


Das Platzproblem beeinflusst 
auch die Kühl- und Lautstärke- 
charakteristik negativ. Die ge- 
ringe Menge an Luft im PC heizt 
sich im Vergleich zu den gro- 
ßen PCs stärker auf und muss 
schneller ausgetauscht werden. 
In einem normalen Gehäuse 
kann man diesen Effekt mit 
größeren Kühlkörpern kompen- 
sieren, da aber bei den Mini- 
PCs wenig Platz zur Verfügung 
steht, müssen schnell drehende 
Lüfter verwendet werden. 


Die Hersteller unserer geteste- 
ten Systeme stehen also vor der 
schwierigen Aufgabe, einen klei- 
nen High-End-PC mit denkbar 
schlechten Kühleigenschaften 
ausreichend und leise zu küh- 
len. Da Stabilität bei Komplett- 


Mini-PC 


portieren. 


Diese kleine Bauform bietet wenig 
Platz, ist aber einfach zu trans- 


PCs allerdings oberstes Gebot 
ist, sind Mini-PCs mit High- 
End-Hardware grundsätzlich 
lauter als vergleichbare PCs. 


PC-Spezialist Magic Cube 
(ВТО): Guter Allrounder J PC- 
Spezialist setzt auf einen Mini- 
PC von Shuttle. Das Gehäuse 
bietet einen 5,25-Zoll-Schacht 
und zwei 3,5-Zoll-Schächte. In 
einem befindet sich eine Kom- 
bination aus Floppy und Card- 
reader. Positiv: Im System steckt 
nur ein Speichermodul mit 1.024 
MByte (DDR400, CL3). Im Win- 
dows-Betrieb ist das System 
mit 0,9 Sone sehr leise. Im 3D- 
Betrieb ist der PC mit 2,0 Sone 
zwar hörbar, aber noch nicht 
störend. Die Spieleleistung ist in 
1.024x768 in Doom 3 mit 66 Fps 
akzeptabel, in 1.280x1.024 (8:1 
AF, 4x AA) mit 36 Fps gut. In 
Far Cry (dt.) ist die Leistung mit 
58 Fps (1.024x768) und 57 Fps 
(1.280x1.024, 8:1 AF, 4x AA) gut. 


PCI Express 

Der neue Schnittstellen-Standard 
wird zukünftig PCI und AGP er- 
setzen. 


Zocken im Wohnzimmer 


Trotz der guten Spieleleistung 
ist die Leistungsaufnahme mit 
95 Watt (Windows) und 158 Watt 
(3D) erfreulich gering. Während 
unserer Spiele-Tests taktete sich 
der Prozessor wegen zu hoher 
Hitze herunter. Sie lösen dieses 
Problem durch Senken der Lüf- 
ter-Grenztemperatur im BIOS, 
allerdings steigt dadurch die 
Lautstärkebelastung im 3D-Be- 
trieb auf 2,8 Sone. Als Ausstat- 
tungsbonus ist im Computer 
eine Cinergy-TV-Karte von Ter- 
ratec verbaut. Fazit: Allrounder 
mit guter Ausstattung. 


Terra Filia MWS 3000 Cube: 
Solides System mit gutem 
Preis-Leistungs-Verhältnis Ш 
Der Terra Filia basiert auf einem 
Barebone von Aopen mit einem 
i865G-Chipsatz. Der verwen- 
dete P4 mit 3,0 GHz Taktfre- 
quenz besitzt noch den älteren 
Northwood-Kern mit 512 kByte 
L2-Cache - der aktuelle P4 mit 


Chipsatz 

Der Chipsatz auf einem Mainboard 
ist neben dem Prozessor das 
Herzstück eines PC-Systems. 


www.pcgameshardware.de 
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BTX-Anleihen: Beim neuen Barebone von Shuttle sind die Erweiterungskarten auf 
die linke Seite des Gehäuses gewandert. 


Prescott-Kern hat 1.024 KByte 
L2-Cache. Insgesamt hat der PC 
1.024 MByte Arbeitsspeicher, 
der auf zwei 512-MByte-Mo- 
dule (DDR400, CL3) aufgeteilt 
ist — hier können Sie nicht pro- 
blemlos aufrüsten. Der Her- 
steller Wortmann setzt auf eine 
Seagate-Festplatte (SATA, 160 
GByte). Diese hat eine Zugriffs- 
zeit von 12,7 Millisekunden und 
eine Übertragungsrate von 47 
MByte/s — beides gute Werte. 
Im Windows-Betrieb ist der PC 
mit 1,5 Sone zwar hórbar, aber 
noch nicht stórend. Im 3D-Mo- 
dus ist das System mit 2,2 Sone 
etwas lauter, stórt aber ebenfalls 
noch nicht. Die Geforce 6800 LE 
ermöglicht in Doom 3 bei einer 
Auflósung von 1.024x768 gute 
62 Fps. In 1.280x1.024 (8:1 AF, 
4x AA) sind es noch gute 34 Fps. 
Auch in Far Cry (dt.) kann das 
System mit 62 Fps (1.024x768) 
und 31 Fps (1.280x1.024, 8:1 AF, 
4x AA) überzeugen. Fazit aus 
Preis-Leistungs-Sicht ein her- 
vorragendes System. 


Shuttle XPC System Solution 
P 8100G: Das Platzwunder ll Im 
Shuttle-System steckt ein Intel- 
Mainboard mit i915G-Chipsatz. 
Die Positionierung der Steck- 
karten und des CPU-Kühlers 
ähnelt dem BTX-Formfaktor, 
stellt aber in Wirklichkeit nur 
einen Zwischenschritt zwischen 
dem ATX- und dem BTX-Form- 
faktor dar. In dem Gehäuse fin- 
den ein 5,25-Zoll-Laufwerk und 
drei 3,5-Zoll-Laufwerke Platz. 
Bemerkenswert ist die Festplat- 
tenaufhängung über dem Bren- 
ner, diese ist mit Halterahmen 
von oben ins Gehäuse gehängt 
und kann in Sekundenschnelle 
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ausgebaut werden. Der verwen- 
dete P4 3,2 GHz wird von einem 
großen Hybrid-Kühler mit Heat- 
pipes gekühlt. Dennoch maßen 
wir im 3D-Betrieb (mit dem 
Mainboard-Temperaturfühler) 
bedenkliche 72 °C. Im Windows- 
Betrieb ist der PC mit 1,5 Sone 
zwar hörbar, aber nicht störend. 
Im 3D-Betrieb nervt das System 
allerdings mit lauten 3,2 Sone, 
hier sollte Shuttle nachbessern. 
Die Festplatte von Western Digi- 
tal hat eine Zugriffszeit von 14,4 
Millisekunden und einen Daten- 
transfer von 44 MByte/s — bei- 
des normale Werte. Die Spiele- 
leistung ist dank der schnellen 
X800 XT gut. In Doom 3 erreicht 
das System bei einer Auflösung 
von 1.024x768 gute 73 Fps. In 
1.280x1.024 (8:1 AF, 4x AA) sind 
es immerhin noch 37 Fps. Auch 
in Far Cry (dt.) ist die Leistung 
mit 67 Fps (1.024x768) und 59 
Fps (1.280x1.024, 8:1 AF, 4x AA) 
gut. Bei der Stromaufnahme ist 
das System allerdings nicht be- 
scheiden und verbraucht 113 
Watt im Windows- und 217 
Watt im 3D-Betrieb. Fazit: gute 
Spieleleistung, aber zu hohe 
Lautstärke. 


Avitos Biostar Mini-PC: Kom- 
plett-PC mit Silent-Konzept Ш 
Der Mini-PC von Avitos basiert 
auf einem Barebone von Bio- 
star und hat einen Nforce3-250- 
Chipsatz. Als Prozessor steckt 
ein Athlon 64 3500+ (Newcastle) 
im System. Negativ: Insgesamt 
hat der PC nur 512 MByte Ar- 
beitsspeicher (DDR400, CL2,5), 
dafür wird allerdings bloß einer 
der beiden Steckplätze belegt. 
Das Gehäuse bietet Platz für 
ein 5,25-Zoll-Laufwerk und drei 


1.024x768 


Leistung: Mini-PCs 
E Der XPC System Solution erbringt die beste Spieleleistung im Testfeld. 


B Der Terra Filia ist ein guter Allrounder. 
B Die Leistung des MSI reicht nur für Gelegenheitsspieler. 


1.280x1.024, 4x 
AA, 8:1 AF 


DOOM з 1.0.1282 (DEMO1) 
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XPC System Solution  — — n 19. 
Terra rilla MWS 3000 — MÀ 1399,- 
Biostar Mini-PC (BTO) meme н 999,- 

MEGA 180 - P30 — 14 1099- 


FAR CRY (DT.) 1.3 AUSSENLEVEL 
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* (8:1 AF, 4х АА) 


Settings: Als Auflösung haben wir 1.024.768 (kein AA/AF) und 1280x1.024 (4x AA, 8:1 АР) verwendet. 


WICHTIGE АЕ] Mini-PCs im Überblick 


Biostar Mini-PC Athlon 64 (BTO) 


Mega 180 - P30 


Der PCI-Slot rechts im Bild lässt sich nicht 
nutzen, da die VGA-Kühlung diesen belegt. 


Kritisch: Nur Millimeter trennen den VGA- 
Kühler von der vorgelagerten PCI-Karte. 


Magic Cube (BTO) XPC System Solution P 8100G 


Im Komplett-PC von PC-Spezialist steckt als 
Ausstattungsbonus eine TV-Karte. 


Wer genau hinschaut, entdeckt den nach 
außen geleiteten BIOS-Reset-Schalter. 


Terra Filia MWS 3000 Cube (BTO) Terra Filia MWS 3000 Cube (BTO) 


Nicht selbstverständlich bei Mini-PCs ist ein 
Netzteil mit Netzschalter. 


Neben Sound, Firewire und USB leitet Aopen 
auch einen optischen Anschluss nach außen. 


Magic Cube (BTO) XPC System Solution P 8100G 


Auf der Rückseite befindet sich ein vergró- 
Bertes Lüftergitter für gute Lüftung. 


Zwei Festplatten finden im neuen Shuttle- 
System Platz über dem optischen Laufwerk. 
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3,5-Zoll-Laufwerke. Der dritte 
Platz ist von einem Cardreader 
belegt. Probleme kónnte es mit 
der Maxtor-Festplatte (SATA, 
160 GByte) geben, da diese nur 
etwa einen Zentimeter über 
dem passiven Chipsatzkühler 
verbaut ist. Wir hatten in unse- 
ren Tests allerdings keine Stabi- 
litátsprobleme. Die Zugriffszeit 
ist mit 16,1 Millisekunden be- 
friedigend, die Datenübertra- 
gung mit 48 MByte/s gut. Die 
verbaute Radeon 9800 Pro wird 
von einem Artic-Cooling-Küh- 
ler mit Frischluft versorgt, an 
dem die Lüftergeschwindigkeit 
in zwei Stufen reguliert werden 
kann. Die Lautstárkewerte in 
der Testtabelle (Windows-Be- 
trieb) beziehen sich auf die Stan- 
dardeinstellungen. 1,5 Sone sind 
zwar hörbar, aber noch nicht 
störend. Im Silent-Betrieb ist 
der PC mit 0,9 Sone angenehm 
leise. Im 3D-Betrieb ist das Sys- 
tem aber jeweils mit 2,3 Sone 
gleich laut, aber nicht störend. 
Die Spieleleistung ist bei Doom 3 


mit 53 Fps (1.024x768) und 18 
Fps (1.280x1.024, 8:1 AF, 4x AA) 
akzeptabel. Auch Far Cry (dt.) 
lässt sich mit 57 Fps (1.024x768) 
und 23 Fps (1.280x1.024, 8:1 AF, 
4x AA) in niedrigen Auflösun- 
gen problemlos spielen. Fazit: 
den  Gelegenheitsspieler 
aufgrund des geringen Preises 
empfehlenswert, allerdings soll- 
ten hohe Auflósungen vermie- 
den werden. 


für 


MSI Mega 180 – P30: Gute Aus- 
stattung, schlechte Spieleleis- 
tung I Der Mega 180 - P30 ba- 
siert auf dem Barebone Mega 180 
von MSI. Beim Chipsatz vertraut 
man hier noch auf den Nforce2. 
Als CPU kommt ein Athlon XP 
3000+ (Barton) zum Einsatz. 
Der Chipsatz und der Prozessor 
unterstützen nur einen FSB von 
333 MHz, ein weiteres Aufrüs- 
ten des Prozessors ist also ohne 
gleichzeitigen Mainboardtausch 
nicht möglich. Ein weiteres 
Manko ist aus Aufrüstsicht die 
Verwendung von zwei 256- 


MByte-Speicherbausteinen, die 
nur als DDR333-Module spezi- 
fiziert sind. Die Ausstattung des 
Mainboards ist mit vier USB-, 
zwei PATA-, keinem SATA- und 
zwei Firewire-Anschlüssen be- 
friedigend. Die Leistungsdaten 
der IDE-Festplatte sind aller- 
dings zufriedenstellend: Gute 
14,2 Millisekunden Zugriffszeit 
und 50 Megabyte pro Sekunde 
Datentransfer entsprechen dem 
aktuellen Standard. Mit 1,9 Sone 
im Windows- und 2,2 Sone im 
3D-Betrieb ist der Computer 
zwar deutlich hörbar, für einen 
Komplett-PC sind die Werte 
aber akzeptabel. Der P30 ist mit 
seinen 111 Watt im Windows- 
und 163 Watt im 3D-Betrieb äu- 
Berst genügsam. 


Eher schwach fällt die Grafik- 
karte mit FX 5700 aus. Far Cry 
(dt.) ist in einer Auflósung von 
1.024x768 mit 29 Fps gerade 
noch spielbar, erhóht man die 
Auflósung auf 1.280x1.024 (8:1 
AF, 4x AA), ist das Spiel mit 


7 Fps unspielbar. Bei Doom 3 
sieht es mit 29 Fps (1.024x768) 
und 8 Fps (1.280x1.024, 8:1 AF, 
4x AA) ähnlich aus. Die Stärken 
des P30 liegen in den Multime- 
dia-Fähigkeiten, so können Sie 
beispielsweise bei ausgeschalte- 
tem PC über das CD-Laufwerk 
oder ein Radio Musik hören. 
Diese werden bequem über die 
beiliegende Fernbedienung ge- 
steuert. Zum Fernsehschauen 
müssen Sie allerdings den Rech- 
ner starten, sonst funktioniert 
die analoge TV-Karte nicht. Fa- 
zit: nichts für Vielspieler, aber 
wenn Sie auf der Suche nach 
einem schicken und leisen Mul- 
timedia-PC sind, können Sie zu- 
greifen. 


Fazit: Durchwachsenes Testfeld 
I Auch wenn die Spieleleistung 
bei einigen Systemen gut ist, 
ist die Lautstärkeentwicklung 
meist zu hoch. Bei den Mini-PCs 
müssen die Hersteller noch viel 
nachholen. ш 
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d Intel® 925XE + ICH6R chipset 


* Supports Intel” Pentium” 4 Processor (Prescot) 

* Socket 775 with FSB 1066 MHz 

• Supports Dual Channel DDR2 533 Memory 

e Supports 1 x PCI Express x 16, 2 x PCI Express 
x 1, 3x PCI Slots 

e Supports 8 Channel HD Audio 

* Supports Marvell Gbit Ethemet LAN & VIA 10/100 
Ethernet LAN 
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Magic Cube (BTO) Terra Filia MWS 3000 Cube | XPC System Solution P 81006 | Biostar Mini-PC (ВТО) | MEGA 180 - P30 


MINI-PCS 


Hersteller Shuttle Aopen (Emm Shuttle Biostar MSI 

Webseite www.pc-spezialist.de www.wortmann.de С) www.shuttle.com www.avitos.de www.ken-computer.de 

Preis € 1.849,- J | €139,- untan d € 1.989,- Є 999,- € 1099 

Preis-Leistungs-Verháltnis efriedigend 4 Gut 7 | Befriedigend Gut Befriedigen 

Garantie 2 Jahre Gewährleistung** 3 Jahre Vor-Ort-Service 2 Jahre Vor-Ort-Service 2 Jahre Pick-Up-Service 2 Jahre Pick-Up-Service 

AUSSTATTUNG 2,49 2,81 2,62 2,84 3,15 

CPU ntel Pentium 4E 3,0 GHz, Prescott Intel P4 HT 3.0 GHz (Northwood) ntel Pentium 4E 3,2 GHz, Prescott AMD Athlon 64 3400+ (Newcastle) AMD Athlon XP 3000+ (Barton) 

Grafikkarte Sapphire X800 XT-P Aopen Geforce 6800 LE Ati Radeon X800 XT Ati Radeon 9800 Pro MSI Geforce FX 5700 

Chipsatz ntel i875P Intel i8656 ntel i9156 Nvidia Nforce3 250 Nvidia Nforce2 16Р 

Anschlüsse (USB, PATA, SATA, Firewire) | 4, 2, 2, 2 4223 4142 4222 4202 

Gehäuse (525"-, 35"-Scháchte) x 525", 1х 35" 1х 5,25", 235" x 525", 31 3,5" x 5,05", 3x 35" x 5,25", 2x 35" 

Festplatte Seagate Barrac. 7200.7 (SATA, 200 GByte) Seagate Barrac. 7200.7 (SATA, 160 GByte)| Western Digit. WD1600JB (SATA, 160 GByte) | Maxtor 6BI6MO (SATA, 160 GByte) Samsung SP1604N (IDE, 160 GByte) 

Optisches Laufwerk VD-Brenner: NEC ND-3500A DVD-Brenner: NEC ND-3500A VD-Brenner: Lite-On SOHW-1633$ VD-Brenner: NEC ND-3500A VD-Brenner: MSI DROP 

EIGENSCHAFTEN 1,72 1,70 1,70 1,82 1,87 | 

Arbeitsspeicher x 1.024 MByte (DDR400, (13) 2x 512 MByte (DDR400, CL3) 2x 512 MByte (DDR400, CL2,5) x 512 MByte (DDR400, CL2,5) 2x 256 MByte (DDR333, (12,5) = 

Grafikkartentaktung PU: 520 MHz, Speicher: 560 MHz DDR | GPU: 300 MHz, Speicher: 350 MHz DDR | GPU: 500 MHz, Speicher: 500 MHz DDR | GPU: 378 MHz, Speicher: 338 MHz DDR | GPU: 425 MHz, Speicher: 250 MHz DDR 8 

Betriebsystem Windows XP Home Windows XP Home Windows XP Professional Windows XP Home Windows XP Home E 

LEISTUNG 1,98 2,08 2,30 2,52 2,85 = 

Festplatte (Zugriff, Tanster) 2,6 ms, 55 MByte/s 12,7 ms, 47 MByte/s 4,4 ms, 44 MByte/s 6,1 ms, 48 MByte/s 42 ms, 50 MByte/s š 5 

Lautstärke (Nindons-Betrieb) 28 dB(A)/O9 Sone 32 dB(A)/1,5 Sone 32 dB(A)/1,5 Sone 32 dB(A)/1,5 Sone 34 dB(A)/1,9 Sone = 2 

Lautstärke (30-Betrieb) 7 dB(A)/2,0 Sone 36 dB(4)/22 Sone 40 dB(A)/3,2 Sone 38 08(4)/2,3 Sone 35 08(4)/2,2 Sone PE 

Doom 3* (Normal/Quality) 66/36 Fps 62/34 Fps 13/31 Fps 53/18 Fps 24/8 Fps Se 

Far Cry (dt.)* (Normal/Quality) 58/57 Fps 62/31 Fps 67/59 Fps 57/23 Fps 29/7 Fps SS 

Stromaufnahme (Nindows/3D) 95/158 Watt 93/155 Watt 113/217 Watt 130/220 Watt 111/165 Watt 3 5 
F A Z | T Edi qs GESAMT | n e | GESANT | Hu n m ES pee Eu E 

Preis 2,03 £ Stromverbrauch 2,13 Blautstarke 2,24  mstrmverbrauch 2,44  nufrüstbarkeit 8,71 =? 
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@ Silent - 9 cm Noise Reduced Smart Fan 


€ Coo! ~ Elektronische Nachlaufsteuerung (Cooling Fan Control) 


€ Contro! ~ Additionale Lüftersteuerung 5 Temperature Monitoring 
ө Safe - Gedrillte Kabel & Zusätzliches €rdungskabel 


e empfohlen für alle Intel P3 / AMD XP / K7 und K8 a EVICO 


Excitement guaranteed 


Im Internet unter: www.levicom-world.com 


N 
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erhalten Sie auch über: 
www.bbt-shop.de www.caseking.de www.frozen-silicon.de www.hardware-rogge.de www.pc-cooling.de www.pc-icebox.de www.snogard.de 


BN TEST: VERMISCHTES 


Viewsonic 
VX912 


ri 


liyama 
Prolite E435S | 


Iiyama 
Prolite E4355 


MSI 
RX800SE-TD256 


Hardware-Kategorie: 19-Zoll-LCD 


Hardware-Kategorie: 17-Zoll-LCD 


Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Der Viewsonic VX912 ist das Nachfol- 
germodell des ausgezeichneten VX910 
(Ausgabe 11/2004). Der Hersteller 
stattet den VX912 ab Januar mit einem 
noch schnelleren Panel aus. 


as Hauptmerkmal des VX912 ist das 

neue Panel mit 12 Millisekunden Re- 
aktionszeit. Nach unserer Testmethode sind 
es allerdings 22 Millisekunden, was für 
ein 19-Zoll-LCD trotzdem ein sehr guter 
Wert ist. Auch in Spielen zeigt der VX912 
keine Schlieren. Einziger Kritikpunkt ist 
die Helligkeitsverteilung: Die Messpunkte 
an den Rändern weichen durchschnittlich 
acht Prozent vom Mittelpunkt ab. Gut bis 
sehr gut ist die Farbbrillanz. Der Regelbe- 
reich der Helligkeit reicht von 80 bis 195 
Candela pro Quadratmeter. Damit können 
Sie das Display an so gut wie jedes Umge- 
bungslicht anpassen. 


Mit 32 Watt Leistungsaufnahme ist der 
VX912 recht sparsam, dazu kommen 5 
Watt Stand-by-Verbrauch. Wenn Sie das 
LCD per DVI-D anschließen, erhalten Sie 
eine sehr gute Bildschärfe. Über RGB ver- 
schlechtert sich die Schärfe geringfügig. Im 
Lieferumfang sind DVI- und RGB-Kabel 
enthalten. Etwas mühsam ist die Bedie- 
nung des Bildschirmmenüs. Das optische 
Erscheinungsbild ist dank Schwarz-Silber- 
Design gut gelungen und verschönert si- 
cher jeden Schreibtisch. 


Fazit: Der Viewsonic VX912 wird schon für 
500 Euro angeboten und eignet sich unein- 
geschränkt für Spiele. (ma) 


VX912 


Hersteller: Viewsonic 
www: www.viewsonic.de 
Preis: € 500,- 


Ausstattung: 1,84 


Eigenschaften: 2,46 


Hyundai und Samsung haben LCDs mit 
8 Millisekunden Reaktionszeit angekün- 
digt. liyama hingegen liefert immerhin 
schon ein 10-ms-Gerät aus. Wir haben 
das Zocker-Display getestet. 


D as 17-Zoll-LCD Prolite E435S erreicht 

laut Iiyama eine Reaktionszeit von 10 
Millisekunden. Wir messen im Farbkom- 
binationstest allerdings 25 Millisekunden 
Schaltgeschwindigkeit. Damit ist das Pro- 
lite E435S nicht schneller als herkömmli- 
che 16-ms-Geräte. Trotzdem hat es Iiyama 
geschafft, durch eine hohe Helligkeit von 
320 Candela pro Quadratmeter ein echtes 
Zocker-LCD herzustellen. Subjektiv eig- 
net sich der Bildschirm uneingeschränkt 
für Spiele. Weitere Ausstattungsmerkmale: 
Das LCD ist nur 38x41x21 Zentimeter groß 
und wiegt 3,5 Kilogramm. Der PC kann per 
D-Sub oder per DVI-D angeschlossen wer- 
den. Der horizontale Blickwinkel beträgt 
laut Hersteller gute 160 Grad. 


Die Helligkeit des Prolite E435S lässt sich 
von 120 bis 320 Candela pro Quadratmeter 
einstellen. Die hohe Leuchtkraft fordert ih- 
ren Tribut: Das Display verbraucht stolze 41 
Watt. Im Stand-by-Modus werden immer 
noch 9 Watt aus dem Stromnetz gesaugt. 
Sehr gut ist die Helligkeitsverteilung: Die 
Messwerte weichen an den verschiedenen 
Punkten kaum voneinander ab. 


Fazit: Der Iiyama Prolite E435S ist mit 450 
Euro nicht ganz billig, aber seine Leis- 
tungswerte überzeugen. Daher geben wir 
dem LCD eine Auszeichnung. (ma) 


Prolite E435S 


Hersteller: liyama | Ausstattung: 2,03 | 


: iyama.de | 
WWW: Y | Eigenschaften: 2,62 


Preis: € 449,- 


Die Lücke zwischen dem Radeon 9800 
Pro und X800 Pro versucht Ati mit 
dem neuen AGP-Chip Radeon X800 SE 
zu schließen. Kommt er gegen Geforce 
6600 GT und 6800 LE an? 


D er schwächste Chip der X800-Reihe 
trägt die Bezeichnung Radeon X800 
SE und muss sich mit acht Pixel-Shader- 
Einheiten zufrieden geben – X800 Pro und 
X800 XT nutzen 12 bzw. 16. MSI tak- 
tet die RX800SE-TD256 mit einem Chip- 
und Speichertakt von 425 MHz/400 MHz 
DDR (X800 Pro: 472/446). Overdrive sowie 
ein Hardware-Monitor oder eine Lüfter- 
steuerung sind bei diesem Modell nicht 
verfügbar. Die 3D-Karte nutzt einen 256- 
Bit-Speicherbus und ist mit 256 MByte 
GDDRS3-Speicher ausgestattet (2,0 ns). 


Gekühlt wird nur der Grafikchip von ei- 
nem 1,3 Sone bzw. 32 dB(A) leisen Lüfter. 
Relativ kühl bleibt die Karte mit gemes- 
senen 42,5 Grad Celsius im 3D-Betrieb. 
Sensationell gut ließ sich der Grafikchip 
bei unserem Testmuster übertakten. Mit 
560 MHz Chip- und 440 MHz DDR Spei- 
chertakt lief das Board noch stabil. Wie von 
MSI gewohnt, wird die Karte sehr üppig 
ausgestattet (u. a. Win DVD 5.1, XIII, Uru, 
Kabel und Adapter für den TV-Out). 


Fazit: Atis Radeon X800 SE ist in den meis- 
ten Benchmarks nahezu genauso schnell 
wie der Geforce 6800 LE, kostet aber auch 
knapp 100 Euro mehr. Gegen den günstige- 
ren und dennoch schnelleren Geforce 6600 
GT kommt der Ati-Chip nicht an. (dw) 


RX800SE-TD256 


| Hersteller: MSI 
WWW: www.msi-computer.de 
Preis: € 339,- 


Ausstattung: 1,50, 


Eigenschaften: 1,77 


Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 2,05 Preis-Leistung: Gut | Leistung: 1 ‚75 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,56 
L 
D Bildschärfe D Preis E Helligkeitsverteilung E Maximale Helligkeit E Sehr leiser Lüfter E Gute Übertaktbarkeit 
E Reaktionszeit Е Helligkeitsverteilung E Schaltgeschwindigkeit E Preis E Umfangreiche Ausstattung El Hoher Preis | 
WERTUNG 2,09 W ER TU NG | 1,98 WERTUNG 2,19 


50 PC Games Hardware | 01/2005 


www.pcgameshardware.de 
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Leadtek A6600GT TDH 


Nach dem Referenztest einer Nvidia Geforce 
6600 GT (s. Seite 34) schaffte es in letzter 
Minute noch eine finale Herstellerkarte von 
Leadtek in unser Testlabor. 


ls erster Grafikkartenhersteller konnte Lead- 

tek ein Testmuster der Geforce 6600 GT auf 
AGP-Basis ausliefern. Laut Leadtek sollen Mitte 
Dezember akzeptable Stückzahlen dieser Grafik- 
karte im Handel verfügbar sein. Der Preis liegt mit 
249 Euro um 20 Euro über der Preisvorstellung von 
Nvidia. Im Gegensatz zur PCI-Express-Version ist 
der Speicher mit 450 MHz DDR um 50 MHz DDR 
niedriger getaktet. Per Overclocking sind aber bei 
unserem Testexemplar problemlos 600 MHz DDR 
móglich. Der Grafikchip ist mit 500 MHz getaktet 
und lässt sich um 40 MHz übertakten. Leadtek 
hat es geschafft, der Winfast A6600GT TDH einen 
kaum hórbaren Lüfter zu verpassen. 1,22 Sone [30 
dB(A)] sind für eine Mainstream-Karte ein guter 
Wert (Temperatur, auf Platine gemessen: 49,7 Grad 
Celsius). 


Das Software-Bundle beinhaltet Win DVD, Splinter 
Cell 2 und Prince of Persia. Laut Leadtek finden 
Käufer Mitte Dezember eventuell Prince of Persia 2 
im Karton. Weiterhin legt der Hersteller einen DVI- 
VGA-Adapter sowie einen S-Video/Composite- 
Adapter bei. Ein S-Video/Composite-Kabel liefert 
Leadtek leider nicht mit. 


Fazit: Konkurrenz aus dem Hause Ati muss der 
Geforce 6600 GT AGP aktuell nicht befürchten. Die 
Winfast A6600GT TDH ist im Standard-Modus rund 
22 Prozent und im Qualitáts-Modus (1.280x960, 4x 
AA/8:1 AF) elf Prozent schneller als der Radeon 
X800 SE. Benchmarks finden Sie im Referenztest ab 
Seite 34. (dw) 


Winfast A6600GT TDH 

Hersteller: Leadtek Ausstattung 2, 10 
E nn Eigenschaften: 1,37 
Preis-Leistung: Sehr gut Leistung: 2,18 
D Fairer Preis E Lüfter kaum hörbar 

E Sehr gute Performance Е Kein Video-Kabel mitgeliefert 
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Kühlung: Der Bridge-Chip benótigt ebenfalls einen Kühlkórper. 
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Hardware-Kategorie: Grafikkarte 


Leadtek Winfast | 
..A66000T тон J 


Platinendesign: Ein Brückenchip sorgt dafür, dass der 6600 GT auch auf AGP-Basis funktioniert. 
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BN TEST: VERMISCHTES 


Creative 
Audigy 2 ZS NB 


Creative Audigy 2 | 
2 ZS Notebook 


Linksys 
WRE546 


| 


OC-Wear 
PC3200 TCCD Series 


OC-Wear PC3200 
TECH Series 


Hardware-Kategorie: Soundkarte 


Hardware-Kategorie: Wireless LAN 


Hardware-Kategorie: Arbeitsspeicher 


Schnelle Prozessoren und neue Grafik- 
chips machen Notebooks immer inte- 
ressanter für Spieler. Mit der Audigy 2 
ZS erreicht nun auch der Klang eines 
Laptops Desktop-Niveau. 


D ie Sound Blaster Audigy 2 ZS Note- 

book wird am PCMCIA-Slot ange- 
schlossen und kann somit an fast jedem 
Laptop betrieben werden. Wie eine PCI- 
Soundkarte mit Audigy-2-Chip ermóglicht 
die mobile Lósung 7.1-Surroundklang mit 
24 Bit/96 kHz. Sie unterstützt EAX Ad- 
vanced HD 4.0 für Spiele, Dolby Digital 
EX und DTS-ES für Filme und die Wie- 
dergabe von DVD-Audio mit 192 kHz. 
Mit optischen Ein- und Ausgängen, einem 
analogen Stereoeingang und vier analogen 
Stereoausgängen besitzt die Notebook-Au- 
digy alle Anschlüsse, die auch die normale 
PCI-Version aufzuweisen hat. 


Die PCMCIA-Karte kann wáhrend des Be- 
triebes angesteckt werden, Windows XP in- 
stalliert sofort den Treiber von der CD. Im 
Test überzeugte die Audigy 2 ZS Notebook 
unter DirectSound3D mit einer Prozessor- 
last von nur zwei Prozent — gewöhnliche 
Notebook-Soundchips erzeugen bis zu acht 
Prozent. Beim Sound bleiben keine Wün- 
sche offen: Bei Musik und Spielen klingt 
die kleine PCMCIA-Karte erstklassig und 
kann mit einer PCI-Audigy problemlos 
mithalten. 


Fazit: Dank der Soundblaster Audigy 2 ZS 
Notebook werden Laptops als Desktop-Er- 
satz noch attraktiver. (kb/ma) 


Audigy 2 ZS Notebook 


Hersteller: Creative 

www: de.europe.creative.com 
Preis: Ca. € 100,- 
Preis-Leistung: Gut 1,40 


Ausstattung: 1,70 
Eigenschaften: 1,40 


Leistung: 


Die Reichweite Ihres Funknetzwerkes ist 
nicht groß genug? Linksys hat in diesem 
Fall die richtige Lösung für Sie: Der 
Wireless-G Range Expander WRE54G 
verdoppelt Ihr WLAN. 


er Range Expander ist nichts anderes 

als ein Repeater, der ein vorhandenes 
Funksignal aufgreift und unverändert in 
alle Richtungen weitersendet. Damit der 
Range Expander auch das richtige Signal 
verstárkt, müssen Sie ihm erst einmal zei- 
gen, welches WLAN das Richtige ist. Die- 
sen Schritt machen Sie mithilfe des Setup- 
Tools: Das simple Programm wird direkt 
von CD gestartet und sucht alle vorhan- 
denen Funknetze. Wählen Sie Ihr Netz aus 
der Liste aus und das Tool übermittelt die 
Netzwerkdaten an den Range Expander. 
Nun ist das Linksys-Gerát einsatzbereit. 


In der Praxis funktioniert das mit einem 
Access Point von Linksys auf Anhieb. Die 
Reichweite des Funknetzes wird so (im ge- 
schlossenen Gebäude) um 25 Meter erhöht. 
In Kombination mit einem WLAN-Adap- 
ter von Asus und einem Netgear-Adapter 
bringt der Range Expander jedoch keine 
Verbindung zustande. Wenn wir statt des 
Asus-Adapters ein Gerát von Netgear ein- 
setzen, funktioniert der Funknetzverstär- 
ker wieder problemlos. 


Fazit: Wenn Sie ein Linksys-WLAN besit- 
zen und die Reichweite vergrößern wol- 
len, ist das etwa 80 Euro teure Gerát eine 
gute Wahl. Bei Nicht-Linksys-Komponen- 
ten sollten Sie das Gerät erst testen. (oh) 


'WRE54G 


Hersteller: Linksys 
www: www.linksys.de 
Preis: € 80,- 
Preis-Leistung: Gut 


| Ausstattung: 3,00 
Eigenschaften: 1,85 


Leistung: 1,90 


Sie meinen, guter Overclocking-Spei- 
cher müsse teuer und von großen 
Marken sein? Der kleine Online-Shop 
OC-Wear beweist Ihnen mit der PC3200 
TCCD Series das Gegenteil. 


D er seit einigen Jahren auf Overclo- 
cking-Hardware spezialisierte On- 
line-Händler veröffentlichte vor wenigen 
Wochen erstmals eigenen Arbeitsspeicher. 
Die beiden 512-MByte-Module sind laut 
OC-Wear für DDR400 und CL2-3-3-6 spezi- 
fiziert. In unseren Tests zeigen diese jedoch 
noch mehr Potenzial: Auf dem Nforce2- 
Ultra-400-Referenzsystem (Abit AN7) läuft 
der Speicher mit Latenzen von CL2-3-3-6 
bei 230 MHz (2,8 Volt RAM-Spannung) 
stabil wie ein Fels. Bei Latenzen von CL3- 
4-4-8 waren hier sogar satte 240 MHz Spei- 
chertakt möglich. 


Mit unserem Intel-System (Asus P4C800-E 
Deluxe) sieht es sogar noch besser aus: Bis 
zu 240 MHz Speichertakt laufen die RAM- 
Module noch mit Latenzen von CL2-3-3-6 
fehlerfrei. Mit Latenzen von CL3-4-4-8 er- 
reicht der OC-Wear-Arbeitsspeicher sogar 
die 275-MHz-Marke! Beim Latenz-Tuning 
ist selbst bei DDR400 auf beiden Test-PCs 
nicht mehr als die vom Hersteller vorgege- 
benen CL2-3-3-6 drin - trotzdem ein sehr 
gutes Ergebnis. 


Fazit: OC-Wear hat mit der PC3200 TCCD 
Series gezeigt, dass guter Arbeitsspeicher 
keine zusätzlichen Kühlkörper nötig hat 
und mit einem Preis von 230 Euro auch 
nicht die Welt kosten muss. (oh) 


PC3200 TCCD Series 


Hersteller: OC-Wear 
WWW: www.oc-wear.de 
Preis: € 230,- 
Preis-Leistung: Sehr gut 


Ausstattung 3,45 
Eigenschaften: 2,38 


Leistung: 1,38 


E Volle EAX-Unterstützung ЕЗ Einfache Installation 
E Optische Ein- & Ausgänge Е Geringe CPU-Belastung 


D Erweitert Reichweite D Einfache Installation 
E Relativ teuer Е Kompatibilitátsprobleme 


D Sehr gute Spiele-Leistung Е Latenzen gut zu tunen 
E Sehr gut zu übertakten Е Datenaufkleber 


WERTU М GI 1,46 
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TEST: KOMPLETT-PCs 


Arlt-Computer ARLT 64 NF4 3500 


Arlt-Computer bietet ein Komplett- 
System auf Basis eines brandneuen 
Nforce4-Mainboards für Athlon-64-Pro- 
zessoren an. 


as System von Arlt-Computer steckt 

in einem neuen Mesh-Gehäuse von 
Chieftec - vier 5,25-Zoll- und acht 3,5-Zoll- 
Scháchte stehen für Laufwerke zur Ver- 
fügung. Sechs der 3,5-Zoll-Scháchte sind 
zur linken Seitenwand gedreht. Hier ist 
die Seagate-Festplatte (SATA, 200 GByte) 
eingebaut, die mit einer Zugriffszeit von 
12,6 ms und einem Datentransfer von 52 
MByte/s überzeugen kann. Ein beleuchte- 
ter 922mm-Lüfter hinter der Festplatte sorgt 
für Frischluft. Der Athlon 64 3500+ wird 
mit einem AMD-Boxed-Kühler gekühlt 
— hier kann man mit einem besseren Lüfter 
deutlich effektiver und leiser kühlen. 


Die PCI-Express-Grafikkarte Nvidia Ge- 
force 6600 GT (Chiptakt: 500 MHz, Spei- 
chertakt: 500 MHz DDR) belegt den ein- 
zigen Grafik-Steckplatz (PCI-Express-x16). 
Neben vier herkömmlichen PCI-Steckplät- 


zen besitzt das Foxcon-Mainboard auch 
noch zwei weitere PCI-Express-Steckplätze 
(PCI-Express-x1). 


Die Spieleleistung ist in Far Cry (dt.) mit 73 
Fps (1.024x768) und 48 Fps (1.280x1.024, 8:1 
AF, 4x AA) gut. Auch Doom 3 (dt.) läuft mit 
84 Fps (1.024x768) und 28 Fps (1.280x1.024, 
8:1 AF, 4x AA) flüssig. Verbesserungswür- 
dig ist die Lautstárkeentwicklung: 2,4 Sone 
im Windows- und 2,7 Sone im 3D-Betrieb 
sind zwar noch nicht stórend, aber deutlich 
hórbar. Positiv ist hingegen die geringe 
Stromaufnahme von 88 Watt (Windows) 
und 160 Watt (3D). 


Fazit: Für 1.149 Euro ist das System von 
Arlt-Computer ein gutes Angebot, aller- 
dings ist es etwas zu laut. (1с) 


Arlt 64 NF4 3500 
Hersteller: Arlt-Comp. | Preis: € 1.149,- 
www.arlt.com Preis-Leistung: Gut 


WERTUNG 


1,74 


TECHNIK-INFO 

Prozessor: AMD Athlon 64 3500* (Sockel 939, Newcastle) 
Mainboard: Foxcon (Nvidia Nforce4) 

Speicher: Corsair Value 2x 512 MByte (DDRAOO, CL3) 
Grafikkarte: Nvidia 6600 GT (128 MByte) 

Festplatte: Seagate Barracuda (200 GByte, 7.200 U/min) 
DVD-Brenner: NEC ND-3500A (DVD+-R: 16x, DVD+-RW 4х, DL: 4x) 
Soundkarte: Onboard 


Arlt-Computer: Das neue Mesh-Gehäuse von Chieftec 
hat in der rechten Tür drei Lüfterhalterungen. 


CYBORG evo 
FORCE FEEDBACK * 
*COMINS SOON 


CYBORG evo 


SAITEK EMPFIEHLT 


Saite 


www.saitek.de 


CYBORG EVO WIRELESS 


TRTI TE 


WUW PERPERBAMES.OE 


BN TEST: VERMISCHTES 


Raptor Gaming 
MI 


Thrustmaster 
2-in-1 Dual Trigger 


Hardware-Kategorie: Maus 


Hardware-Kategorie: Gamepad 


Hardware-Kategorie: CPU-Kühler 


Wie die Razer Diamondback arbeitet 
auch die Raptor Gaming M1 mit einer 
sehr hohen Abtastrate von 1.600 dpi. 
Eignet sich dieses Modell auch für 
Spieler? 


ie für Rechtshänder optimierte M1 

besitzt drei Tasten sowie ein Scroll- 
rad. Die komplette Oberseite ist gummiert, 
den Seitenteilen hat man keine Sonder- 
beschichtung spendiert. Mit 62 g Gewicht 
ist sie spürbar leichter und mit gut 11 cm 
Lànge auch 18 (Logitech MX 510) bzw. 10 
Prozent (Razer Diamondback) kleiner als 
die Geráte der Konkurrenz. Das USB-Kabel 
ist mit 2,5 Metern erfreulich lang, die Er- 
kennung erfolgt ohne Software. Zum Lie- 
ferumfang gehóren zusátzlich vier selbst- 
klebende Ersatzmausgleiter. 


Die Maus arbeitet prázise, setzt sehr 
schnelle Bewegungen verzógerungsfrei um 
und gleitet sehr gut über unsere Mausunter- 
lagen (MTW-Pad/Rantopad). Das geringe 
Gewicht und die Größe sind vor allem 
bei größeren Händen problematisch. Das 
Handgelenk ermüdet dann schneller, da 
man die Handmitte nicht auf dem Maus- 
rücken ablegen kann, wenn man die Tasten 
mit den Fingerspitzen bedient. Außerdem 
sind die Tastenwege zu lang und die Kante 
am vorderen Ende stórt. 


Fazit Die gute Ausstattung und die sehr 
gute Leistung der Raptor Gaming M1 ste- 
hen im Gegensatz zu ihren Eigenschaften. 
Beim Langzeiteinsatz werden das geringe 
Gewicht und die Größe zum Problem. (fs) 


MI 


Hersteller: Raptor Gaming 
www: www.raptor-gaming.com 


Ausstattung: 1,90 


Eigenschaften: 3,50 


Wie der Produktname bereits andeutet, 
kann das neue Thrustmaster-Gamepad 
nicht nur am Computer, sondern auch an 
der Playstation 2 betrieben werden. Wir 
machten den PC-Praxis-Test. 


D as Gamepad mit dem Multi-An- 
schluss verfügt über eine gute Aus- 
stattung. Neben einem Steuerkreuz, zwei 
Ministicks, zehn frei belegbaren Tasten 
und drei Funktionstasten besitzt es zu- 
sätzlich zwei Trigger-Tasten. Die kom- 
plette Unterseite, die Ministicks sowie die 
Griff- und Seitenteile sind gummiert. Das 
macht das rund 200 g schwere Gamepad 
sehr griffig. Die Ergonomie ist ebenfalls 
gut, da das Pad großzügig dimensioniert 
ist und sich auch für Spieler mit größeren 
Händen eignet. Das Anschlusskabel ist 
2,16 Meter lang, eine Software wird zum 
Betrieb des Pads nicht benötigt. Die Vibra- 
tionsfunktion arbeitet allerdings nur im 
Betrieb mit einer Playstation 2. 


Die Erreichbarkeit der Tasten ist gut. Für 
Spieler mit großen Händen hätten die bei- 
den Ministicks etwas weiter vorne posi- 
tioniert werden können. Die Druckpunkte 
der Tasten sind ebenfalls gut, die beiden 
Trigger erlauben eine ideale Dosierung von 
Gas und Bremse bei Rennspielen. Das Steu- 
erkreuz und die Ministicks reagieren sehr 
gut; das sorgt für eine optimale Kontrolle. 


Fazit: Für einen fairen Preis von 19 Euro 
erhält der Käufer ein Gamepad mit gu- 
ter Ausstattung und guten Eigenschaften. 
Auch die Leistung stimmt. (fs) 


2-in-1 Dual Trigger Gamepad 


Hersteller: Thrustmaster Ausstattung 2,05 


www: http://de.thrustmaster.com Eigenschaften: 1,95 


Zalman hat die CNPS-Serie erweitert 
und bietet mit dem CNPS7700-Cu ei- 
nen Kühler mit großem 120mm-Lüfter 
an. Wir haben für Sie getestet, was die 
größere Version leistet. 


er CNPS7700-Cu ist für die Sockel- 

typen 775,478, 754, 939 und 940 aus- 
gelegt und trotz der detaillierten Anleitung 
genauso schwer zu montieren wie sein Vor- 
gänger CNPS7000-Cu. Der Kühler wiegt 
916 Gramm. Die Drehzahl des 120mm- 
Lüfters kann über die beigelegte Steuerung 
gedrosselt werden. Einziges Manko des 
CNPS ist seine enorme Größe: Auf unse- 
rem Testmainboard Gigabyte KSNNXP-940 
kommen die Kühlerrippen bedenklich na- 
he an den Arbeitsspeicher heran. Wir emp- 
fehlen, vor dem Kauf unbedingt die Kom- 
patibilitätsliste unter www.zalman.co.kr zu 
studieren oder beim Händler zu testen. 


In der Praxis schlägt sich der Kühler gut. 
Im 12-Volt-Modus ist er mit 1,8 Sone zwar 
hörbar, aber nicht störend und kühlt einen 
Athlon 64 FX-53 auf sehr gute 50 °C. Im 
7-Volt-Modus ist der Kühler mit 0,8 Sone 
kaum hörbar und kühlt die CPU auf beacht- 
liche 53 °C - sehr gut! Allerdings empfeh- 
len wir diesen Kühler wegen seiner Größe 
und der nicht selbsterklärenden Montage 
nur erfahrenen Käufern. 


Fazit: Der CNPS7700-Cu kann bedenken- 
los im 7-Volt-Modus mit allen aktuellen 
Prozessoren betrieben werden und bietet 
genügend Spielraum für Overclocking und 
Silent-Systeme. (us/lc) 


CNPS7700-Cu 


Hersteller: Zalman 


Ausstattung 2,08 
www: www.pc-cooling.de 


Eigenschaften: 1,90 


Preis: € 39,- Preis: € 19,- Preis: € 49,- 

Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 1,65 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,90 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,40 

Latenzfrei EI Nur 11 cm lang D Druckpunkte D Austattung: Trigger E Kühlleistung E Overclocking-Potenzial 

E Präzision El Geringes Gewicht E Reaktion Kreuz + Sticks ` El Keine Vibrationsfunktion D Lautstärke Е Größe 
WERTUNG 2,07 WERTUNG 1,94 WERTUNcG| 1,64 
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ATARI 


BN TEST: VERMISCHTES 


Logitech 
Z-5500 Digital 


l Hardware ` 


Hardware-Kategorie: Lautsprecher 


Creative 
Zen Micro 


Iriver 
PMP-120 


Hardware-Kategorie: MP3-Player 


Hardware-Kategorie: MP3-/Video-Player 


Logitech hat sein Erfolgslautsprecher- 
system Z-680 gründlich überarbeitet. 
Das neue Z-5500 Digital kommt mit 
einer frischen Optik und einer langen 
Featuresliste auf den Markt. 


D ie Schaltzentrale der Anlage ist das 
so genannte Soundtouch. Die Steuer- 
einheit beinhaltet den Dekoder für Dolby 
Digital 5.1, DTS und DTS 24/96. Zudem 
werden alle Klang- und Lautstärkeeinstel- 
lungen über die kleine Box vorgenommen. 
Besser als beim Vorgänger: Das Display 
der Steuereinheit ist jetzt auch aus eini- 
ger Entfernung gut lesbar. Bei den An- 
schlüssen werden alle aktuellen Standards 
unterstützt: analoger 5.1-Anschluss per 
Miniklinke (PC) oder digitaler Anschluss 
per optischer oder koaxialer Schnittstelle 
(DVD-Player, Konsolen). Schlechter im Ver- 
gleich zum Vorgänger: Die Satelliten sind 
fest verdrahtet. Kabelverlängerungen sind 
dadurch nur schlecht möglich. 


Front- und Rear-Satelliten liefern jeweils 62 
Watt RMS. Der Center bringt es auf 69 Watt 
RMS und der große, hölzerne Subwoofer 
leistet 188 Watt RMS. Keine Mängel beim 
Klangtest: Die Dynamik ist unglaublich, 
die Satelliten lösen den Hoch- und Mittel- 
tonbereich sauber auf und der Subwoofer 
liefert einen trockenen, klaren und extrem 
kräftigen Bass. In der Summe: sehr gut! 


Fazit: Ob PC, DVD, Konsole oder Musik, 
das Z-6600 Digital meistert alle Aufga- 
ben hervorragend. Topprodukt und neue 
PCGH-Referenz! (kb) 


Z-5500 Digital 


Hersteller: Logitech 
www: www.logitech.de 


Ausstattung 1,20 


Eigenschaften: 1,40 


Creative greift Apple an: Der Zen Micro 
sieht stylisch aus und besitzt ähnliche 
Eigenschaften wie der Ipod Mini. Ob 
Creative der Angriff auf den Apple-Kult- 
player gelingt, zeigt unser Test. 


er MP3-Player mit 5 GByte Kapazität 

ist nur acht Zentimeter lang und fünf 
Zentimeter breit. Bei einer Dicke von 1,8 
Zentimetern passt er somit perfekt in jede 
Hosentasche. Beeindruckend: Bei den Ma- 
ßen und einem Gewicht von 108 Gramm 
hat es Creative trotzdem geschafft, einen 
wechselbaren Akku (hält ca. 12 Stunden) zu 
integrieren - sehr gut. Aufgeladen wird der 
Akku direkt über die USB-2.0-Schnittstelle, 
Musik kann nur über die bekannte Media- 
source-Software aufgespielt werden, die 
dem Player in einer neuen Version beiliegt 
(mit praktischem Arbeitsplatz-Plugin). 


Die Bedienung über die Touchpad-Knópfe 
ist etwas gewóhnungsbedürftig, funktio- 
niert aber sehr gut. Die Menüs sind über- 
sichtlich strukturiert und das Display ist 
gut lesbar. Auch am Klang gibt es wenig 
auszusetzen: Die mitgelieferten Kopfhórer 
und der Player (spielt WMA und MP3 ab) 
klingen ordentlich. Außerdem erwähnens- 
wert: Im Player sind zusätzlich ein kleiner 
Organzier, ein empfangsschwaches Radio 
sowie ein Mikrofon integriert. 


Fazit: Der Zen Micro ist gut gelungen. Der 
kleine MP3-Player (es gibt zehn Designs) 
sieht cool aus und ist zudem technisch 
ausgereift. Wer eine gute Alternative zum 
Apple Ipod Mini sucht, greift zu. (kb) 


Zen Micro 


Hersteller: Creative 
www: de.europe.creative.com 


Ausstattung: 2,30 


Eigenschaften: 1,80 


Die Firma Iriver präsentiert mit dem 
PMP-120 einen Player, der Musik-, Bild- 
und Videodateien abspielt. Wir haben 
das Gerät in einem umfangreichen Test 
überprüft. 


D ie Ausstattung des Iriver ist ordent- 
lich: Es (288 Gramm, 138x83x26 mm) 
besitzt eine 20-GByte-Festplatte, Daten 
werden per USB 2.0 aufgespielt. Zudem 
kann der Player selbst als USB-Host für 
andere Geräte eingesetzt werden. Der Ak- 
ku ist wechselbar und hält für ca. fünf 
Stunden Video- und zehn Stunden Audio- 
wiedergabe. Zum Gerät gibt es eine Tasche 
und alle nötigen Anschlusskabel. Im PMP- 
120 ist ein kleiner Lautsprecher integriert, 
der Kopfhörer überflüssig macht. 


Es werden alle gängigen Bild-, Video- und 
Musikformate unterstützt. Praktisch: Soll- 
te ein Video nicht in einem kompatiblen 
Format vorliegen, kann es mit einer mit- 
gelieferten Software konvertiert werden. 
Die Bildqualität des kleinen Display ist 
ordentlich, der integrierte Lautsprecher 
klingt schwach, dafür kann der Kopfhörer- 
ausgang überzeugen. Großes Manko des 
Gerätes: Die Bedienung des Linux-Betriebs- 
systems ist unübersichtlich und unlogisch. 
Teilweise kommt man nur mit Handbuch 
und Hilfe-Taste weiter. 


Fazit Die gute Formatunterstützung und 
Audioqualitát sind gute Kaufargumente, 
die schlechte Bedienung schreckt allerdings 
etwas ab — am besten den Nachfolger oder 
eine neue Firmware abwarten. (kb) 


PMP-120 


Hersteller: Iriver 
WWW: WwWw.iriver.com 


Ausstattung 1,50 


Eigenschaften: 2, 7O 


Preis: € 350,- Preis: € 230,- Preis: € 450,- 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,30 Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,50 Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,20 
Sehr guter Dekoder D Gute Bedienelemente D Gutes Design E Gutes Bedienkonzept E Gute Formatunterstützung D Unlogische Bedienung 
E Sehr guter Klang Е Satelliten fest verkabelt E Guter Klang E Nicht ganz billig E Ordentliche Bildqualität Ei Teuer 
W ER TU NG | 1,30 WERTU NG|1,728 WERTUNG |2,16 


56 PC Games Hardware | 01/2005 


www.pcgameshardware.de 


PlayStation. 


ski - re B 


Featuring | 


Ge Wi 


VK ` | ` 


: nw siñracinqeuos. cam 


1 


00:04:97, 
E i 1:06:61 


01:48:41 


гу ЛІС ; ' : Hahnenkamm-Rennen "Cw FR 
I AUSTRIA qe ProSieben.de Ш | нї X JoWooD 


EIN MUSS FÜR STRATEGEN: 


GAMESTAR 7/2004 


[DEO B d x 
NIT 7 
MES AV 1107 
Г 


SO on 


/Нёгйшаге` 


Rome: Total War 
EI 


A DN 
Ns 
A. ACTIVISION. 


Total War-Software © 2002-2004 The Creative Assembly Limited. Total War, Rome: Total War und das Total-War-Logo sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von The Creative Assembly Limited in England und/oder anderen Ländern. Veröffentlichung durch Activision Publishing, Inc. | www.activision.de 


POWERED BY 


www.totalwar.com 


Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen von Activision, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Das NVIDIA-Logo und das „The Way It's Meant to be Played"-Logo sind eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen der NVIDIA Corporation. Alienware und das Allenware-Logo sind eingetragene Warenzeichen der Alienware. 
Corporation. GameSpy und das „Powered by GameSpy'-Design sind Warenzeichen von GameSpy Industries, Inc. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. 


(OME 


ут АТ, ху А = 


€ € Ta Є, їз ei Gei 2 € T Є 


H 
` 
ft. 
. 
.. 
f. 
EJ 
| 
“`. 


TWEEN 
ТЇТЇГЇ 


ROME 


e ROV RR 


MARKTÜBERSICHT: WEIHNACHTSSPECIAL 


Wer zu Weihnachten 
seinen Rechner auf- 
rüsten will, bekommt 
dieses Jahr so viel 
Leistung für sein Geld 
wie selten zuvor. Wir 
geben Ihnen Tipps, 
welche Hardware und 
welche Spiele auf 
jeden Fall auf Ihren 
Wunschzettel gehö- 
ren. 


CPU | Mainboard | RAM 


AMD Arhiun "oi 
б Gau 


D 
AA 


Athlon 64 3200+ Pentium 4 3,2 GHz 


W erseinen Rechner zu Weih- 
nachten aufrüsten móchte, 
kann die jüngsten Preissenkun- 
gen von AMD und Intel nutzen. 
Danach kostet ein Athlon 64 
3000+ für den Sockel 939 knapp 
130 Euro. Etwas mehr Leistung 
bringt der Athlon 64 3200+, der 
mit annáhernd 160 Euro unser 
Preis-Leistungs-Tipp ist. Das 
beste Preis-Leistungs-Verháltnis 
bei den Sockel-A-Prozessoren 
bietet der Athlon XP 2700+ (ca. 
100 Euro). Wer einen Intel-Chip 
einsetzen móchte, sollte zum 
Pentium 4 mit 3,2 oder 3,4 GHz 
greifen, die Preise liegen bei 
etwa 230 bis 320 Euro. 
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» Der Athlon 64 3200+ 
(Sockel 939) ist ein 
guter Geschenktipp für 

Weihnachten. < 1 


Christian Gögelein 
Redakteur Prozessoren 


MSI 865PE Neo3-F 


Abit AV8 | 


Wenn Sie sich zum Fest ein So- 
ckel-939-System zulegen oder 
verschenken wollen, sollten Sie 
den Weihnachtsbaum mit dem 
Mainboard Abit AV8 garnieren. 
Es bietet eine überdurchschnitt- 
liche Leistung, eine umfassende 
Ausstattung und viele Tuning- 
Möglichkeiten für nur 120 Euro. 
Für Leute, die gern übertakten, 
bietet Abit das AV8 noch mit 
dem externen Display Third Eye 
an, welches verschiedene Mess- 
daten wie Takt, Temperatur 
etc. anzeigt. Intel-Fans rät das 
Christkind zur Sockel-775-Pla- 
tine 865PE Neo3-F mit DDRI- 
und AGP-Unterstützung. 


| Corsair Twinx1024-3200XLPRO | Infineon 008400 512 MByte 


Der Weihnachtsmann empfiehlt: 
Wenn Sie ein AMD-System be- 
sitzen, statten Sie Ihren Rechner 
am besten mit Arbeitsspeicher 
mit móglichst kurzen Speicher- 
latenzen aus. Solchen Speicher 
bietet Corsair mit dem Doppel- 
pack Twinx1024-3200XLPRO 
für 280 Euro an. Im Pack sind 
zwei Module mit je 512 MByte 
DDR400-SDRAM enthalten, 
die extrem kurze Latenzen von 
CL2-2-2-5 bieten! Wenn es etwas 
besinnlicher und vor allem viel 
günstiger sein darf, lassen Sie 
sich solides DDR400-SDRAM 
von Infineon für 100 Euro je 512- 
MByte-Riegel schenken. 


NUDE 


И Prozessor 
Athlon 64 3200+ (S. 939) ......... ca. € 160,- 


И Prozessor 
Intel Pentium 4 3,2 GHz ........... ca. € 210,- 


E Mainboard 

АБАУ inne ca. € 120,- 
E Mainboard 

MSI 865PE NeO3-F........................... ca. € 95,- 
WArbeitsspeicher 


Corsair Twinx1024-3200XL......ca. € 280,- 


E Arbeitsspeicher 
Infineon DDR400 512 MByte .....ca. € 100,- 
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WEIHNACHTSSPECIAL 


MARKTÜBERSICHT В 


Grafikkarten | Monitore 


» Sehr gute 3D-Beschleu- 


niger mit ausreichend 
Power für aktuelle Spiele 
sind schon ab 200 Euro 
erhältlich. « 


Daniel Waadt 
Redakteur Grafikkarten 


& 


Aopen Aeolus 6800 LE 


| 
Asus V99996T | 


С rafikkarten mit dem 9800 

Pro kosten rund 200 Euro 
und sind ein bezahlbares Weih- 
nachtsgeschenk. Unsere Emp- 
fehlung konnte hier die 9800Pro- 
TD128 ergattern, da MSI bei 
diesem Modell 9800-XT-Chips 
verbaut. Die Chancen für hohe 
Overclocking-Resultate stehen 
also gut. Für knapp 70 Euro 
mehr liegt eine gut ausgestatte- 
te Geforce 6800 LE von Aopen 
unterm Weihnachtsbaum. Mit 
etwas Glück kónnen Sie sogar 
alle 16 Pixel Shader freischal- 
ten. Falls verfügbar, kónnen Sie 
auch die Winfast A6600GT TDH 
auf die Wunschliste schreiben. 


MSI 9800Рго-Т0128 | Philips 109840 


Anspruchsvolle Spieler sollten 
sich die Asus V9999GT vormer- 
ken. Die 319 Euro teure Karte er- 
reicht fast die Performance einer 
100 Euro teureren Geforce 6800 
GT. Dafür müssen sich Besitzer 
mit nur 128 MByte Speicher und 
dem Platinenlayout einer Stan- 
dard-6800 zufrieden geben. 


20 Kilogramm schwer, gut 50 
Zentimeter breit und vor al- 
lem ein gestochen scharfes Bild 
— wie wäre es mit einem 19-Zoll- 
Róhrenmonitor unter dem Weih- 
nachtsbaum. Wir empfehlen den 
Philips 109B50 für knapp 200 
Euro. Der CRT bietet zudem eine 


Viewsonic VX910 | Hyundai Imagequest 017+ 


sehr gute Farbbrillanz. Falls es 
etwas schlanker sein soll, dann 
ist ein 19- oder 17-Zoll-LC-Dis- 
play das optimale Weihnachts- 
geschenk für Sie. Den Viewsonic 
VX910 bekommen Sie bei vielen 
Händlern schon für 530 Euro. 
Das 19-Zoll-LCD ist mit einer 
Schaltgeschwindigkeit von 24 
Millisekunden uneingeschränkt 
für Spiele geeignet. Nicht mal 
mehr 500 Euro müssen Sie für 
den Hyundai Imagequest Q17+ 
auf den Ladentisch legen. Auch 
der 17-Zoll-Flüssigkristallbild- 
schirm reagiert mit 26 Millise- 
kunden schnell genug für aktu- 
elle Action-Spiele. 


Kühler | Netzteile | Gehäuse 


TOP-PRODUKTE 


Die Weihnachtsempfehlungen 


E Grafikkarte 
Asus \/\99996Т............................ ca. € 319,- 
E Grafikkarte 
Aopen Aeolus 6800 LE ........... ca. € 269,- 
E Grafikkarte 
MSI9800Pro-TD128............ ca. € 199,- 
W19-Zoll-CRT 
Philips 109В40........................... ca. € 200,- 
W19-Zoll-LCD 
Viewsonic \/Х910........................ ca. € 530,- 
E 17-Zoll-LCD 


Hyundai Imagequest QI7+......ca. € 480,- 


# 


» Für Silent-Systeme auf 
Luftkühler-Basis ist der 
XP-120 eine sehr gute 
Wahl. < 


Lars Craemer 
Redakteur Kühlung 


Thermalright XP-120 


uch wenn es dieses Jahr 

keine weiße Weihnacht ge- 
ben sollte, mit unseren Kühlern 
sorgen Sie dennoch für Eiseskäl- 
te. Gute Kühlleistung und gerin- 
ge Geráuschentwicklung vereint 
der XP-120 von Thermalright in 
sich. Der Kühler passt auf die 
Sockel 478, 754, 939 und 940. Der 
Silent Boost K8 ist mit 30 Euro 
günstiger. Zwar ist der Kühler 
nicht ganz so leistungsstark und 
leise wie der XP-120, er zählt 
aber zu den besten Kühlern sei- 
ner Preisklasse. Der Silent Boost 
K8 ist kompatibel zu den So- 
ckeln 754, 939 und 940 und lässt 
sich einfach montieren. 
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| Thermaltake Silent Boost K8 | Antec Truepower-Serie | 


Acmax 520W 


Wer auf seinem Wunschzettel 
schon eine neue CPU und eine 
High-End-Grafikkarte stehen 
hat, sollte auch gleich noch ein 
ordentliches Netzteil mit auf die 
Liste setzen. Für High-End-Sys- 
teme sind aktuell die Netzteile 
aus der Antec-Truepower-Serie 
(480 und 550 Watt) erste Wahl. 
Die Geráte sind auf allen Ver- 
sorgungsleitungen gut dimen- 
sioniert und liefern ausreichend 
Leistung für schnelle Rechner. 
Für Mittelklasse- und Einstei- 
gersysteme reicht das Acmax 
520W von www.frozen-silicon. 
de - mit einem Preis von 39 Euro 
ein echtes Schnáppchen. 


Silverstone SST-TJO4B | Shuttle SN9565 


Mit schlichtem und edlem De- 
sign kann das SST-TJO4 von 
Silverstone für 119 Euro über- 
zeugen. Vier 5,25-Zoll- und 
sechs 3,5-Zoll-Scháchte bieten 
viel Platz. Für gute Kühlung 
stehen zwei 120mm-Lüfterplät- 
ze zur Verfügung. Für Bastler 
bietet Shuttle mit dem Barebone 
SN95G5 eine gute Grundlage: 
Dank dem Nforce-3-Ultra-Chip- 
satz ist das System zu Athlon- 
64-CPUs (Sockel 939) kompati- 
bel. Für Laufwerke stehen ein 
5,25-Zoll-Schacht und zwei 3,5- 
Zoll-Scháchte zur Verfügung. 
Auf dem Mainboard finden eine 
AGP- und eine PCI-Karte Platz. 


TOP-PRODUKTE 


Die Weihnachtsempfehlungen 


WCPU-Kühler 

Thermalright XP-120.............. ca. € 60,-* 
WCPU-Kühler 

Thermaltake Silent Boost КӨ... ca. € 30,- 
И Netzteil 

Antec Truepower-Serie.......... ab. € 100,- 
И Netzteil 

Acmax 520\\............................... ca. € 39,- 
E ATX-Geháuse 

Silverstone SST-J045..... ca. € 119,- 
Wl Barebone 

Shuttle SN9565 ............................ ca. € 315,- 
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B MARKTÜBERSICHT 


WEIHNACHTSSPECIAL 


Netzwerk! Laufwerke 


Ñ 


>> Für weihnachtliche 
Netzwerkpartien emp- 
fehlen wir die Wireless 
Gaming Adapter von 
U.S. Robotics. < 


0liver Haake 
Redakteur Netzwerk 


USR Wireless Gaming Adapter Devolo Dlan Audio 


U m an den Feiertagen ge- 

pflegte Netzwerk-Partien 
spielen zu kónnen, empfiehlt 
sich ein Wireless LAN (Funk- 
netzwerk). Für die Vernetzung 
zweier Rechner raten wir zum 
Wireless Gaming Adapter von 
U.S. Robotics (75 Euro pro 
Adapter) da Anschluss und 
Konfiguration binnen weni- 
ger Minuten erledigt sind. Die 
Adapter eignen sich auch für 
den Einsatz an der Xbox und 
PS2. Mit dem Devolo Dlan Au- 
dio können Sie an Weihnachten 
Musik aus jeder Steckdose hö- 
ren — ein Gerät kostet 120 Euro. 
Schnellste und beste Festplatte 


| Western Digital WD7406D | Seagate Barracuda ST3200822A | 


am Markt ist die Western Digital 
WD740GD: Wer keine Kompro- 
misse bei der Leistung machen 
will, legt die 10.000-Umdre- 
hungen-Platte mit 74 GByte un- 
ter den Weihnachtsbaum. Wer 
eher eine gute Allround-Platte 
mit guten Geschwindigkeits- 
werten und großer Kapazität 
sucht, wird bei Seagate fündig. 
Die Barracuda ST3200822A mit 
200 GByte ist für alle Aufgaben 
empfehlenswert. 


Um große Datenmengen zu 
Sichern, haben wir zwei Spei- 
cherlósungen für Sie. Der 
РХ-7125А von Plextor brennt 


Plextor РХ-7125А | Sharkoon Flexi-Drive Ultra-Speed 


DVD-Plus-Medien mit 12facher 
Geschwindigkeit und DVD- 
Minus-Medien mit 8facher Ge- 
schwindigkeit. Das Laufwerk 
mit  SATA-Anschluss kostet 
mittlerweile nur noch 99 Euro, 
allerdings ist es nicht Dual- 
Layer-fáhig. 


Eine Speicheralternative bietet 
Sharkoon mit dem Flexi-Drive 
Ultra-Speed. Die Variante mit 
256 MByte kostet 42 Euro, mit 
512 MByte 69 Euro und mit 
1 GByte 114 Euro. Der Stick 
beherrscht USB 2.0 Hi-Speed 
und kann Daten mit bis zu 14 
MByte/s lesen und schreiben. 


Eingabegeräte | Notebooks 


TOP-PRODUKTE 


Die Weihnachtsempfehlungen 


WFunknetzwerk 
USR Wireless Gaming Adapter .ca. € 75,- 


WSteckdosennetzwerk 
Devolo Dlan Audio Ca Є 120,- 


E Festplatte 
Western Digital WD740GD ........ca. € 189,- 


E Festplatte 
Seagate Barra. ST3200822A ...ca. € 105,- 


E DVD-Brenner 
Plextor РХ-1125А......................... ca.€ 99,- 


E USB-Stick 
Sharkoon Flexi-Drive Ultra-S. .... ab € 42,- 


>> Eine Hochleistungs- 
maus wie die Razer 
Diamondback ist das 
ideale Weihnachts- 

geschenk für Spieler. < 


Frank Stówer 
Redakteur Eingabegeräte 


MS Desktop * Fingerpr. Reader | Razer Diamondback 


er 77 Euro günstige Mi- 

crosoft Optical Desk- 
top mit Fingerprint Reader ist 
ein ideales Weihnachtspräsent. 
Zusätzlich zu ihren 23 Sonder- 
funktionstasten besitzt die Tas- 
tatur-Maus-Kombi einen Finger- 
abdruck-Scanner. Damit können 
Sie sich per Fingerabdruck im 
Internet oder am PC ohne die 
lästigen Kombinationen aus 
Benutzernamen und Passwort 
registrieren. Die Diamondback 
von  Razer/Speedlink kostet 
50 Euro und sollte auf keinem 
Spieler-Wunschzettel fehlen. Sie 
tastet mit 1.600 dpi ab und ar- 
beitet sehr prázise und absolut 
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Thrustmaster Enzo Ferrari PC/PS2 


Logitech Rumblepad 2 


latenzfrei. Mit seinem kráftigen 
Force-Feedback-Effekt lässt das 
Thrustmaster Enzo Ferrari PC/ 
PS2 ein realistisches Fahrgefühl 
bei Rennspielen aufkommen 
- und das zu einem weihnacht- 
lichen Preis von 58 Euro. Zwei 
unabhángig voneinander ar- 
beitende Motoren, zehn Tasten, 
zwei Ministicks und ein Steuer- 
kreuz garantieren beim 22 Euro 
günstigen Logitech Rumblepad 
2 zünftigen Action-Spielspaß 
während der Feiertage. 


Ob bei Oma zum Stollenessen 
oder zu Hause: Mit dem Dell 
Inspiron 9100 sind selbst an- 


Dell Inspiron 9100 | Gericom Blockbuster Excellent 


spruchsvolle Spiele wie Doom 
3 oder Half-Life 2 kein Problem. 
Das Desktop-Replacement- 
Notebook verfügt über einen 
schnellen Mobility Radeon 9800 
mit 256 MByte Grafikspeicher. 
Je nach Konfiguration kostet das 
Spieler-Notebook 2.000 bis 2.500 
Euro. Wesentlich preiswerter 
und mobiler ist der Centrino- 
Laptop von Gericom. Das Block- 
buster Excellent kostet 1.500 
Euro und wiegt 3,1 Kilogramm. 
Als Grafikeinheit kommt ein 
Mobility Radeon 9700 (256 
MByte RAM) zum Einsatz. 
Der Pentium M ist mit 1,6 GHz 
getaktet. 


TOP-PRODUKTE 


Die Weihnachtsempfehlungen 


E Eingabegerät 
MS Opt. Desktop m. Fingerprint ca. € 77,- 


E Eingabegerät 
Speedlink/Razer Diamondback ca. € 50,- 


E Eingabegerät 
Thrustmaster Enzo Ferrari PC.. ca. € 58,- 


E Eingabegerät 
Logitech Rumblepad 2.............ca. € 22,- 


И Notebook 
Dell Inspiron 9100 .................... ca. € 2.000,- 


E Notebook 
Gericom Blockbuster............ ca. € 1.500,- 
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FUNCTIONS WITHOUT M$ 0/5 


— 
FA RADIO TUNER 


AUDIO CD/MP3 PLAYER 


( VCD/DVD PLAYER ) 
| FRONT PANEL DISPLAY } 
7-IN-1 CARD READER 


RF REMOTE CONTROL 


Ll a xp x D 


` Ti «== 
e Supports Socket 754 for AMD Sempron™/ —— 
Athlon™ 64 up to 3700+(2.4GHz) or above 
* NVIDIA nForce3 250Gb Chipset 


* Integrated 7-in-1 Card reader - _ жалны 


F T Df kai H 
TE.net jET 


Hardware < Software 


- CS 
* DDR 266/333/400 up to 2GB rw. 
* Ultra ATA/ 133, Serial ATA(RAID) = 


&BIGSTA 


WVVVV.BIOSTAR.COM.TVV FAX:866-2-2218-1552 


Dt Cen 300G 


о Supports LGA775 Intel® Pentium ®Aproccsso 
FSB800 with HT technology 

© Intel® 915G + Intel ICH6R 

° DUAL DDR 266/333/400 up to 2GB 

9 Ultra DMA IDE, Serial ATA (RAID) 

9 Intel* Graphics Media Accelerator 900 graphics 


* Supports Socket 478 for Intel* Celeron* D/ 
Pentium® 4/ Prescott? with 800MHz FSB 

e Intel® 865G + Intel ICH5R 

* DUAL DDR 266/333/400 up to 2GB 

* Ultra ATA/ 133, Serial ATA(RAID) 

e Built-in Intel? Extreme Graphics 2 Video 


BIOSTAR MICROTECH INT'L CORP. 
TEL:866-2-2218-0150 


All brand names and tr ademarks are registered of their respective companies. 
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Sound | МРЗ 
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4 \ 
4 | 
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>> Mit einem guten MP3- 

Player kann man dieses 
Jahr zu Weihnachten 

nichts falsch machen. < 


Kay Beinroth 
Redakteur Sound 


Creative SB Audigy 275 Logitech 7-3 


| 
| t 
| 
C reatives Sound Blaster 
Audigy 2 ist nach wie vor 
das Beste, was sich audiophile 
Spieler unter den Weihnachts- 
baum legen lassen können. Wer 
allerdings schon eine andere 
Audigy-Karte im Rechner hat, 
kann sich getrost etwas ande- 
res wünschen - leistungstech- 
nisch unterscheiden sich alle am 
Markt verfügbaren Audigy-Kar- 
ten kaum. 


Wem die Weihnachtsmusik in 
Stereo ausreicht, der greift zum 
Logitech Z-3. Die kleine Anla- 
ge sieht gut aus und besitzt mit 
40 Watt RMS-Leistung genug 


Spiele 


P ünktlich zu den Festta- 

gen füllen sich die Rega- 
le der Spielehändler mit vielen 
neuen Top-Titeln. Die Referenz 
im Shooter-Genre ist an Weih- 
nachten Valves Half-Life 2. Gor- 
don Freemans neues Abenteuer 
kombiniert eine beeindruckende 
Technik mit einem äußerst ab- 
wechslungsreichen Spieldesign. 
Spielspaß ohne Grenzen garan- 
tiert auch der zweite Teil der 
Need for Speed Underground-Se- 
rie. Die illegalen Straßenrennen 
sind nicht nur optisch verbes- 
sert, es stehen auch neue Spiel- 
Modi und Tuningmöglichkeiten 
zur Verfügung. Das ideale Weih- 


64 PC Games Hardware | 01/2005 


` 
Creative Inspire T-5900 [Speedin Medusa 5.1 Sur. Headset 


Power, um ein kleines Wohn- 
zimmer in guter Qualität zu 
beschallen. Wer Half-Life 2 und 
Co. lieber in Mehrkanalsound 
erleben will, greift zum Creative 
Inspire T-5900. Dank hochwer- 
tiger Satelliten klingen Musik 
und Spiele auf der 5.1-Anlage 
gleichermaßen gut. Eine gute 
Alternative zu Soundanlagen 
sind hochwertige Kopfhörer. 
Aktuelles Topprodukt ist das 
Speedlink Medusa 5.1 Sur- 
round Headset. Die Kopfhörer 
sind bequem, klingen sehr gut 
und erzeugen eine imposante 
5.1-Umgebung - ein perfektes 
Geschenk für LAN-Gänger und 


nachtsgeschenk für Strategen ist 
Der Herr der Ringe — Die Schlacht 
um Mittelerde. Das Markenzei- 
chen des Echtzeit-Strategiespiels 
ist die exzellente grafische Um- 
setzung der aus der Filmtrilogie 
bekannten Massenschlachten, 
bei der sich bis zu 500 Einheiten 
auf dem Monitor tummeln. Beim 
neuesten Teil der Siedler-Reihe, 
der erstmalig eine 3D-Grafik be- 
sitzt, geht es ruhiger zu. Bevor 
es zu Gefechten kommt, muss 
erst mal eine Siedlung errichtet 
und die Infrastruktur gesichert 
werden. Die vielen sehenswer- 
ten Animationen sorgen für 
einen unterhaltsamen Aquari- 


Creative Jukebox Zen Touch | Iriver МО 


DVD-Fans mit überempfindli- 
chen Nachbarn. 


MP3-Player werden dieses Jahr 
auf vielen Wunschzetteln ste- 
hen. Clevere Weihnachtsmánner 
investieren in die Creative Juke- 
box Zen Touch. Das Gerät be- 
sitzt 20 GByte, sieht gut aus und 
klingt hervorragend. Bei einem 
Preis von nur 230 Euro bleiben 
keine Wünsche offen. Wer etwas 
Besonderes verschenken will, 
greift zum Iriver N10. Der MP3- 
Player wird wie eine Kette um 
den Hals getragen - das richtige 
Geschenk für die modebewusste 
Musikliebhaberin. 


TOP-PRODUKTE 


Die Weihnachtsempfehlungen 


И Soundkarte 
Creative SB Audigy 2 ZS........... ca. € 89,- 


E 2.1-Lautsprecher 
Logitech 7-3... ss ca. € 14. 


E 5.1-Lautsprecher 
Creative Inspire T-5900 


„са. € 85,- 


E 5.1-Kopfhörer 
Speedlink Medusa 5.1 Sur. Hea..ca. € 79,- 


E MP3-Player 
Creative Jukebox Zen Touch..ca. € 230,- 
E MP3-Player 
Iriver N10 256 MB... „са. € 190,- 


» Spitzentitel wie diese 
sollten bei jedem pas- 


sionierten Zocker auf dem 


Wunschzettel stehen. < 


Frank Stówer 
Redakteur Spiele 


Die Sims 2 


Prince of Persia - Warrior Within 


umseffekt. Handfeste Schwert- 
kámpfe und viele Sprung- 
und Klettereinlagen stehen bei 
Prince of Persia — Warrior Within 
auf dem Programm. Mit einer 
sehr guten Spielgrafik und dem 
Free-Form-Fighting-Kampfsys- 
tem geht es in der Unterwelt 
auf Schurkenjagd. Die witzige 
Lebenssimulation Die Sims 2 ist 
ein motivierender Titel, der auf 
keinem  Spieler-Wunschzettel 
fehlen sollte. Beim alltáglichen 
Treiben der mittlerweile dreidi- 
mensionalen Sims sind nun The- 
men wie Liebe, Sex und Famili- 
enplanung in den Mittelpunkt 
gerückt. 


TOP-PRODUKTE 


Die Weihnachtsempfehlungen 


WSpiele: Shooter 
Half-Life 2... ca. € 50,- 


WSpiele: Arcade-Rennspiel 
NfS Underground 2 ................. ca. € 50,- 


E Spiele: Echtzeit-Strategie 
HdR - Schlacht um Mittelerde ca. € 50,- 


E Spiele: Aufbau-Strategie 
Die Siedler: Erbe der Könige.....ca. € 50,- 


E Spiele Action-Adventure 
Prince of Рег$їа2....................... ca. € 50,- 


E Spiele: Simulation 
Die Sims 2... ss ca. € 50,- 
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Ausblick 2005 


Welche technologischen Neuerungen sind für das kommende Jahr 
zu erwarten? PCG Hardware wagt den Blick in die Kristallkugel und 
berichtet über Trends und Technik aus dem Jahr 2005. 


Grafikkarten 


Infrastruktur 


Welche Innovationen sind bei 
Grafikkarten für das Jahr 2005 
zu erwarten? 


P CI Express war im Jahr 2004 
noch kein großes Thema bei 
aufrüstwilligen PC-Anwendern, ob- 
Wohl erste Mainboards für Intel-CPUs 
und Grafikkarten verfügbar waren. 
Mit dem Nforce4-Chipsatz für AMD- 
CPUs und dessen SLI-Unterstützung 
kónnte sich das im Jahr 2005 schlag- 
artig ändern. Nachdem Nvidia bereits 
eine SLI-Lósung für den parallelen 


Der Nforce4 SLI bringt zusammen mit zwei 
passenden Nvidia-Karten mehr Leistung. 


Betrieb von zwei Grafikkarten vor- 
gestellt hat, gibt es Gerüchte, dass 
auch Ati 2005 SLI-fähige Produkte 
auf den Markt bringt. Mit einem kom- 
plett neuen Grafikchip wird Ati 2005 
versuchen, den technologischen 
Rückstand zu Nvidia aufzuholen, und 
ebenfalls einen Grafikprozessor auf 
den Markt bringen, der das Shader 
Modell 3 unterstützt. Bereits Anfang 
2005 bringen Ati und Nvidia mit dem 
R430/RA80 bzw. NV41/NVA48 leicht 
verbesserte Nachfolger der aktuel- 
len Chips auf den Markt. 


E PCI EXPRESS 
2005 wird aller Voraussicht nach der 
Durchbruch für PCI Express erfolgen. 
I Ѕ BEI ATI UND NVIDIA 
Nach Nvidia arbeitet angeblich auch 
Ati an einer SLI-Lósung. 
П ATI MIT SHADER MODELL 3 
Mit dem R5xx wird auch Ati das 
Shader Modell 3 unterstützten. 


2005 wird das Jahr der Zweikern- 
Prozessoren - glauben zumindest 
AMD und Intel. 


D as Jahr 2004 brachte eine 
Menge Neuerungen: PCI Ex- 

press, DDR2-Speicher und eine Men- 
ge weiterer Sockel. Wer glaubt, das 
sei schon alles gewesen, irrt: Der Ge- 
háuse- und Mainboard-Standard BTX 
hat zwar Startschwierigkeiten, kónn- 
te aber im kommenden Jahr mehr 
Bedeutung gewinnen. Und dann gibt 
es da noch Zweikern-Prozessoren, 


BTX-Gehäuse und -Mainboards könnten im 
náchsten Jahr bedeutender werden. 


von AMD und Intel als Effizienzwun- 
der gepriesen. AMD drángt auf eine 
rasche Fertigstellung, offiziell ist 
von „Mitte 2005" die Rede. Intel wird 
wohl etwa zeitgleich ein ähnliches 
Produkt prásentieren. Was die neuen 
Chips bringen, ist derzeit noch vól- 
lig offen. Immerhin soll AMDs Zwei- 
kern-Opteron auch auf die heute 
verkauften Mainboards passen - nur 
ein BIOS-Update ist nótig. Aufrüster 
kónnen dennoch entspannt bleiben: 
Erste echte SMT- und SMP-Spiele er- 
warten wir frühestens 2006. 


E ZWEIKERN-CHIPS 
Erste Zweikern-Prozessoren sollen 
2005 marktreif sein. 

H BTX-STANDARD 
Wir erwarten im kommenden Jahr 
mehr BTX-Produkte. 

Е PCI EXPRESS 
Auch für PCI Express sollen 2005 neue 
Produkte auf den Markt kommen. 


LAUFWERKE 


Neue Festplatten und Brenner 


SOUND 


Siegeszug des Onboard-Sound 


NOTEBOOKS 


Neue CPUs und Grafikchips 


MONITORE 


Kürzere Reaktionszeiten 


E Festplatten Die 10.000-Umdrehungen- 
Grenze wurde 2004 nur von Western 
Digital erreicht. Vielleicht ziehen 2005 
die anderen Hersteller nach. Spannend 
zu beobachten: Verbesserungsalgo- 
rithmen für Festplatten wie NCQ. Auch 
die ersten echten SATA-Festplatten mit 
voller Geschwindigkeit werden im Jahr 
2005 erwartet. 


WOptische Laufwerke Auch 2005 
werden Blu-ray und HD-DVD vorerst 

kein gropes Thema sein. Wir erwarten 
frühestens Anfang 2006 eine breite 
Marktakzeptanz. DVD-Brenner samt 
dazugehórigen Medien werden hingegen 
ihren Geschwindigkeitszenit erreichen 
und deutlich günstiger werden. 


WOnboard-Sound 2005 werden die 
Marktanteile von Onboard-Sound weiter 
steigen. Intel ist jetzt mit HDA grof in 
den Markt eingestiegen - die Qualität 
von Onboard-Soundlösungen wird 
dadurch weiter ansteigen. 


WPCI-Soundkarten Neuerungen in 
diesem Bereich wird man 2005 mit der 
Lupe suchen können. Creative wird 
Sicherlich ein Update der Audigy-Serie 
bringen - neue Spielefeatures sind aber 
kaum zu erwarten. Interessant wird, ob 
der zu erwartende Durchbruch von PCI 
Express den sterbenden Soundkarten- 
markt noch einmal beleben kann und ob 
entsprechende Karten 2005 den Weg auf 
den Markt finden. 


WCentrino 2005 wird Intel die Cen- 
trino-Technik weiter verbessern und 
PCI-Express-Platinen vorstellen. CPU- 
Taktfrequenzen über 2 GHz werden sich 
durchsetzen. Zudem soll der FSB auf 533 
MHz erhöht werden. Auch ein Dual-Core- 
Pentium M ist im Gespräch. 


E Mobile Athlon 64 Die Energie sparende 
Variante des Mobile Athlon 64 mit 35 
Watt Wärmeleistung werden wir öfter in 
Notebook-Konfigurationen sehen. 


E Neue Grafikchips Nvidias Geforce Go 
6800 und Atis Mobility Radeon 9800 
werden sicher von mehr Herstellern 
genutzt. Vielleicht überrascht Ati auch 
mit einer neuen GPU für Notebooks. 


M8 Millisekunden Im nächsten Jahr 
werden sich im 17-Zoll-Bereich Geräte 
mit 8 Millisekunden Reaktionszeit durch- 
setzen. Viele Hersteller rüsten mehr und 
mehr 19-Zoll-LCDs mit 12-Millisekunden- 
Panels aus. LC-Displays werden dann 
auch als Fernsehgeräte mehr Beachtung 
finden. 


WOLED Falls die Entwicklungen von 
Samsung und Philips so weitergehen, 
können wir Ende 2005 die ersten Moni- 
tore mit organischen Leuchtelementen 
bewundern. Prototypen von 17- bezie- 
hungsweise 13-Zoll-Bildschirmen sind 
bereits in der Erprobung. Über Preise 
und Verfügbarkeit der neuen Display- 
Generation ist noch nichts bekannt. 
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Auch in der Schweiz 
PC-COOLING.CH E" 


Cooler Master “Centurion 5” CAC-T05 


* Ansprechendes Design Gehäuse mit perforierter Front für 
eine optimale Be- und Entlüftung aller Komponenten 

* Leistungsstarkes Cooler Master 350 W Netzteil serienmäßig 

* 2x USB 2.0, 2 x Audio & 1 x Firewire - Anschlüssse (Front) 

* Serienmassige Lüfter: 120 mm (Rückseite) & 80 mm (Front) 

* Quick-Connect-System für eine fast schraubenlose Montage 

* 5x 5,25" Einschübe extern, | x 3,5" extern & 4 x 3,5" intern 


109,00 € 


PC-COOLIN«c-.DE 
HARDWARE AM LIMIT 


à 

Th 
d 
1 


Merry Amas and a Happy Мом o 


Cooltek “Aggressor” Cooler Master “Cavalier 3" CAV-T03 


* Cooles Modding Gehäuse im 3-Dimensionalen „Alienlook“ 

* Beleuchtete Designelemente in der aufwendig gestalteten 
Gehäusefront sorgen für eine „aggressive“ Optik. 

* 2x USB 2.0, I x Headphone & I x Micro - Anschlüssse (Front) 

* Serienmässig mit beleuchtetem 80 mm Lüfter im Seitenteil 

* 4 x 5,25" Einschübe extern, 2 x 3,5" extern & 4 x 3,5" intern 

* Window mit effektiver EMV Abschirmung 


ab 75,00 € 


* Attraktives Design Gehäuse mit Fronttür im "Wavemaster" 
Design und farbig abgesetzter Aluminium-Frontblende 

* Leistungsstarkes Cooler Master 350 W Netzteil serienmäßig 

* 2x USB 2.0, 2 x Audio & I x Firewire-Anschlüsse(Front) 

* Serienmässige Lüfter: 120 mm (Rückseite) & 80 mm (Front) 

* Quick-Connect-System für eine fast schraubenlose Montage 

*5x 5,25" Einschübe extern, | x 3,5" extern & 4 x 3,5" intern 


99,00 € 


H 


Cooler Master “Cavalier 4” 


Neues Desktopgehäuse im „Wavemaster“ 
Design als Basis für ein attraktives Home- 
Entertainment System. Serienmäßig: 300 W 
Micro ATX Netzteil und 2 x 60 mm Lüfter 
(Rückseite) & I x 80 mm Lüfter (Seite). 


109,00 € 


s unserem umfangreichen Produktangebot. Weitere High-End-Produkte diverser Anbieter finde ie 
f 


d 
es is d 
in unserem Webshop WWW.PC-COOLING.DE. Alle Angaben 


Aerocool “GateWatch” 


4 - Kanal Lüftersteuerung im Dual 
5,25" Format. Temperaturüber- 
wachung an 4 Punkten, 3 Beleuch- 
tungsfarben, Lautstárkeregelung. 
Lieferbar in schwarz und silber. 


Cooler Master “Musketeer 11°” 


Multifunktionsgerät mit integrierter Laut- 
stärkeregelung. Anzeige von Lautstärke 
und Festplattenaktivität über 3 analoge 
Anzeigen im Retro-Design. 7 frei wähl- 
bare Beleuchtungsfarben. 


37,90 € 49,90 € 


t nur ein Auszug au 


vorbehaltlich evtl. Irrtümer und Änderungen. Alle Preise inkl. USt 


PC-COOLING GmbH 


Eichenallee 3 
24589 Nortorf 


TEL. 04392-91 61 0 
FAX 04392-91 61 14 


MARKTÜBERSICHT: LENKRÄDER 


Musiker drehen am Rad 


Lenkräder können 
mittlerweile durchaus 
auch für Gelegen- 
heitsspieler eine 
sinnvolle Alternative 
zur Tastatur und zum 
Gamepad darstellen. 
PCGH heuerte zwei 
Promi-Spieler 

an, um das in einem 
Lenkradtest der 
besonderen Art zu 
beweisen. 


in  Lenkradtest mit 

zwei prominenten Be- 

rufsmusikern! Diese 
Steilvorlage von Koch Media 
konnten wir uns nicht entgehen 
lassen. Unsere Gast-Tester dürf- 
ten vor allem Deutschrock-Fans 
ein Begriff sein. Der eine, Rod 
(Rodrigo Gonzalez), zupft seit 
1993 die Bassseiten bei den Ärz- 
ten und hat die Musik für Xpand 
Rally komponiert. Der zweite, 
Frank Z(iegert), ist der Sänger 
der Punk-Rock-Band Abwärts, 
die Rod während der aktuellen 
Tour mit seinem Citarrenspiel 
unterstützt. Für den etwas an- 
deren Lenkradtest stand uns mit 
Xpand Rally ein besonders geeig- 


netes Testspiel zur Verfügung. 
Der Titel besitzt einerseits eine 
sehr gute Optik mit sehenswer- 
ten Wetter-, Licht-, Staub und 
Motion-Blur-Effekten. Anderer- 
seits ist auch die Fahrphysik an- 
náhernd realistisch und eignet 
sich gut für den Spielbetrieb mit 
einem Lenkrad. 


Saitek R440 Force Feedback: 
Günstiges Lenkrad mit guten 
Leistungswerten I Das Saitek- 
Lenkrad hat einen Durchmesser 
von 25 Zentimetern und liegt 
dank seiner partiellen Gummi- 
beschichtung gut in der Hand. 
Es reagiert prázise und die Pe- 
dale haben einen guten Druck- 


widerstand, wie uns auch Pro- 
mi-Tester Frank Z. nach seiner 
Probefahrt bestätigt. Rod, der 
selbst eine C-Lizenz besitzt, 
kann sich indes nicht so ganz 
mit der ,schwebenden" Aufhän- 
gung der Pedale anfreunden. Die 
Force-Feedback-Effekte des Ge- 
ráts sind kráftig, die Geráusch- 
kulisse ist jedoch zu hoch. Die 
Druckpunkte der vier Zusatz- 
tasten sind leicht schwammig, 
die beiden Schaltwippen rea- 
gieren nicht so gut wie die der 
anderen beiden Testkandidaten. 
Ein optisches Gimmick sind die 
vier Leuchtdioden in der Lenk- 
radmitte, welche die Force-Feed- 
back-Stárke anzeigen. 


Enzo Ferrari 
Wireless: Gute Ausstattung 
trotz fehlender  Force-Feed- 
back-Funktion Ё Das Steuerrad 
im Ferrari-Design ist mit nütz- 
lichen Extras ausgestattet. Es 
besitzt zwei zusätzliche Schalt- 
wippen für Gas und Bremse 
sowie ein Schoßhaltesystem 
für den Betrieb ohne Pedalerie. 
Zum Schalten stehen zwei zu- 
sätzliche Knöpfe zur Verfügung. 
Außerdem arbeitet das Gerät 
auf Funkbasis mit einem USB- 
Empfänger und einem Sender 
im Lenkrad. Der Sender kann 
an- und abgeschaltet werden. 
Der Schalter befindet sich aber 
an der Unterseite der Lenkrad- 


Thrustmaster 


PCG Hardware verlost drei, von beiden Promis unterschriebene Xpand-Rally- 


Versionen, sowie die drei signierten Testlenkráder. 


Gewinnspielfrage: Bei welcher Band spielt Gast-Tester Rod normalerweise Bass? 


Mógliche Antworten: 


PCGH 21 A | ... Die Doktoren 
PCGH 21B ... Die Chirurgen 
СИЯ .. Die Ärzte 


Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an das Kennwort „PCGH 21" den Buch- 
Staben der Lösung und Ihre Adresse an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen aussehen: 
„PCGH 21 A Adresse". Schicken Sie Ihre Lösung an: 


Deutschland: © 8 20 98 Schweiz: © 92 92 
Österreich: © 0900 700 800 


österreich: € 0,50 


Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze, Schweiz: sfr 0,70 
* VF-D2-Anteil € 0,12 


Sie können weiterhin einfach 
per Postkarte am 
Gewinnspiel teilnehmen. Schi- 
cken Sie diese an: 


PC Games Hardware 

4, PCGH-Lenkradtest" 
Dr.-Mack-Strafe 77 

90762 Fürth 


Teilnahmeschluss ist der 01.01.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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einheit, die vorher vom Schreib- 
tisch demontiert werden muss 
— an dem sie ansonsten bomben- 
fest hält. Die Pedaleinheit ist zu 
klein geraten. Bei Spielern mit 
großen Schuhen kippt sie bei 
heftiger Gas-/Bremsbetätigung 
weg. „Die Pedale sind mir zu 
wacklig, die kippen zu oft nach 
vorne weg”, bestätigt auch Rod 
unsere Beobachtung. Die Leis- 
tung des Lenkrads dagegen ist 
im Durchschnitt gut. 


Logitech Momo Racing Force: 
Testsieger mit überzeugender 
Leistung I Das 25 cm große, voll 
gummierte Lenkrad des Geräts 
liegt optimal in der Hand, da es 
einem  Momo-F1-Rennlenkrad 


nen Dornen heraus, die auch auf 
Teppichböden für eine sehr gute 
Rutschfestigkeit sorgt. Zusätz- 
lich variieren auch die Druck- 
widerstände von Gas (weich) 
und Bremse (hart). In der Praxis 
zeigte das Momo Force ebenfalls 
eine sehr gute Leistung, das be- 
stätigen auch die Gast-Tester 
mit Aussagen wie „Mit den 
Schaltwippen schaltet man wie 
im echten Fahrzeug" (Rod) oder 
„Dank der realistischen Force- 
Feedback-Effekte kommt richtig 
Rallye-Feeling auf" (Frank Z.). 


Fazit: Der Testsieg geht klar an 
das Logitech Momo Force I Das 
Lenkrad lásst beim Test dank 
seiner sehr guten Leistungswer- 


Xpand Rally: Das von Techland (Chrome) entwickelte Rallye-Spiel eignet sich mit 
seiner Grafik und der realistischen Fahrphysik bestens für unseren Promi-Test. 


Оа So benoten die Promis! 


nachempfunden ist. Dasistauch te ein realistisches Fahrgefühl 
den Promi-Testern aufgefallen, aufkommen. Dem stimmen auch Hersteller Logitech Saitek Thrustmaster 
Zitat Rod: „Cool, das sieht ja wie Коа und Frank Z. zu und hätten Produkt Momo R440 Enzo Р 
еіп echtes Momo aus und fühlt sich sehr gerne ein Exemplar für Racing Force Demon 
Е PNG : Sun : Force Feedback Wireless 
sich auch fast genauso an." Für ihren heimischen PC gesichert. p 
| : B : > ester Rod Frank Z. Rod Frank Z. Rod 
die guten bis sehr guten Testno- Für gelegentliche Ausflüge auf Reakti : ET 
s N ` А eaktion Sehr gut [Sehr gut | Gut Befried. | Befriedigend 
ten I poncio Ausstattung und die Dn n us eignet sichi pes Druckwid. Pedale | Sehr gut Sehr gut !Befried. [Gut Ausreichend 
Eigenschaften sorgen die Extras: reits das günstigere Saitek R440 Force Feedback | Sehr gut (Gut Sehr gut |Befried. | Nicht vorh. 
Der zusätzliche Schaltknüppel Force Feedback bestens. Wer auf Druckpunkte Sehr gut Sehr gut Gut Gut Befriedigend 
kann auch an der linken Seite Force-Feedback-Effekte verzich- Schaltwippen 
befestigt werden. Auf der Rück- ten kann, trifft mit dem gut aus- Druckpunkte 
seite der großen, sehr gut verar-  gestatteten Enzo Ferrari Wire- Funktionstasten | Sehr gut | Gut Gut Befried. | Befriedigend 
beiteten Pedaleinheit springtauf less die richtige Wahl. ш Promi-Wertung |1,0 14 2,0 2,6 3,25 
Knopfdruck eine Leiste mit klei- FRANK STÓWER 
Momo Racing Force Enzo Ferrari Wireless R440 Force Feedback 
LENKRADER 
Hersteller/Webseite Logitech (www.logitech.de) Thrustmaster (http;//europe.thrustmaster.com) | Saitek (www.saitek.de) 
Preis €99- €63- € 5; 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Gut Gut 
AUSSTATTUNG 1,75 | 1,80] 1,90 
Durchmesser/Beschichtung 25 em/vollständig gummiert 26 cm/teilweise gummiert 25 cm/teilweise gummiert >> Klasse, so ein Lenkrad 
Schaltung Schaltwippen und Knüppel Schaltwippen + zwei Tasten Schaltwippen vermittelt ein echt realisti- 
Anschluss USB USB USB sches Fahrgefühl! «« 
Anzahl Tasten/Pedale 6lja 8 + Steuerkreuz/ja dlja Rod (Ärzte) 
Zusätzliche Elemente Keine 2 Analogwippen für Gas/Bremse, Funkempf. | Keine 
Force-Feedback-Funktion Ja Nein Ja 
EIGENSCHAFTEN 17,70 1,90 2,10 
Ergonomie (Größe/Dicke) Sehr gut Gut Gut 
Verarbeitung Sehr gut Gut Befriedigend 
Befestigung Gut Sehr gut Gut 
Rutschfestigkeit Pedale Sehr gut Befriedigend Gut 
Geräteaufbau Einfac Einfach Einfach 
Drei-Achsen-Unterstützung Nicht vorhanden Vorhanden (Patch auf Heft-CD) Nicht vorhanden 
LEISTUNG | 1,50] 2,30 
Reaktion Lenkrad Sehr gut Gut Gut 
Druckwiderstand Pedale Sehr gut Gut Gut 
Force Feedback Sehr gut Е Befriedigend 
Druckpunkte 
Schaltwippen/Knüppel Sehr gut Gut Befriedigend X NS 
Druckpunkte Funktionstasten Sehr gut Gut Befriedigend 2 CRI 
Software (Benutzerfreundlichkeit) Gut Befriedigend Gut >> Renn- und Rallye-Spiele 
E Reaktion Lenkrad E Befestigung Lenkrad E Reaktion Lenkrad e m ү ыш 
F A Z | Т Sak | 14,59 SR Pedalenneit 2,00 SE 2,18 ف‎ a a 
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TEST: MOUSEPADS 


Spielermáuse kónnen 
ihre volle Leistung 
nur dann zeigen, 
wenn sie auf einer 
Unterlage zum 
Einsatz kommen, die 
jede Bewegung prá- 
zise und ohne hohe 
Reibwiderstánde 
umsetzt. Wir haben 
sieben Profi-Pads für 
Sie getestet. 


er Markt für professio- 

nelle Mausunterlagen 

wird immer weniger 
überschaubar. Über 30 verschie- 
dene Modelle bieten die Her- 
steller mittlerweile an. Dabei 
variiert das Material von Hart- 
plastik über Gummi bis hin zu 
Metall oder Glas. Damit Sie den 
Überblick nicht verlieren, testen 
wir sieben Vertreter der neuen 
Pad-Generation mit verfeinerten 
Testmethoden. So benoten wir 
jetzt die Widerstánde getrennt 
und bewerten auch die Laut- 
stárkenentwicklung im Betrieb 
nach unseren Wertungskriteri- 
en für die Lautstárkenmessung 
(siehe Testphilosophie S. 71). Als 
Testmáuse kamen eine Logitech 
MX1000 und MX510 sowie die 
Razer-Modelle Viper und Dia- 
mondback zum Einsatz. 


Lantu Computers Rantopad 
P3: Kleines Pad mit flexibler 
Anti-Rutsch-Matte J Das Ran- 
topad P3 ist etwas zu klein. Da- 
für ist es nur 2,9 mm hoch und 


Anti-Rutsch-Beschichtung 
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Gummibeschichtung, die mit der 
Nutzfläche verklebt ist und ein 
Verrutschen des Pads verhindert 


Präzise Pads 


besitzt zwei Nutzflächen. Die 
feine Oberfláche ist zu glatt für 
eine präzise Mauskontrolle, die 
grobkórnigere dagegen sorgt 
für eine sehr gute Kontrolle, 
mit sehr geringem Start- und 
Reibungswiderstand. Eine Anti- 
Rutsch-Matte hält die Mausun- 
terlage fest auf dem Tisch. Sie ist 
flexibel und wird nur unter das 
Plastik-Pad mit den Nutzflächen 
gelegt. 


Compad Maxxpad: Grofe und 
günstige Mausunterlage I Mit 
seiner Grófie von 400x295 mm 
eignet sich das Maxxpad auch 
für Spieler, die eine sehr nied- 
rige Maussensitivitát bevorzu- 
gen. Die Ergonomie ist sehr gut, 
da die Riesenmatte gerade mal 
1,8 mm hoch ist. Die Rutsch- 
festigkeit dagegen ist nur gut, 
da das Pad wegen seiner Größe 
auf sehr glatten Unterlagen wie 
Glas gelegentlich an den Rän- 
dern nicht eben aufliegt. Der 
Start- und Reibungswiderstand 
ist sehr gering, trotzdem bleibt 


Startwiderstand 


zustand zu bewegen 


Kraft, die aufgewendet werden 
muss, um die Maus aus dem Ruhe- 


die Maus gut kontrollierbar. Die 
Präzision ist ebenfalls gut. 


SoftTrading(DK)Steelpad S &S: 
Großes, flaches Präzisionspad 
I Mit 320x270 mm Größe und 
2 mm Höhe besitzt das Steelpad 
S&S eine sehr gute Ergonomie. 
Die Anti-Rutsch-Beschichtung 
auf der Rückseite fixiert das 
Pad fest auf dem Tisch. Sie ist 
nicht abriebfest und hinter- 
lässt beim Hin-und-her-Be- 
wegen schwarze Streifen. Der 
Reibungs- und Startwiderstand 
könnte noch etwas geringer sein 
- das wird durch die Montage 
der mitgelieferten Pad-Surfer 
erreicht. Wir raten aber dazu, 
die originalen Teflonfüße Ihrer 
Maus nicht mit Zusatzmaterial 
zu bekleben! Als Gimmick liefert 
der Hersteller eine Tasche mit. 


Speed Link/Razer Exact Mat: 
Optimale Unterlage für Ra- 
zer-Mäuse ll Die aus Metall ge- 
fertigte Exact Mat besitzt eine 
gute Ergonomie. Ihre großen 


Reibungswiderstand 
Widerstand, der entsteht, wenn 


fláche des Pads bewegt wird 


die Maus über die angeraute Ober- 


Anti-Rutsch-Noppen befinden 
sich auf beiden Seiten der Nutz- 
flächen. Sie sind außen angeord- 
net, sodass sie beim Arbeiten 
nicht stóren. Der Start- und Rei- 
bungswiderstand der feinkór- 
nigen Seite ist sehr gering und 
bleibt auch nach dem Wechsel 
grobkórnigen Oberfläche 
noch niedrig. Die Unterlage 
eignet sich vor allem für Razer- 
Mäuse. Diese arbeiten äußerst 
präzise und auch die Wider- 
stände nehmen bei diesen Mäu- 
sen nochmals ab. Die Logitech 
MX1000 dagegen hat ernste Pro- 
bleme mit dem Pad, da ihr Laser 
im Bereich der neongrünen Be- 
schriftung auf beiden Oberflä- 
chen nicht abtastet. 


zur 


Kryptec X-Board V2: Eigenwil- 
lige Form, gute Leistung Ё Die 
Nutzfläche des Kryptec Pads 
schrumpft durch seine X-Form 
auf 215x186 mm. Die Ergonomie 
ist dank der stattlichen Höhe 
von 8 mm nur befriedigend, 
obwohl die Kanten abgerundet 


Geräuschentwicklung 

Die Bewegung der Maus auf der 
rauen Oberfläche des Pads produ- 
ziert ein hörbares Geräusch. 
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MOUSEPADS 


TESTE 


sind. Die nur leicht angeraute 
Oberfläche sorgt für sehr geringe 
Widerstánde, bei denen die Test- 
mäuse gut zu kontrollieren sind. 
Die sehr hohe Betriebslautstärke 
von fast 7 Sone bestätigte sich 
auch nach erneuten Messungen. 
Da die Reibgeráusche anders als 
bei einem Lüfter nicht permanet 
auftreten, werden sie von den 
meisten Nutzern als deutlich 
weniger stórend empfunden. 


Soft Trading (DK) Black Icemat 
Second Edition: Glas-Pad mit 
erhöhtem Reinigungsbedarf Ш 
Die gläserne Mausunterlage bie- 
tet mit ihren Maßen von 300x250 
mm ausreichend Platz, ihre Er- 
gonomie ist gut. Sechs Gum- 
minoppen auf der Unterseite 
fixieren das Pad auch auf Glas- 
tischen sehr gut. Die angeraute 
Glasoberfläche verschmutzt sehr 
schnell. Im Praxistest schlägt 
sich die Icemat anstandslos. Alle 
Testmäuse arbeiten präzise und 
die Widerstände sind sehr ge- 
ring. Die Icemat ist mit 38 Euro 
allerdings nicht billig. 


Gamers Wear Stainless: Test- 
sieger mit hervorragender Leis- 
tung I Das Stainless besitzt eine 
gehärtete Oberfläche, die dank 
ihres Silberanteils einen guten 
Reflektor für optische Mäuse 


darstellt. Das macht sich vor al- 
lem bei der Leistung bemerkbar. 
Alle getesteten Mäuse arbeiten 
auf der rostfreien Beschichtung 
sehr präzise und sehr gut kon- 
trollierbar bei geringem Start- 
und Reibungswiderstand. Die 
Ergonomie ist dank der gerin- 
gen Höhe von 2,9 mm ebenfalls 
sehr gut. Außerdem kommt das 
Stainless dank der wellenför- 
migen Gummibeschichtung auf 
der Rückseite sogar auf Glaso- 
berflächen nicht ins Rutschen. 


Fazit: Eine eindeutige Kauf- 
empfehlung fällt schwer, da 
kein Pads gravierende Mängel 
aufweist. Wer ein Optimum 
an Kontrolle, gepaart mit sehr 
geringen Widerständen, sucht, 
trifft mit dem Stainless eine gute 
Wahl. Für Razer-Mäuse ist die 
Exact Mat die optimale Maus- 
unterlage. Das 16 Euro günstige 
Maxxpad von Compad ist nicht 
nur für Spieler interessant, die 
eine niedrige Maussensitivität 
bevorzugen. Ein gutes Preis- 
Leistungs-Verhältnis bieten 
auch das Rantopad P3 sowie das 
Krytec X-Board. Wir empfehlen 
generell, das Pad vor dem Er- 
werb zu testen. Überprüfen Sie, 
ob die Widerstände Ihrem Spiel- 
stil gerecht werden. = 

FRANK STÓWER 


WICHTIGE DETAILS Mousepads 


Gamers Wear Stainless 


Lantu Computer Rantopad P3 


Die Wellenform-Beschichtung sorgt für 
Rutschfestigkeit auf Glasoberflächen. 


Razer Exact Mat 


Die vier Gummifüße sind außen angeordnet, 
sodass sie beim Arbeiten nicht stóren. 


Kryptec X-Board V2 


Die X-Form garantiert eine individuelle 
Optik, verkleinert aber die Nutzfläche. 


Die flexible Anti-Rutsch-Matte ist nicht fest 
mit den Nutzflächen verbunden. 


Soft Trading (DK) Black Icemat 


» M 


Obwohl die sechs Gumminoppen ziemlich 
klein sind, ist das Glas-Pad sehr rutschfest. 


Soft Trading (DK) Steelpad S&S 


a. 


Für den mobilen Einsatz auf LAN-Partys 
liefert der Hersteller eine Tasche mit. 


Stainless ` Rantopad P3 Exact Mat Black Icemat 2nd Ed. X-Board V2 Steelpad S&S 
MOUSEPADS 

Hersteller/Vertrieb Gamers Wear Lantu Computers/PC-Icebox Compad Razer/Speed Link Soft Trading (DK)/PC Cooling | Kryptec Games Soft Trading (DK)/PC Cooling 
Webseite www.gamerswear.com ww.pcicebox.de www.com-pad.com www.Speed-Link.com www.pc-cooling.de www.kryptec-games.de www.pc-cooling.de 
Preis €25,- €18- €16,- €. €38,- €18- €» 
Preis/Leistung Gut Gut bis sehr gut Sehr gut Befriedigend Befriedigend ut Befriedigend 
AUSSTATTUNG 1,80 1,50 1,60 1,70 2,30 1,50 
Größe Nutzfläche 294x236 mm 275x225 mm 400x295 mm 300x237 mm 300x250 mm 215x186 mm 320x270 mm 
Anzahl der Nutzflächen Eine Zwei ine Zwei Eine Eine 
Material Gehärtete Oberfläche Kunststoff Schaumstoff Metall mit Glas Spezialkunststoff Hartplastik 

auf Rippen-Gummi mit Beschichtung mit Beschichtung Beschichtung gehärtet 
Höhe 29mm 29mm 8mm 35mm 55mm 8mm 2 mm 
Anti-Rutsch-Beschichtung | Komplette Rückseite Unterlage Komplette Rückseite Gumminoppen Gumminoppen umminoppen Komplette Rückseite 
EIGENSCHAFTEN 1,50 1,70 1,70 1,70 1,80 1,70 
Ergonomie (Höhe/Fläche) Sehr gut Gut Sehr gut Gut Gut efriedigend Sehr gut 
Rutschfestigkeit Sehr gut Sehr gut U Sehr gut Sehr gut Sehr gut Gut 
Abnutzung Sehr gering Sehr gering Sehr gerin Sehr gering Sehr gering Sehr gering Sehr gering 
Reinigung möglich Feucht und trocken Feucht und trocken eucht und trocken Feucht und trocken Feucht und trocken eucht und trocken Feucht und trocken 
LEISTUNG 1,80 I 4,80 T; 4,80 1,80 ЕШШ 8,10 T 2,50 
Prázision Sehr gut Sehr gut Ш Gut Gut ut Gut 
Startwiderstand Sehr gering Sehr gering Sehr gerin Sehr gering Sehr gering Sehr gering Gerin 
Reibungswiderstand Sehr gering Sehr gering Sehr gerin Sehr gering Sehr gering Sehr gering Gerin 
Geräuschentw. Benutzung Ca. 4,2 Sone Ca. 4 Sone** а. 3 Sone Ca. 3,8 Sone*** (a. 3,3 Sone a. 6,8 Sone Ca. 6,4 Sone 

GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT GESAMT 
1,58 1,62 1,72 1,74 1,76 2,08 2,14 
F A Z I T E Größe E Zwei Oberflächen E Größe E Widerstände E Rutschfestigkeit E Widerstände E Ergonomie 
E Höhe E Widerstände E3 Widerstände E Rutschfestigkeit E Widerstände E Rutschfestigkeit Größe 
E Präzision El Anti-Rutsch-Matte E Ergonomie E Zwei Oberflächen E Größe El Ergonomie El Widerstände 
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** Gemessen mit der grobkórnigen Oberfláche *** Gemessen mit der feinen Oberfläche 


* Gemessen mit Logitech MX1000 (168 g) 


MARKTÜBERSICHT: NETZTEILE 


Wenn der PC Pro- 
bleme macht, ist 

das Netzteil in der 
Regel eine der letzten 
Komponenten, die 
überprüft werden. In 
Zeiten von Athlon 64, 
DDR400-Speicher und 
Geforce 6800 ist ein 
gutes Netzteil aber 
entscheidend für 

die Stabilität eines 
Rechners. Wir haben 
acht neue Geräte für 
Sie getestet. 


och vor einem Jahr ha- 

ben sich die Netzteil- 

hersteller gegenseitig 
mit völlig praxisfremden Watt- 
Angaben überboten. Das Ergeb- 
nis: Für den Käufer war es prak- 
tisch unmöglich, das passende 
Netzteil für seinen Rechner zu 
finden. Ein richtig beschriftetes 
350-Watt-Netzteil lieferte die 
gleiche Leistung wie so man- 
ches 500-Watt-Netzteil mit zwei- 
felhaften Leistungsangaben. 
Mittlerweile ist dieses Problem 
Geschichte: Die meisten Her- 
steller haben die Watt-Angaben 
auf den Netzteilen an die wirkli- 
chen Leistungswerte der Geräte 
angeglichen. Aktuelle Netzteile 
gibt es von 350 bis 500 Watt. Für 
einen High-End-PC empfehlen 
wir 400 Watt mit gut dimensi- 
onierten Einzelleitungen. Acht 
dieser Netzteile haben wir in 


Wirkungsgrad 


WAS 
IST? 


Leistung eines Netzteils 
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Beschreibt das Verhältnis von 
aufgenommener und abgegebener 


unser Testlabor beordert und 


mit stromhungrigen Kompo- 
nenten und einem aufwendigen 
Laboraufbau auf Herz und Nie- 
ren getestet. 


Silverstone Zeus ST-52F: Hohe 
Leistung, aber sehr laut I Mit 
520 Watt Gesamtleistung ist 
das Silverstone Zeus ST-52F das 
stárkste Netzteil im Test. Die 
Leistung kommt vor allem aus 
der 3,3- und der 5-Volt-Leitung. 
Mit jeweils über 40 Ampere sind 
diese beiden Leitungen im Ver- 
gleich zur Konkurrenz extrem 
leistungsfáhig. Die Combined- 
Power für die 3,3 und 5 Volt 
betrágt 230 Watt. Gute Noten 
gab es für die Ausstattung des 
Gerátes: Die Anschlusskabel für 
die Laufwerke sind mit bis zu 
92 Zentimetern sehr lang – es 
kónnen acht Geráte per ATX- 


Leistung 


und Stromstärke 


In diesem Fall: elektrische Leis- 
tung, das Produkt aus Spannung 


Neue Kraftpakete 


4-Pol-Anschluss und vier per 
SATA-Stromanschluss betrieben 
werden. Das Netzteil ist bereits 
für die neuen, 24-poligen Main- 
boardanschlüsse ausgerüstet, es 
kann aber auch per Adapter mit 
einem herkómmlichen 20-Pol- 
Anschluss verbunden werden. 
Für die Kühlung des Netzteils 
sind zwei Lüfter (80 und 90 
mm) zustándig. Die Regelung 
übernimmt das Netzteil. Womit 
wir beim größten Problem des 
Gerätes wären: Die Lüfter dre- 
hen extrem schnell. Das Netzteil 
wird dadurch zwar auch im 3D- 
Betrieb auf gute 32 Grad Celsius 
gekühlt, die Lármbelástigung ist 
aber relativ stark. In der Spitze 
werden unangenehme 4,3 Sone 
erreicht. Ebenfalls negativ: Der 
Wirkungsgrad des Netzteils ist 
mit 63 Prozent relativ gering. 
Keine Mängel beim Leistungs- 


SATA 


Neuer Anschlussstandard für Fest- 


platten und optische Laufwerke 
wie Brenner 


test: Das Netzteil kann die ver- 
sprochenen Werte liefern und 
hält einen High-End-PC ohne 
Stabilitätsprobleme am Laufen. 


Antec Neopower 480: Netzteil 
mit einzigartigem Anschluss- 
system Ш Wer seinen PC öfter 
umbaut, ist mit dem Antec- 
Netzteil gut bedient. Der Clou: 
Die Anschlussleitungen können 
je nach Bedarf direkt am Netzteil 
an- oder abgeklemmt werden. 
Wer also beispielsweise mehre- 
re SATA-Anschlüsse benótigt, 
klemmt zwei SATA-Leitungen 
an und lässt dafür einen 4-Pol- 
Strang oder den 6-Pol-PCI-Ex- 
press-Anschluss weg — eine in- 
novative Idee, die auch in der 
Praxis tadellos funktioniert. An- 
sonsten ist das 480-Watt-Netz- 
teil ordentlich dimensioniert, 
alle Versorgungsleitungen lie- 


PFC 

Bauteil, das die Stromaufnahme 
des Netzteils optimiert; gibt es 
passiv und aktiv 
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NETZTEILE 


MARKTÜBERSICHT В 


fern genügend Saft für aktuelle 
High-End-Komponenten. 


Grófster Mangel ist auch bei die- 
sem Netzteil die Lautstárke. Der 
temperaturgeregelte 120mm- 
Lüfter schafft es unter Volllast 
auf 3,4 Sone und kühlt dabei das 
Netzteil nur auf durchschnittli- 
che 42 Grad Celsius. Abzüge gab 
es auch für den schlechten Wir- 
kungsgrad von nur 60 Prozent 
— das ist der letzte Platz in dieser 
Testkategorie. Gute Noten gab 
es dafür beim Leistungscheck: 
Weder der High-End-PC (mehr 
dazu auf der Praxisseite) noch 
unser Leistungstester konnten 
das Netzteil im Rahmen der ver- 
sprochenen Werte in die Knie 
zwingen. 


Enermax EG425AX-VE(G): 
Das richtige Netzteil für den 
Silent-PC H Beim Auspacken 
fállt eine Sache sofort negativ 
auf: Die Anschlusskabel des 
Netzteils sind relativ kurz und 
auch die Anzahl der Anschlüs- 
se ist vergleichsweise gering. 
Einen 24-poligen Mainboard- 
Anschluss sucht man genauso 
vergebens wie einen 6-poligen 
Anschluss für PCI-Express-Gra- 
fikkarten. Die Leistungswerte 
des EG425AX-VE(G) sind gut: 
Enermax verspricht 32 Ampere 
auf der 3,3-Volt-Leitung. Auf der 
5-Volt-Leitung sind es 35 Am- 
pere, die 12-Volt-Leitung schafft 
laut Hersteller 15 Ampere. Die 
Combined-Power für 3,3 Volt 
und 5 Volt betrágt 260 Watt. 


Die Stárken des Netzteils liegen 
bei der Kühlung: Die beiden 
Lüfter lassen sich per Poten- 
tiometer manuell regeln und 
verursachen auch unter Volllast 
kaum hórbare 1,2 Sone - dabei 
wird das Netzteil nicht wärmer 
als 42 Grad Celsius. Beim Wir- 
kungsgrad und der Stand-by- 
Stromaufnahme erreichte das 
Netzteil durchschnittliche Er- 
gebnisse. Unsere Dauertestläufe 
im High-End-PC und auf dem 
Laborprüfstand meisterte auch 
dieses Netzteil ohne Probleme. 
Die Signalqualität auf allen Lei- 
tungen ist sehr gut. 


Coba Ultra Silence AP-400X: 
Günstigstes Netzteil im Test I 
Nur 69 Euro will die Inter-Tech 
Elektronik Handels GmbH für 
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das 370-Watt-Netzteil. Dafür 
bekommt der Käufer ein Ge- 
rät mit gut dimensionierten 
Versorgungsleitungen: Die 3,3- 
Volt-Leitung liefert maximal 30 
Ampere, die 5-Volt-Leitung 40 
Ampere und die 12-Volt-Lei- 
tung 18 Ampere. Die Combined- 
Power für 3,3 Volt und 5 Volt 
betrágt 230 Watt. Die Kühlung 
des Netzteils übernimmt ein 
grofer 135mm-Lüfter, der bei 
hohen Belastungen mit maximal 
1.000 Umdrehungen pro Minute 
läuft. Dabei wird eine Lautheit 
von hóchstens 1,2 Sone erreicht. 
Im eingebauten Zustand ist das 
Netzteil somit auch unter Belas- 
tung kaum hörbar — sehr gut. 
Kleinere Abzüge gab es für die 
Anschlüsse: Es stehen nur sechs 
4-Pol-Geráteanschlüsse zur Ver- 
fügung. In einem System mit 
High-End-Grafikkarte ist das 
unter Umstánden zu wenig. 


Trotz des geringen Preises konn- 
te das Netzteil in unseren Leis- 
tungstests ordentliche Ergebnis- 
se einfahren: Der Wirkungsgrad 
des Netzteils betrágt bei 30 Pro- 
zent Last etwa 66 Prozent - ein 
guter Durchschnittswert. Im 
Ruhezustand zieht das Netzteil 
0,1 Ampere aus der Steckdose, 
auch das ist ein guter Mittel- 
wert. Kleinere Mängel gab es bei 
der Signalqualität: Das Netzteil 
liefert grundsätzlich etwas zu 
wenig Spannung auf den Ver- 
sorgungsleitungen; bei hohen 
Belastungen kann das unter 
Umständen zu Stabilitätsproble- 
men führen. Unseren Praxistest 
mit dem High-End-PC bestand 
das Netzteil allerdings ohne 
Abstürze. Keine Probleme auch 
beim Labortest: Das Netzteil lie- 
fert problemlos 70 Prozent Dau- 
erleistung auf allen Leitungen. 


Hama HPS 400: Markennetzteil 
zum fairen Preis I Hinter der 
Bezeichnung HPS 400 versteckt 
sich in Wirklichkeit ein Fortron 
FSP400-60PN. Wie der Name 
erkennen lásst, soll das Netzteil 
400 Watt Gesamtleistung brin- 
gen. Die 3,3-Volt-Leitung leistet 
maximal 28 Ampere, die 5-Volt- 
Leitung 30 Ampere, über die 12- 
Volt-Leitung können maximal 
16 Ampere gezogen werden. Die 
Combined-Power für 3,3 und 
5 Volt beträgt 220 Watt. Insge- 
samt stehen acht 4-Pol-Gerä- 


lich nótig? 

Grundsätzlich sollte ein gutes 
350-Watt-Netzteil aktuell für 
jeden PC ausreichen. Wer auf 
Nummer sicher gehen will, 
greift zur 400-Watt-Klasse. 
Dabei ist die Leistung der 
Einzelleitungen wichtiger als 


Die 3,3-Volt-Leitung sollte 
mindestens 25 Ampere liefern. 


Die 12-Volt-Leitung ist mit 16 


niert. Wichtig ist zudem die 
Combined-Power für 3,3 und 5 
Volt - wir empfehlen, 220 Watt 
nicht zu unterschreiten. 


E Welche neuen Anschlüsse 
muss das Netzteil haben? 
Wichtig sind SATA-Anschlüsse, 


deutlich mehr Festplatten und 
auch optische Laufwerke mit 


Kaufberatung 


Welches Netzteil passt zu Ihren Bedürfnissen? 


E Wie viel Leistung ist wirk- 


die Angabe der Gesamtleistung. 
Bei der 5,5-Volt-Leitung sollten 
es mindestens 30 Ampere sein. 


Ampere ausreichend dimensio- 


denn im náchsten Jahr werden 


SATA-Anschluss auf den Markt 
kommen. Ebenfalls wichtig: Ein 
zusátzlicher 4-poliger 12-Volt- 
Anschluss für das Mainboard. 
Wer sein System komplett neu 
zusammenschraubt und schon 
ein neues Mainboard mit 24- 
poligem Anschluss verwendet, 
muss beim Kauf auf den ent- 
sprechenden Anschluss achten. 
Wer eine PCI-Express-Grafikkar- 
te verbauen will, sollte auf einen 
entsprechenden 6-poligen An- 
schluss achten - viele Hersteller 
lósen dieses Anschlussproblem 
auch mit einem beiliegenden 
Adapter. 


E Sind passiv gekühlte 
Netzteile empfehlenswert? 
Den Lüfter, den Sie beim Netz- 
teil einsparen, müssen Sie bei 
der Verwendung eines passiven 
Netzteils im überhitzten Gehäu- 
se einsetzen. Somit sind passive 
Netzteile grundsätzlich nur 
bedingt empfehlenswert. 


WICHTIGE DETAILS Netzteile 


Hama HPS 400 


Die manuelle Lüftersteuerung sorgt für eine 


optimale Regelung der Lüfter. 


Silverstone Zeus ST-52F 


Zwei kleinere Lüfter sorgen bei dem Netzteil 


für Durchzug. 


Coba Ultra Silence AP-400X 


Das Coba-Netzteil setzt als einziges Gerät 
auf einen 135mm-Lüfter. 


Antec Neopower 480 


Je nach Bedarf können Sie an diese Schnitt- 
stellen Ihre Leitungen anschließen. 


Enermax EG425AX-VE(G) 


Die Enermax-Lüfter werden ebenfalls über 
eine manuelle Steuerung geregelt. 


Qtechnology QT-02400 G 


Die großen Lufteinlässe sorgen für eine gute 
Belüftung des Netzteils. 
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ANSICHTSSACHE 


Unsere Tests zeigen: Ein ordentliches Netzteil ist auch 
trotz aktiver Kühlung und Volllast kaum noch zu hóren. 
Für mich ein klarer Grund, von passiven, überhitzten 
Netzteilen die Finger zu lassen. Unverständlich: Einige 
Netzteile drehten im Test mit bis zu 5 Sone und er- 
reichten trotzdem nur durchschnittliche Kühlwerte. 
Doppelt ärgerlich ist das, wenn keine manuelle Lüfter- 
steuerung vorhanden ist, um die Lautstárke zu regeln. 
Mein Tipp: Wer wie ich großen Wert auf eine geringe 


Kay Beinroth 
Redakteur Bereich 
Netzteile 


Lautstärke legt, greift zum TG480-UOI. Ein gute Alter: 
native ist auch das ältere Be Quiet PA-A00W-SWI1,3. 


,Laufruhe ist für mich persónlich am wichtigsten." 


teanschlüsse zur Verfügung. Für 
SATA-Geräte gibt es allerdings 
nur eine Stromversorgung. 
Zudem fehlen ein 24-poliger 
Mainboard-Anschluss und ein 
PCI-Express-Stecker. Gut: Alle 
Anschlussleitungen sind ausrei- 
chend lang, das Netzteil ist somit 
auch in einem Bigtowergehäuse 
ohne Probleme einsetzbar. 


Die Lüftersteuerung des 120mm- 
Lüfters arbeitet über ein manuell 
einstellbares Potentiometer. Ge- 


drosselt läuft der Lüfter mit an- 
genehmen und kaum hórbaren 
0,9 Sone. Gibt man allerdings 
volle Leistung auf den Lüfter, so 
dreht er mit inakzeptablen 5,9 
Sone. Auf Mittelstellung kühlt 
der Lüfter das Netzteil unter 
Volllast auf gute 40 Grad Celsi- 
us. Ist der Computer aus, zieht 
das Netzteil noch 0,07 Ampere 
aus der Steckdose - im Vergleich 
zum restlichen Testfeld ein gu- 
ter bis sehr guter Wert. Der Wir- 
kungsgrad bei 30 Prozent Last 


liegt bei durchschnittlichen 66 
Prozent. Keine Beanstandungen 
gab es bei der Signalqualität: 
Die 12-Volt-Leitung liefert zwar 
geringfügig zu wenig Span- 
nung, die Differenz liegt aber im 
Toleranzbereich. Wie alle Netz- 
teile im Test bestand auch das 
HPS 400 alle Belastungstests. 
Weder der High-End-PC noch 
der Labortest mit 70 Prozent 
Last konnten das Netzteil über- 
fordern. 


Otechnology ОТ-02400 G: Test- 
sieger aus der Ausgabe 08/2004 
I Immer noch am Markt verfüg- 
baristdas QT-02400 G. Das Gerát 
zeichnet sich durch einen leisen 
und leistungsstarken Lüfter aus. 
Das Netzteil wird auch unter 
Volllast nicht lauter als 1,2 Sone 
und die Temperatur steigt dabei 
nicht über 37,5 Grad Celsius an 
- sehr gut! Mit 400 Watt Gesamt- 
und 220 Watt Combined-Power 
(3,3 und 5 Volt) ist das Netzteil 
für aktuelle Rechner sehr emp- 
fehlenswert, allerdings fehlen 
auch bei diesem Netzteil der 
24-polige  Mainboardanschluss 
und ein PCI-Express-Stecker. Im 


Leistungstest zeigte das Netzteil 
keine Schwächen: Im High-End- 
Rechner und auf dem Labor- 
prüfstand lief es stabil. 


Sharkoon Silentstorm SHA480- 
9A, Tagan TG480-U01 I Alle In- 
fos zu diesen Netzteilen finden 
Sie in den Einzeltests auf der 
náchsten Seite. 


Fazit: Die Qualität hat deutlich 
zugenommen Ё In der letzten 
Marktübersicht gab es noch 
einige Aussetzer: Nicht alle 
Prüflinge konnten die hohen 
Ansprüche erfüllen, die aktuelle 
Computer an Netzteile stellen. 
Die neue Generation präsentiert 
sich da deutlich leistungsstárker: 
Die Netzteile sind gut dimensio- 
niert, alle getesteten Geráte sind 
für aktuelle High-End-PCs pro- 
blemlos einsetzbar. Wichtig: Wer 
bereits ein Mainboard mit 24-po- 
ligem Mainboardanschluss be- 
sitzt, muss bei der Ausstattung 
auf einen passenden Anschluss 
achten oder einen Adapter kau- 
fen. Е 
Kay BEINROTH 

>> Mehr Praxisinfos auf S. 76 


Silentstorm SHA480-9A TG480-U01 HPS 400 Ultra Silence AP-400X 

NETZTEILE 
Hersteller/Webseite Sharkoon/www.alternate.de P Tagan/www.tagan.de Hama/www.hama.de Coba/www.inter-tech.de 
Preis/Preis-Leistung € 89,-/Gut € [ш € 70,-/6ut bis sehr gut € 69,-/Gut bis sehr gut 
Maximalleistung 480 Watt 460 Watt 400 Watt 370,5 Watt 
Combined *3,3V/*5V 265 Watt 240 Watt 220 Watt 230 Watt 
AUSSTATTUNG 1,43 1,45 | 1,75 1,78 
Kabellänge (ATX/Geräte) Als zu 83 cm 50/ bis zu 70 cm 47/ bis zu 88 cm 48/ bis zu 63 cm 
Stromanschlüsse (5,25"/3,5"/SATA) 1/2/4 10/2/4 [ШЇ 6/2/2 
Lüfteranzahl 2 (80 mm, 90mm) 2 (80 mm, 90mm) 1 (120 mm) 1 (35 mm) 
Temp. geregelter Lüfter Ja (manuell) Ja (automatisch) Ja (manuell) Ja (automatisch) 
Belastbarkeit +3,3/+5/+12 V 32/32/18 А 28/48/28 А 28/30/16 A 30/40/18 А 
Bedienelemente Netzschalter/Fan-Regler Netzschalter Netzschalter/Fan-Regler Netzschalter 
Sonstiges 24poliger-ATX-Anschluss 24poliger-ATX-Anschluss, abgeschirm. Kabel - 24poliger-ATX-Anschluss 
EIGENSCHAFTEN 2,05 | 2,15 | 2,33 
Verarbeitung Gut Gut Gut Befriedigend bis gut 
Abmessungen (BxHxT) 150x85x140 mm 150x85x160 mm 50x85x140 mm 50x85x158 mm 
Schutzschaltung/PFC Ја/Ја (aktiv) Ја/Ја (aktiv) alla (aktiv) al Ja (aktiv) 
12V-Anschluss Ja Ja a à 
6pol-PCI-E-Connetor Ja Nein Nein а 
LEISTUNG 2,05 | 2,10 | [2,15] 2,10 
Praxis-Stabilität (High-End-PC) Stabil Stabil Stabil Stabil 
Lautheit (Windows/3D) 0,4-2,2/0,6-2,6 Sone 0,6/1,1 Sone ,9-5,1/0,9-5,1 Sone ‚912 Sone 
Stromaufnahme AUS 0,07 А 0,08 А 0T A 10А 
Wirkungsgrad (3096 Last) TU Prozent Të Prozent 66,4 Prozent 66,0 Prozent 
Signalqualität 30% (+12/+5/+3,3 V) | 12,3/5,06/3,28 V 12,31/5,03/3,31 V 11,82/5,03/3,31 V 11,68/4,93/3,29 V 
Temperatur bei Volllast 45*C 47°C 40° 40°C 
5-Min.-Belastungstest bei 70 % Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 

E Manuelle Lüftersteuerung E Gute Ausstattung E Günstig 7 E Günstig 
FAZIT EB оз КП | 2,07 |а | 2,08 


74 PC Games Hardware | 01/2005 www.pcgameshardware.de 


NETZTEILE 


MARKTÜBERSICHT 


EMPFEHLUNGEN DER REDAKTION: 


Sharkoon Silentstorm 


SHA480-9A 


Das Netzteil mit den wenigsten 
Schwächen holt sich den knappen, 
aber verdienten Testsieg. 


D as SHA480-9A hat laut Her- 
steller eine Gesamtleistung 

von 480 Watt. Die Versorgungslei- 
tungen sind wie folgt dimensioniert: 
De 3,3- und die 5-Volt-Leitung leis- 
ten jeweils 32 Ampere, 18 Ampere 
kommen über die 12-Volt-Leitung. 
Anschlusstechnisch ist das Netzteil 
auf der Hóhe der Zeit: Alle aktuellen 
Standards (24-poliger Mainboard- 
anschluss, PCI-Express-Grafikkarte) 
werden unterstützt. Sehr gut: Alle 
Anschlusskabel sind sehr lang, das 
Netzteil kann ohne Probleme in ei- 
nem Bigtower eingesetzt werden. 
Den Testsieg fährt das Silentstorm 
ЅНА480-9А vor allem aufgrund des 
sehr guten Wirkungsgrades ein: 77 


Mit der manuellen Lüftersteuerung lassen 
sich die Lüfter optimal regeln. 


Prozent ist mit großem Abstand der 
beste Wert in dieser Testkategorie. 
Weitere Wertungszehntel gab es für 
die leisen Lüfter und die manuelle 
Lüftersteuerung. Unsere Belastungs- 
tests waren für das Netzteil kein 
Problem. Mit einem Preis von 89 
Euro ist das Gerät auch für Sparfüch- 
se empfehlenswert. (kb) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 74 


GESAMTNOTE: 1,93 
Preis: € 89,- Preis-Leistg.: Gut 


Tagan 
T6480-UOI 


Das Т6480-001 bietet für etwas 
weniger Geld ähnliche Leistungen 
wie der Testsieger. 


D as Netzteil kann vor allem 
mit der guten Ausstattung 
punkten. Im Karton finden Sie ver- 
schiedene Adapter, zusätzliche 
Laufwerksanschlüsse und sogar 
Kabelbinder. Zudem sind alle Kabel 
verdrillt und zwei Anschlüsse (für 
VGA und Festplatte) sind zusätz- 
lich abgeschirmt - ein sehr gutes 
Paket. Auch die Leistungsangaben 
können sich sehen lassen: Die 3,3- 
Volt-Leitung liefert 28 Ampere, die 
5-Volt-Leitung 48 Ampere und die 
12-Volt-Leitung sehr gute 28 Ampere. 
Den Testsieg verspielt das Netzteil 
knapp bei den Leistungsmessungen: 
Der Wirkungsgrad ist mit knapp 72 
Prozent deutlich geringer als beim 


Per Zusatzstecker kann das Gerät an einem 
24-poligen Anschluss betrieben werden. 


Testsieger und die temperaturge- 
steuerten Lüfter lassen das Netzteil 
bis zu 47 Grad Celsius warm werden. 
Dafür gab es keine Beanstandungen 
beim Dauertest: Im High-End-Rech- 
ner und auf dem Labormessstand 
lieferte das Netzteil die zugesicherte 
Leistung dauerhaft und ohne Stabili- 
tätsprobleme. (kb) 


Weitere Infos in 
der Testtabelle 
auf Seite 74 


GESAMTNOTE: 1,99 
Preis: € 84,- Preis-Leistg.: Gut 


Alternative 
EG425AX-VE(G) Neopower 480 Zeus ST-52F QT-02400 G 
NETZTEILE 
Hersteller/Webseite Enermax/www.maxpoint.de Antec/www.antec.com Silverstone/www.silverstonetek.de QTechnology/www.gtechnology.net 
Preis/Preis-Leistung € 85,-/6ut € 125,-/Befriedigend bis gut € 128,-[Befriedigend bis gut Є 18.-[cut 
Maximalleistung 420 Watt 480 Watt 520 Watt 400 Watt 
Combined *3,3V/*5V 260 Watt 290 Watt 230 Watt 220 Watt 
AUSSTATTUNG | 1,93] 1,68 | 1,60 | 1,78 
Kabellánge (ATX/Geráte) 37/ bis zu 62 cm 20/ bis zu 80 cm 52/bis zu 92 cm 51/ bis zu 90 cm 
Stromanschlüsse (5,25"/3,5"/SATA)| 6/2/2 9/2/2 8/2/4 8/2/2 
Lüfteranzahl 2 (80 mm, 90 mm) 1 (120 mm) 2 (80 mm, 90 mm) 1 (120 mm) 
Temp. geregelter Lüfter Ja (manuell) Ja (automatisch) Ja (automatisch) Ja (automatisch) 
Belastbarkeit +3,3/+5/+12 V 32/36/15 А 30/38/18 А 40/45/16 А 28/32/18 А 
Bedienelemente Netzschalter/Fan-Regler Netzschalter Netzschalter Netzschalter 
Sonstiges - 24poliger-ATK-Anschluss, modulare Kabel 24poliger-ATX-Anschluss - 
EIGENSCHAFTEN [2,15 | 2,15 | 2,20 
Verarbeitung Gut Gut Gut Gut 
Abmessungen (BxHxT) 150x85x140 mm 150x85x140 mm 150x85x140 mm 150x85x140 mm 
Schutzschaltung/PFC Ja/ja (aktiv) Ja/ja (aktiv) Jalja (aktiv Јајја (aktiv) 
12V-Anschluss Ja Ja Ja Ja 
6pol-PCI-E-Connetor Nein Ja Nein Nein 
LEISTUNG 2,20] ECH 2,70 2,15 
Praxis-Stabilitát (High-End-PC) Stabil Stabil Stabil Stabil 
Lautheit (Windows/3D) 0,5-1,2 Sone/0,5-1,2 Sone 0,4/3,4 Sone 38/43 Sone 0,5/12 Sone 
Stromaufnahme AUS 0,08 A 015A 015A ОМА 
Wirkungsgrad (30% Last) 10,5 Prozent 60,5 Prozent 629 Prozent 68 Prozent 
Signalqualität 30% (+12/+5/+3,3 V) | 12,35/5,07/3,31 V 1,91/4.91/317 1 12,23/4,88/3,25 V 1221/5,07/3,29 Volt 
Temperatur bei Volllast 42°C 42°C 32°C 37,5 °C 
5-Min.-Belastungstest bei 70 % Bestanden Bestanden Bestanden Bestanden 
E Manuelle Lüftersteuerung EJ Sehr gute Combined-Power E Gute Temperaturwerte EI Gute Temperaturwerte 
FAZIT E ad гоа 2,37 iii, 2,09 
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B MARKTÜBERSICHT 


NETZTEILE 


Testlabor: 


Testmethoden 


E Leistung 

Mit unserem Testgerät haben 
wir die +3,3-, +5- und +12-Volt- 
Leitung der Netzteile überprüft. 
Dabei wurden jeweils 30 und 

70 Prozent Last angelegt. So 
kann man Signalabweichungen 
auf den einzelnen Kanälen 
beobachten, die im schlimmsten 
Fall zu Abstürzen führen. Zudem 
lassen sich Wirkungsgrad und 
Stromaufnahme im Ruhezustand 
ermitteln. Parallel dazu wurde 
jedes Netzteil in einen aktuellen 
High-End-Rechner (Athlon 64 FX- 
53, FX 5950 Ultra, SATA-Fest- 
plattenverbund) eingebaut. 


E Fehlverhalten 
Jedes Netzteil wurde am Schluss 
der Testserie bis ans Limit 


Mit diesem Testgerät 

— haben wir die Netzteile 
bis an ihre Grenzen 

| belastet. 


belastet. So ermittelten wir, wie 
die Netzteile gegen zu starke 
Beanspruchung gesichert sind. 


E Lautheit 

In einem schalldichten Raum 
haben wir die Netzteile mit 
unserem Profi-Tester auf 30 und 
70 Prozent Last betrieben und 
nach 20 Minuten die Lautheit 
gemessen. 


E Wärmemessung 

Nach einer Dauerbelastung von 
15 Minuten in einem geschlosse- 
nen Standardgeháuse haben wir 
die Temperatur an der heißesten 
Stelle des Netzteils gemessen, 
um die Wärmeabstrahlung des 
Netzteils auf andere PC-Kompo- 
nenten zu ermitteln. 


etzteile 


Bei aktuellen Netzteilen sorgen vor allem die vielen 


unterschiedlichen Stecker für Verwirrung. PCGH 


erklárt, welche Anschlüsse Sie benótigen. 


eim Anschluss des 

Netzteils gibt es aktuell 

zwei unterschiedliche 
Systeme: Topaktuelle Main- 
boards werden über einen 24- 
poligen Stecker angeschlossen, 
ältere Modelle arbeiten noch mit 
einem 20-poligen Anschluss. Es 
gibtauch Netzteile, diemodulare 
Stromstecker besitzen, welche je 
nach Bedarf zusammengesteckt 
werden können. Ebenfalls sehr 
wichtig: Viele Mainboardher- 
steller verwenden mittlerweile 
einen 4-poligen 12-Volt-An- 
schluss, der das Mainboard und 
die CPU mit zusätzlicher Ener- 
gie versorgt. Relativ selten sind 
8-polige Mainboardanschlüsse: 
Sie werden ausschließlich für 
die Stromversorgung von Ser- 
ver-Mainboards benötigt. Bei 
Grafikkarten gibt es auch einige 
Änderungen: PCI-Express-Kar- 
ten werden über einen 6-poligen 
Anschluss mit Strom versorgt. 
Diesen Anschluss gibt es aller- 


dings auch als einfachen Adap- 
ter. Grundsätzlich gilt: Prüfen 
Sie vor einem Kauf immer, ob 
das Netzteil alle wichtigen An- 
schlüsse für Ihren PC besitzt. 


>> Netzteilpflege 


Noch ein Tipp aus unserem Test- 
labor: Wer seinen Rechner rund 
um die Uhr laufen lässt, sollte 
das Netzteil regelmäßig warten. 
Kontrollieren Sie, ob alle Lüfter 
arbeiten und das Netzteil aus- 
reichend gekühlt wird. Netztei- 
le im Dauerbetrieb verstauben 
zudem sehr schnell und sehr 
stark. Blasen Sie deswegen mit 
Druckluft (im Baumarkt oder im 
Elektrofachgeschäft erhältlich) 
regelmäßig das Netzteil sauber, 
damit ein gefahrloser Betrieb 
gesichert ist. Bedenken Sie: 
Schäden am Netzteil sind in den 
Regel sehr ärgerlich, weil meis- 
tens noch weitere Komponenten 
betroffen sind. = 

Kay BEINROTH 


Lautstärke Netzteile mam | Wirkungsgrad Netzteile Ba 
B Die Größe des Lifters hat keinen direkten Einfluss auf die Lautstärke. Teillast (2D) E Der Wirkungsgrad des Sharkoon-Netzteils ist überdurchschnittlich. 
B Das Silverstone-Netzteil dreht schon bei geringen Belastungen sehr hoch. E Das Tagan und das Enermax liefern ebenfalls gute bis sehr gute Ergebnisse. 
B Die ersten vier Netzteile sind für Silentsysteme uneingeschränkt empfehlenswert E Die Hochleistungsnetzteile haben einen schlechten Wirkungsgrad. 
LAUTSTÄRKEENTWICKLUNG WIRKUNGSGRAD IN PROZENT 
BESSER <| Sone ase. TN 30 Wed 50 60 KE BESSER > | 96 Ü 10 20 30 40 50 60 10 80 KE 
Г Т Sharkoon Silentst 
Tagan 480-001 | gs | E Ш ER 
a | DR "адап 80-00 rn 7 8 
Enermax EG42SAVE(G) Tram Б mI 5- 
OTechnology 0T-02400 G mmm 12 78 Technology 0Т-02400 б | asa 7 
Sharkoon Silentstorm EIE zm 26 8- Coba Ultra Silence mF 69 
(480W) CJ d AP-400X 
I 1 
saa u==mas======i 
Antec Neopower 480 mm. M 1%, Ната НР$ 400 =s Ш 
Silverstone Zeus ST-52F | mat т. Silverstone Zeus ST-57F wa o; D 
EH 
Hama HPS 400 7 M 10,- Antec Neopower 480 | a 125, 
Settings: Die Netzteile wurden mit einem speziellen Netzteiltester 20 Minuten lang belastet und vermessen. Settings: Die Netzteile wurden mit einem speziellen Netzteiltester 20 Minuten lang belastet und vermessen. 
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HIGHLIGHTS von TYPHOON 
[genau das Richtige für Sie ! 


Unplugged II Mouse 


Unsere UNPLUGGED II , ein "Klassiker" unter den Mäusen mit der Technik von heute, 
ist die Nachfolgerin der legendären UNPLUGGED-Maus, welche die erste kabellose 
optische Maus auf dem Markt war. Wir haben Sie noch besser gemacht, kabelloser 
Komfort hat ab sofort eine neue Dimension. 

Mit dem optischen Sensor und der *27Mhz-Funk-Technik" bietet Ihnen diese Maus 
den maximalen Komfort. Sie kónnen die Maus wahlweise über den USB-Anschluss 
oder traditionell über die PS/2-Schnittstelle mít Ihrem Computer verbinden. 

Durch die Ladestation wird die Maus aufgeladen, selbst wenn der Computer 
ausgeschaltet ist. Batteriewechsel gehóren der Vergangenheit an. 

Zógern Sie nicht, diese Maus wird Sie überzeugen. 


rtt TENUES 


E 8 P yes Art. Nr. 40259 


2—4 Art. Nr. 40280 
T 7 ES 88р Mini Notebook 
| Art. Nr. 40157 Mouse 
JE "m "Ime | Stream Optical Mouse 3B 
— 7 E E 
Art. Nr. 40814 


Navigator Mouse 


dee 
9 


Tr — m: 
Art. Nr. 40812 
Unplugged Office Mouse | Wireless Mouse Deluxe 

| HOT-Button mit Officefunktionen 


Art. Nr. 40352 5 


Multimedia Keyboard 


G 77 
Gel Art. Nr. 40620 
Lust Wireless Office Desktop XP 


@ PCPr@xis Art. Nr. 40300 RER се. USB+PS2 
| Verse uen. o Lrreistipp eme Ax A N [o Cordless Navigator Deluxe 
+—— DU Ww 1 ie s 
"Art: Nr 0202 D Art. Nr. 40353 , | Navigator Office XP аваа ! 
Кен ` Wireless Multimedia | PS-2 
Wireless Office Desktop Set Desktop Set 
| Unplugged Mouse - ^ 
| Kë Д 2 
An. 50227 | 


Notebook USB Speaker 
30 Surroundeffect per 
Software 


Art. Nr. 50223 
Acoustic 2.1 Basic Satellite System 
A 17 Watt RMS 


і = 
Ant. Nr. 50216 


Acoustic 2:1 Amplified Satellite System 
27 Watt RMS 


| Art. Nr. 50219 
Acoustic 5.1 Amplified Satellite System 
65 Watt RMS 


SPECIAL: MAINBOARDS 


Bei Mainboards und 
Speicher scheiden 
sich die Geister: Dem 
einen reicht Billig- 
ware von der Stange, 
der andere erwartet 
beste Qualitát und 
viele Onboard-Fea- 
tures. Wer fáhrt 
besser? 


orbei sind die Zeiten, in 

denen ein Mainboard 

noch Prozessoren aus 
zwei Generationen aufnehmen 
konnte. Heute kapitulieren die 
Platinen manchmal schon vor 
einer leicht veránderten Varian- 
te des Prozessors: Ein schnelle- 
rer Frontside-Bus, ein hóherer 
Takt oder größere Caches — und 
schon ist bei vielen Rechnern 
ein Platinentausch fällig. 


>> Aufrüstsorgen 

Oft liegt das am Chipsatz des 
Mainboards. Dieser kann den 
Prozessor nur mit einem be- 
stimmten, maximalen Takt an- 
treiben. Benötigt der Prozessor 
einen schnelleren Takt oder 
arbeitet dieser mit einem an- 
deren Speicherinterface (Ath- 
lon 64), so muss der Anwender 
das Mainboard tauschen. Das 


Mainboard 


WAS 
IST? 


im Rechner. 
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Auch Hauptplatine oder kurz Pla- 
tine. Verbindet alle Komponenten 


pt 


a 
er 
A 


Lef 


zieht meist eine ganze Kette 
von Konsequenzen nach sich: 
Vom Mainboard hängt es näm- 
lich ab, welcher Speicher be- 
nutzt werden kann (Ausnahme: 
Athlon 64) und welchen An- 
schluss die Grafikkarte haben 
muss — AGP oder PCI Express. 
Wer einen schnelleren Prozessor 
einsetzen will, muss also häufig 
Mainboard, Speicher und die 
Grafikkarte wechseln, manch- 
mal ist auch noch ein neues 
Netzteil fällig. Der Einfluss auf 
die Rechengeschwindigkeit ist 
dagegen marginal: Platinen mit 
gleichem Chipsatz liefern in der 
Regel Benchmark-Ergebnisse, 
die bis auf die Nachkommas- 
telle gleich sind. Leistungsvor- 
teile werden — wenn überhaupt 
- nur mit einer leichten Über- 
taktung oder speziellen BIOS- 
Einstellungen erreicht. Ein paar 


Chipsatz 


cherart und -menge. 


Zentrales Bauteil der Hauptpla- 
tine. Entscheidet u. a. über Spei- 


Mainboard-Wahl 


zusätzliche Frames bei einem 
Benchmark sollten deshalb bei 
Platinen mit gleichem Chipsatz 
kein Kaufkriterium sein. 


>> Chipsatz-Überblick 

Für AMD-Prozessoren stehen 
mehrere Chipsätze zur Verfü- 
gung (zu Intel später mehr). Ak- 
tuell sind bei AMD-Rechnern: 


I Nforce3/4 (AMD Athlon 64) 
I Via KST800/890 (Athlon 64) 
I Nforce2 (Athlon XP) 

I Via KT600/880 (Athlon XP) 


Der Nforce2-Chipsatz wird aus- 
schließlich auf Mainboards mit 
dem Sockel A eingesetzt; zwar 
sind solche Plattformen mittler- 
weile sehr preiswert (ab etwa 
50 Euro), doch die Spieleleis- 
tung ist nur noch befriedigend. 
Schlimmer noch: AMD entwi- 


Sockel 

Bindeglied zwischen Prozessor 
und Hauptplatine. Jeder Prozessor 
benótigt einen bestimmten Sockel. 


ckelt keine weiteren High-End- 
Prozessoren für den Sockel A. 
Das schnellste Modell bleibt der 
XP 3200+. 


Nvidias Nforce3/4 und Vias 
K8T800/890 werden von den 
Mainboardherstellern mit den 
Sockeln 754, 939 und 940 kom- 
biniert. Wer seinen PC später 
aufrüsten will, greift am besten 
zu einer Platine mit Sockel 939, 
preiswerte Modelle gibt es ab 110 
Euro. AMD plant für den Sockel 
754 ebenfalls keine schnelleren 
Aufrüstmodelle, hier bleibt der 
Athlon 64 3700+ das leistungs- 
fáhigste Modell. Platinen mit 
Sockel 940 sind ebenfalls nicht 
mehr empfehlenswert: Diese er- 
fordern spezielle und meist teu- 
rere Speichermodule, außerdem 
kónnen nur Athlon-64-FX-Pro- 
zessoren eingesetzt werden. 


Heatspreader 

Auch als „Hitzeverteiler“ oder 
,Schutzblech" übersetzt; Haube, 
die den Prozessorkern schützt. 
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MAINBOARDS 


SPECIAL BS 


»» Worauf es ankommt 


Wenn es um das Mainboard 
geht, steht die Aufrüstbarkeit 
bei unseren Lesern nur an drit- 
ter Stelle. Wichtigstes Kaufkrite- 
rium ist die Stabilitát. Denn was 
nützt eine zukunftssichere Plati- 
ne, die stándig abstürzt? Bei den 
Chipsátzen für AMD-Rechner 
gibt es dabei nach unseren Er- 
gebnissen kaum Unterschiede. 
Gravierende Fehler sind bislang 
nicht bekannt, mehrere Platinen 
laufen in unseren Testrechnern 
seit Monaten im Dauereinsatz 
ohne nennenswerte Schwierig- 
keiten. Auch die Betriebssyste- 
me und Treiber sind mittler- 
weile ausgereift. Probleme der 
Vergangenheit sind weitgehend 
behoben, die Verbesserungen 
haben Eingang in die aktuellen 
Versionen gefunden. 


>> Speicher-Fallstricke 


Wenn Probleme aufreten, dann 
liegt das meist am eingesetzten 
Speicher. Auch die (oft schlecht 
gepflegten) Listen auf den 
Webseiten der Hersteller sind 
keine Garantie dafür, dass der 
Speicher tatsächlich läuft. Da 
hilft nur auszuprobieren und 
den Speicher umzutauschen, 
wenn der PC trotz langsamer 
BIOS-Einstellungen streikt. 


Einige Mainboards erlauben es, 
bis zu sechs Speichermodule 
einzusetzen. Der Haken: Meist 
wird dabei ein Speicher-Steck- 
platz „geteilt“ und es können 
nur einseitig bestückte Spei- 
chermodule eingesetzt werden 
(Vorsicht: Einige sehr seltene 
Speichermodule sind zwar auf 
beiden Modulseiten mit Spei- 
cherchips bestückt, verhalten 
sich aber logisch wie ein einsei- 
tig bestücktes Modul). Werden 
in solche Steckplätze zweiseitig 
bestückte Module eingesetzt, 
läuft der PC nicht mehr stabil. 
Einzelheiten zur Speicherbe- 
stückung enthalten die meisten 
Mainboard-Handbücher. 


>> PCI Express 


Von 2005 an werden die Her- 
steller noch konsequenter auf 
die neue Mainboard-Schnitt- 
stelle PCI Express setzen. PCI 
Express ersetzt den mehr als 
zehn Jahre alten PCI-Standard, 
ültere Karten passen nicht in 
die neuen PCI-Express-Steck- 
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plátze. Betroffen ist vor allem 
die Steckverbindung zur Gra- 
fikkarte: ,Alte" Karten mit 
AGP-Anschluss kónnen nicht 
in die dafür vorgesehenen PCI- 
Express-x16-Steckplátze einge- 
setzt werden. Zwar bieten eini- 
ge Hersteller Zwischenlósungen 
an, doch wird die Grafikkarte 
dabei in den meisten Fällen er- 
heblich gebremst. Unser Tipp: 
Verzichten Sie auf solche Kom- 
bilösungen. Immerhin bieten 
die meisten Mainboards etwa 
zwei bis vier PCI-Steckplätze, 
sodass zumindest ältere PCI- 
Karten (zum Beispiel Netzwerk- 
oder TV-Karten) weiter genutzt 
werden können. Wer bei AMD- 
Rechnern PCI-Express-Karten 
einsetzen will, muss zum 
Nforce4, K8T890 oder RS/RX480 
greifen – alle anderen Chipsätze 
für AMD-Prozessoren unterstüt- 
zen die neue Schnittstelle nicht. 
Spezielle Varianten von Nvidias 
Nforce4, Atis RX480 (siehe sepa- 
rater Artikel) und Vias K8T890 
erlauben es außerdem, zwei 
PCI-Express-Karten zu koppeln, 
was die Performance bei Spielen 
um bis zu 85 Prozent steigern 
kann (siehe PCGH 12/2004, 
S. 40). 


>> Leistung im Detail 


Leistung: Chipsätze 


E Kaum Leistungsunterschiede mit einer 9800 Pro 
W Auch die Preise sind bei vergleichbaren Mainboards ähnlich. 
E Bei Vias K8T890-Chipsatz stand nur eine Vorserien-Platine zur Vefügung. 


1.024x768, 32 Bit 
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Settings: Athlon 64 3400+ (Intel: РА 3,4/3,46), Ati Radeon 9800 Pro, WinXP SP2, 1.024 MByte RAM 


Leistung: PCI-Performance 


E Nvidias Nforce3 hat die beste PCI-Performance. 
E Alle Chipsätze schneiden sehr gut ab. 
W Auch unter Last gibt es keine Einbrüche. 
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Im Leistungstest schneiden die 
Platinen etwa gleich gut ab. 
Spiele laufen auf den Athlon- 
64-Chipsätzen unter identischen 
Voraussetzungen annähernd 
gleich schnell. Geringe Unter- 
schiede gibt es bei der Leistung 
der Onboard-Komponenten: So 
arbeitete der USB-Controller auf 
unserem K8T800-Pro-Testboard 
etwas schneller als auf einer 
Nforce3-250-Platine (28 statt 26 
MByte/s)*, dafür ist der PCI- 
Durchsatz unter Last geringer 
(55 statt 80 MByte/s). Ohne zu- 
sätzliche Last liegt die PCI-Leis- 
tung bei beiden Chipsätzen na- 
he an der theoretischen Grenze 
(Nforce3 250 Gb: 116 MByte/s, 
K8T800 Pro: 111 MByte/s). 


Beim LAN-Test liegt unsere 
Nforce3-Platine mit 89 MByte 
deutlich vor dem K8T800-Board 
(64 MByte/s). Grund: Gigabit- 
LAN ist bei den meisten Via- 
Chipsätzen über den PCI-Bus 
angebunden, beim Nforce3 
kann der Netzwerk-Controller 
seine Daten dagegen direkt P> 


Settings: Athlon 64 3200» (Intel: P4 34/346), Ati Radeon 9800 Pro, WinXP SP2, 1.024 MByte RAM 


Leistung: LAN-Performance 


E Intels 925X und Vias K8T890 übertragen am schnellsten. 
B Vias K8T800 (Pro) fällt zurück. Grund: Gigabit-LAN ist über PCI angebunden. 


En der Praxis werden meist nur 10-30 MByte/s erreicht (Festplatten limitieren). 


LAN-TEST (NETIO 1.23) 
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Settings: A64 3200+ (Intel: P4 3,4/3,46), Ati Radeon 9800 Pro, WinXP SP2, 1.024 MByte RAM/Sis 755 ohne Gigabit-LAN, daher nicht abge 


ildet. 


Leistung: USB-Performance 


B Keiner der Chipsätze leistet sich eine Schwäche. 
E Alle erreichen ein (praktisches) Maximum von knapp 30 MByte/s. 
E Zum Vergleich: USB 1.1 erreicht etwa 1 MByte/s. 


Kopiergeschwin- 
digkeit in MByte/s 


PCGH-USB-2.0-TEST 
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Settings: Athlon 64 3200+ (Intel: РА 3,4/3,46), Ati Radeon 9800 Pro, WinXP SP2, 1.024 MByte RAM 
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- ntel? Desktop Control Center ӨӨ! m 


Intel-Tool: Viele Mainboardhersteller (hier: Intel) bieten praktische Tools, 
welche die Lüfter unter Windows steuern können. 


auf den Hyper-Transport-Link 
legen und zum Prozessor oder 
Speicher schicken. Mit dem 
K8T890 hat Via diese Schwach- 
stelle ausgemerzt: Gigabit-LAN 
wird nun via PCI Express ange- 
bunden. Generell ist die LAN- 
Performance mit Vorsicht zu 
bewerten: Neben dem Chipsatz 
hat der verwendete PHYceiver 
(eine Art Netzwerk-Codec) er- 
heblichen Einfluss auf die maxi- 
male Transferrate. 


»» Was die Platinen bieten 


Einige bedeutende Unterschiede 
gibt es bei der Ausstattung. Um 
sich aus der Masse hervorzu- 
heben, setzen Mainboard- und 
Chipsatzhersteller seit einigen 
Jahren auf mehr oder weniger 
nützliche Zusatzfunktionen. 
Auffällig ist dabei Nvidia: Der 
Chipkonzern setzt unter ande- 
rem auf eine integrierte Firewall. 
Wer grofien Wert auf die Fire- 
wall legt, sollte aber zur Hard- 
ware-Lósung greifen (Nforce4 
Ultra/SLI) — diese benötigt 
deutlich weniger Prozessorlast. 
Außerdem liefert Nvidia ein 
ganzes Paket eigener Zusatz- 
Software, darunter Ntune, das 
sich zur Drosselung der Lüfter 
eignet und in einem Silent-PC 
sinnvoll sein kann. Viele Main- 
boardhersteller haben außerdem 
spezielle Programme für ihre 
Platinen entwickelt. Besonders 
nützlich sind manche Tools, die 
sich zur Steuerung der Lüfter 
eignen und dabei wesentlich 
flexibler sind als Ntune (zum 
Beispiel bei MSI oder Aopen, 
aber auch Intel). Eher fragwür- 


und Raumtemperatur anzeigt. 
Auch brauchen wohl die meis- 
ten Anwender keine zehn USB- 
und acht SATA-Anschlüsse. In- 
teressante Alternative: Von den 
meisten populären Mainboards 
gibt es Sparvarianten, die zwar 
nicht ganz so viele Onboard- 
Komponenten bieten, dafür 
aber bis zu 50 Euro günstiger 
sind (zum Beispiel Gigabytes 
K8N-Serie). 


» Für Übertakter 


Wer seinen Rechner übertakten 
will, hat mit einem Athlon 64- 
FX mehr Möglichkeiten — bei 
diesen Prozessoren ist der Mul- 
tiplikator in beide Richtungen 
freigeschaltet. Folglich sollte es 
dann ein Sockel-939- oder -940- 
Board sein. Beim Übertaktungs- 
test gab es zwischen Nforce3 
und K8T800 kaum Unterschie- 
de, beide Platinen erreichten 
mit unserem Testprozessor 
etwa 220 MHz (Hyper-Trans- 
port-Referenztakt). Vorteil des 
Nforce3/4: Bei den meisten Pla- 
tinen bleibt der AGP- bzw. PCI- 
Takt konstant bei 66/33 MHz; 
Platinen mit Via-K8T800-Chip- 
satz verwenden dagegen in der 
Regel einen Teiler von 1:6. Zwar 
unterstützen die neueren Ver- 
sionen des Chipsatzes grund- 
sätzlich ebenfalls einen festen 
AGP/PCI-Takt, doch die Main- 
boardhersteller machen davon 
bislang nur selten Gebrauch. 


»» Tipps für AMD-Boards 


Unter dem Strich sind sowohl 
Vias K8T800 (Pro) als auch Nvi- 
dias Nforce3 ausgezeichnete 


E: v ‚ 7-79 ss. ` e A 


K8T800 Pro: Die Pro-Variante des K8T800 unterstützt einen ein Gigahertz 
schnellen Hyper-Transport-Link, der „einfache“ K8T800 nur 800 MHz. 


dig sind Zusatzfeatures wie das 
„Third Eye“, das bei Abit-Main- 
boards unter anderem Uhrzeit 


Chipsátze. Deren Nachfolger, 
Nforce4 und K8T890, machten 
bei ersten Tests ebenfalls ei- > 


[Иа Жай Chipsätze für Athlon-64-Prozessoren im Vergleich 


Nforce4 SLI Nforce4 Ultra Nforce4 Nforce3 Ultra K8T890 K8T800 Pro 

Für Prozessoren Athlon 64, Athlon 64 FX Athlon 64, Athlon 64 FX Athlon 64, Athlon 64 FX Athlon 64, Athlon 64 FX Athlon 64, Athlon 64 FX Athlon 64, Athlon 64 FX 
Sockel 939 939 939 939 939 939[154 
Referenztakt/Hyper-Transport | 200 MHz/1.000 MHz 200 MHz/1.000 MHz 200 MHz/1.000 MHz 200 MHz/1.000 MHz 200 MHz/1.000 MHz 200 MHz/1.000 MHz 
Arbeitsspeicher Abhängig von CPU* Abhängig von CPU* Abhängig von CPU* Abhängig von CPU* Abhängig von CPU* Abhängig von CPU* 
PCI Express (2) x16, (3) xi (1) x6, (3) 1 (1) x16, (3) x1 Е (1) 16, (4) x1 Е 
A6P-/PCI-Slots 6 6 Ku (1) 8/6 UI UI 
PATA-/SATA-Laufwerke 4x ATA133/4x SATA 4x ATAT33/4x SATA300 4x ATA133/4x $АТА150 4x ATAT33/4x SATATO 4x ATA133/2x $АТА150** 4x ATA133/2x SATAI50** 
USB 2.0/Sound 10/AC'97 (2.0 bis 71) 10/AC'97 (2.0 bis 7.1) 10/AC'91 (2.0 bis 71) DC OT (2.0 bis 71) DC OT (2.0 bis 71) 8/AC'97 (2.0 bis 71) 
LAN 10/00/1000 MBit/s 10/100/1.000 MBit/s 10/00/1000 MBit/s 10/100/1.000 MBit/s 10/100-MBit/s** 10/100-MBit/s** 
Besonderheiten Hardware-Firew., SATA-RAID | Hardware-Firew., SATA-RAID | Software-Firew, SATA-RAID | Software-Firew, SATA-RAID | SATA-RAID SATA-RAID 

* Derzeit unterstützen alle Athlon-64-CPUs nur DDRI-Speicher (DDR200 bis 006400). DDR2-Unterstützung erwarten wir erst im nächsten Jahr. 

** Ist durch die verwendete Southbridge bedingt. Derzeit kommt noch das alte Modell VT8237 zum Einsatz, das PCI, nur zwei SATA150-Ports und kein Gigabit-LAN unterstützt. 
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Ihr Computer-Fachhändler 


Yower-Style 
Your: Gateway To X-Trem Style 


Eingabegeräte 
Gehäuse 1 
Gehäuse Dämmung Galactic Arc-Series 
HDD 
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(CPU, Speicher, Mainboard etc.) 
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Netzwerke 
PC-Hilfe 
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Venus-Series CS-800TA-Series 


Service und Leistung aus 
einer Hand! 


Besuchen Sie unseren Shop 
www,tower-style.de oder 
kommen Sie in unsere 
Ladenflache und sprechen 
Sie uns an 
Selbstverständlich holen wir 
Ihren PC auch bei Ihnen ab 


und bringen ihn schnellst- 
moglich wieder zurück 


Tsunami-Series 


Tower-Style 

Immer eine qute Entscheidung! 
Ihr Shop in Hamburg wenn es 
um PC Modding, Gehäuse und 
Zubehör geht 

Auch be m "online" bestellen 


schicken lassen oder selber 
abholen Cooler Giant-Series 
www.tower-style.de Ladenfläche: Sonnenweg 24 Telefon: +49(0)40/66 99 74 20 


(Ecke Stein-Hardenbergstraße/gegsnüber TV-Geschäft) 


info@tower-style.de 22045 Hamburg/Tonndorf Telefax: +49(0)40/66 99 74 -20 oder -23 direkt an der S-Bahn Wandsbek Ost (S-Bahn/S-4) 
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nen guten Eindruck (siehe Seite 
40). Im Handel waren Platinen 
mit den neuen Chipsátzen al- 
lerdings bis Redaktionsschluss 
noch nicht verfügbar. Offen 
bleibt deshalb auch, welcher 
Athlon-64-Chipsatz das beste 
Preis-Leistungs-Verhältnis bie- 
tet. Wir werden im nächsten 
Heft ein Update nachreichen. 
Noch ein Hinweis zum K8T890- 
Chipsatz: Via bietet seit Oktober 
die neue Southbridge 8251 an, 
die mehr Features unterstützt 
als die áltere 8237-Southbridge 
(siehe Tabelle). Auf den ersten 
Mainboards werden aber zu ei- 
nem großen Teil noch die 8237- 
Southbridges verwendet. 


Sis, Ati und Acer (Ali) haben 
ebenfalls Athlon-64-Chipsátze 
angekündigt, entsprechende 
Platinen sind aber nach wie vor 
dünn gesát. Lediglich Elitegroup 
(Sis 755) und Asrock (Sis 760) 
haben ein Board im Angebot, 
die Elitegroup-Platine hatte aber 
bei unserem ersten Test (Ausga- 
be 07/2004) noch mit Stabilitäts- 
problemen zu kámpfen. 


»» Chipsätze für Intel-CPUs 


Bei Intel-PCs sind derzeit die 
folgenden Chipsátze aktuell: 


Hg Intel 925X/XE (Pentium 4) 
I Intel 915-Reihe (Pentium 4) 


Andere Chipsätze, zum Beispiel 
Vias PT880, werden von Main- 
boardherstellern kaum einge- 
setzt. Die Intel-Chipsätze wer- 
den fast ausschließlich mit dem 
Sockel 775 kombiniert, für den 
Sockel 478 wird es mittelfris- 
tig keine weiteren Prozessoren 
mehr geben. 


Top-Chipsätze sind der 925X 
und dessen schnellere, FSB1067- 
taugliche XE-Variante, die al- 
lerdings beide etwas teurer als 
die 915-Serie sind. Der 925X ist 
bei Spielen maximal vier Pro- 
zent schneller als der 915P, läuft 
aber ausschließlich mit DDR2- 
Speicher. Der 915P unterstützt 
dagegen „gewöhnliche“ DDR- 
Speicher, aber nicht alle Main- 
boardhersteller machen davon 
Gebrauch. Die meisten aktuel- 
len Intel-Mainboards benötigen 
außerdem eine PCI-Express- 
Grafikkarte. Vias kommender 
PT890 soll zwar AGP8X unter- 
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stützen, offen bleibt aber, ob die 
Mainboardhersteller tatsáchlich 
einen entsprechenden Anschluss 
auf ihre Platinen montieren. 
Wer einen Sockel-775-Prozessor 
einsetzen will, aber keine Lust 
hat, Grafikkarte und Speicher 
zu ersetzen, sollte sich das MSI 
865PE Neo3-F ansehen: Die Pla- 
tine setzt den etwas veralteten 
865PE-Chipsatz ein, kostet da- 
für aber nur 95 Euro und un- 
terstützt DDRI-Speicher sowie 
AGPS8X. 


>> Ausstattung 


Intel setzt auf hochwertigen 
Onboard-Sound (HDA) und ein 
ausgefeiltes RAID-System (Ma- 
trix Storage Technology). Damit 
ist es zum Beispiel móglich, ei- 
ne Partition im RAID-0-Modus 
laufen zu lassen, wáhrend die 
andere Partition im RAID-1-Mo- 
dus betrieben wird. Ein gleich- 
zeitiger Betrieb von RAID 0 und 
1 auf einer Partition ist aber 
nicht móglich — das entspráche 
RAID 5. Intels neue Chipsät- 
ze bieten zwar vier SATA-An- 
schlüsse, aber nur noch einen 
PATA-Kanal. Wer also zwei 
Festplatten und einen Brenner 
mit IDE-Anschluss verwenden 
möchte, sollte ein Mainboard 
mit einem zusätzlichen IDE- 
Controller kaufen. 


>> Fazit: Die optimale Platine 
Alle getesteten Chipsätze sind 
außergewöhnlich ausgereift. Bei 
AMD-Rechnern hinterließen die 
beiden neuen Chipsätze K8T890 
und Nforce4 einen guten Ein- 
druck. Beachten Sie, dass es 
vom Nforce4 drei unterschied- 
liche und vom K8T800 zwei 
unterscheidliche Versionen gibt 
(siehe Tabelle). 


Gegen Billig-Boards (zum Bei- 
spiel Asrock) spricht grundsätz- 
lich nichts. Oft handelt es sich 
dabei um bewährte Designs älte- 
rer Mainboards, die auf diesem 
Wege recycelt werden. Achten 
Sie jedoch auf einen regelmäßi- 
gen BIOS-Support. Beim Spei- 
cher sollten Sie dagegen nicht 
sparen - die Probleme haben 
sich in letzter Zeit gehäuft und 
nur mit originalem Marken- 
RAM kann man einigermaßen 
sicher sein, dass der Rechner 
stabil läuft. Е 

CHRISTIAN GÓGELEIN 


ШИА €i Chipsätze für Intel-Prozessoren 


Intel 925XE Intel 925X Intel 915P 
Für Prozessore entium 4 EE, Pentium 4 | Pentium 4, Celeron entium 4, Celeron 
Sockel 115 115 115 
FSB-Takt (max. 266 MHz QDR 200 MHz QDR 200 MHz QDR 
Arbeitsspeiche R2 533/400 DR2 533/400 R2 533/400 - DDR400/333 
PCI Express (0 x6, (4) xl (0 x6, (4) x (1) x16, (4) xl 
AGP-/PCI-Slots -h } -h 
PATA-/SATA-Laufwerke | 1x ATA100/4x SATA х ATA100/4x SATA  ATATOQ/AX SATA 
USB 2.0/Sound ШШ] ШШ] 8/HDA 
LAN /100/1.000 MBit/s 0/100/1.000 MBit/s /100/1.000 MBit/s 
Besonderheite ntel Matrix RAID (ICH6R) | Intel Matrix RAID (ICH6R) | Intel Matrix RAID (ICHOR) 


u 


PCI-Express-Mainboard: Vorsicht bei Zwischenlösungen: Auf vielen PCI-Express- 
Platinen ist der AGP-Port via PCI-Bus angebunden. 


von älterem DDR-Speicher vorgesehen. 
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J тузед Booster - ASRock safe omezlockng 


Asrock-Webseite: Niedrigpreis-Marken wie Asrock setzen meist auf bewährte 
Designs. Entsprechende Platinen sind ab 32 Euro erhältlich (K7VT4A+/KT400A). 
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ATK 12V V2.0 
compatible 
Unterstützt die neueste Intel ATX 12V 2.0 Version durch 


24Pin Mainboardanschluss, sowie die PCI-Express Technologie 
durch einen 6Pin Anschluss. 


Intel 


Se гаа 


س 
Nach Ausschalten des PC's laufen die Lüfter des Netzteiles‏ 
für 2 Minuten weiter, um alle Komponenten im Geháuse‏ 
wie auch das Netzteil effektiv abzukühlen.‏ 
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e Coolergiant Computers Handels GmbH 
[IN / Bilibrookdeich 80, 22113, Hamburg, Germany NE RM AX 
A HI d Tel: 49(0)40 819 9570  Fax:49(0)40 819 95779 


E-mail: sales@enermax.de www.enermax.de 
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Bora Computer PC TOTAL Bora Computer PC TOP 
AMD XP 2600+ AMD Sempron 2200 
160 GB HD 40 GB HD 
| © LitOn DVDRW 52x CD-Rom 
17* TFT BenQ T720 256MB 266 DDR ` 


Canon IP 1500 Netzwerk DSL 
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Revoltec Chromus 


| Intel 865G Chipset 
450 Watt | 
| 


Socket 478 
2 x P-ATA 00 
2 x S-ATA 


š Epox EX5 320 
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ATX Netzteil 


Benq Joybook 
BenQ 25er Spindel MODE 15 
DVD + R/DVD -R Windows XP Home 


* Anwendungssoftware 
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Quelle: Saturn Top 20 vom 13.11.04 
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Betreut den 
Bereich Spiele 


Die bekannte Entwickler-Größe Ame- 
rican McGee gab mir auf die Frage, 
wie er als Spiele-Designer die immer 
schneller voranschreitende Weiter- 
entwicklung der PC-Hardware sehe, 
folgende interessante Antwort: Im 
Gegensatz zu vielen seiner Kollegen 
sei er weit weniger euphorisch darü- 
ber, dass in immer kürzer werdenden 
Zyklen technische Neuerungen auf 
den Markt kommen. Es sei frustrie- 
rend, wie sehr bei den meisten neuen 
Titeln - egal welchen Genres - die 
Technik, vor allem die Spielgrafik, im 
Vordergrund stehe und kontinuier- 
lich verbessert würde. Das Gameplay 
dagegen führe ein stiefmütterliches 
Dasein, neue Ideen gebe es in diesem 
Bereich nur sehr wenige. Ginge es 
nach ihm, solle man den Stand der 
Technik für einen gewissen Zeit- 
raum einfrieren und sich verstärkt 
Gedanken um innovative Spielprin- 
zipien machen. Zugegeben, ganz 
Unrecht hat Mr. McGee mit dieser 
Aussage bestimmt nicht. Viele Titel 
beeindrucken eher mit ihrer Technik 
und annähernd realistischen Grafik, 
während Spielprinzip und Story oft 
simpel gestrickt sind. Man fragt sich: 
Muss das so sein? Ich glaube, es geht 
auch anders. Das beweisen zumin- 
dest Spiele wie Half-Life 2 oder das 
sich noch in der Entwicklung befind- 
liche The Elder Scrolls 4: Oblivion. 


Verkaufs-Charts* 
PLATZ DieSims2— ee EA 
PLATZ 2 Rollercoaster Tycoon 3........................ Atari 
PLATZ 3 Fußball Manager 2005............................ EA 
PLATZ A. GTR Racing sirenen EA 
PLATZ 5 FIFA Football 2005.................................. EA 


PLATZ 6 Rome: Total War........................... 
PLATZ 7 Sacred (Neue Auflage) 
PLATZ 8 Call of Duty Expansion. 
PLATZ 9 Star Wars Battlefront... 
PLATZ 10 Leisure Suit Larry 8......... 
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sehenswerten 
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DES MONATS: Half-Life 2 


Aktuell in den Spieleregalen 


`e Armies of Exigo 
Echtzeit-Strategiespiel im Warcraft 3-Stil, dessen Rendersequenzen sehenswert sind. 
GUT Webseite: www.aox.ea.com 
~ Die Siedler: Das Erbe der Kónige 
Neue 3D-Version des beliebten Aufbaustrategie-Spiels. Zeigt viel Liebe zum Detail. 
GUT Webseite: www.siedler.de 
`e Flatout 
Rennspiel, bei dem gerammt wird, was das Zeug hält. Physik und Grafik sind klasse. 
GUT Webseite: www.bugbear.fi 
Herr der Ringe: Schlacht um Mittelerde 
Gelungener Mix aus Strategie- und Rollenspiel. Die Massenschlachten sind filmreif. 
КИТАП Webseite: www.dsum.eagames.de 
~ Medal of Honor: Pacific Assault 
Neuester Teil des Kriegs-Shooters mit einer sehr guten Grafik und Spielphysik 
GUT Webseite: www.eagames.com 
e Need for Speed Underground 2 
Action-Rennspiel. Bietet eine sehr gute Atmosphäre sowie Licht- und Wettereffekte. 
GUT Webseite: www.needforspeed.com 
e Prince of Persia: Warrior Within 
Zweiter Teil der Prinzen-Saga. Die Kletter- und Kampfeinlagen sind erneut spannend. 
GUT Webseite: www.princeofpersiagame.com 
`e Vampire - Bloodlines 
Nachfolger des Vampir-Rollenspiels mit Half-Life 2-Engine und Gruselstimmung 
GUT Webseite: www.vampirebloodlines.de 
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einer Top-Grafik, Spitzen-S 
Effekten auch noch ein spannendes und abwechslungsreiches Gameplay zu bieten hat. 


SPIELE: PRODUKTIONSNOTIZEN 
Blockbuster-News 


Countdown DOOM-3-ADD-ON: Sind auch 
für Spiele-Blockbuster Außenlevels geplant? 


> Battlefield 2..................... 02205 [ТЕТЕ Robert Duffy 

> Black & White 2 ................... 01 2005 

> Brothers in Arms ................. 012005 »» Wir geben die Entwicklung 

> Cossacks 2: von Spielen an Teams ab, die 
Napoleonic Wars .................. 01 2005 wir auch mögen, wie das bei 

> Dungeon Siege 2*................ 02 2005 Raven Sofware der Fall ist. << 

SEER 2005 

> Gothic en Ende 2005 

> GTA San Andreas... 02205 u 

> Knights of the Old Republic 2 01 2005 

> Neverwinter Nights 2 ............... 2006 


> Operation Flashpoint 2 ......... 02 2006 
> Pirates! (Neuauflage) .........2.12.2004 


B ei einem Ati-Event nutzen 
wir die Gelegenheit, mit 
id-Programmierer Robert Duffy 
ein paar Worte über Quake 4 so- 


wie das beispielsweise bei Raven 
Software der Fall ist. 


PCGH: Gibt es im neuen Doom 


> Quake 4... 03 2005 wie das Doom-3-Add-on Resur- 3-Add-on auch Außenlevels? 
> Republic Commando" .... 1. März 2005 rection of Evil zu wechseln. Wenn ja, musste die Engine da- 
> Splinter Cell 3................. März 2005 M für modifiziert werden? 
| РССН: Warum habt ihr die Ent- 
SAME eean Mai 2005 wicklung von Quake 4 an Raven Robert Duffy: Ich bin mir nicht 
> Starship Troopers .............. 012005 Software weitergegeben und das sicher, ob wir Außenlevels in das 
Э Spiel nicht selbst entwickelt? Add-on einbauen werden. Ich 
> Stronghold 2.................... April 2005 hatte zwar bereits die Gelegen- 
> The Elder Scrolls 4: Robert Duffy: Es gab schon meh- heit, den Jungs über die Schulter 
un rere Titel, deren Entwicklung wir zu schauen, aber bislang noch 
ООМО. 2005 : ME : DM Е = 
\ an andere Firmen weiterleiteten, keine Zeit, mich näher darüber 
ЭТПЕ Movies wawana 012005 weil wir nicht genug Zeit hat- zu informieren. 
> World of Wareraft.......... Januar 2005 ten, all diese Spiele selbst zu 
А programmieren. Wir geben diese Wir danken Robert Duffy für das 
> World Racing 2 ................... .01 2005 Arbeit aber nur an Entwickler Gespräch. 
> X2: Die Rückkehr ................. 01 2005 ab, die wir mógen und mit denen 


* Veröffentlichungs-Datum geändert 


wir gerne zusammenarbeiten, 


Webseite: www.idsoftware.com 


Limited-Collectors-Boxen. 


Gewi nns pie АЗАА PIRATES!: Sammler-Box 


ünktlich zum 
P 


р А e ПГ ; 8 Verkaufsstart am 
Wenn Sie gewinnen wollen, schicken Sie eine SMS mit dem Kennwort СА und Ihrer Adresse ап: 
2.12.2004 bietet Atari 


für 60 Euro eine limi- V Dm Wi 
Deutschland: 8 20 98 Schweiz: © 92 92 | Verte Collectors Box LU 
Österreich: © 0900 700 800 "NEM NN 

id-Meier-Klassikers 


Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze, Schweiz: sfr 0,70 an. Diese enthält neben 
Österreich: € 0,50 * VF-D2-Anteil € 0,12 


dem Originalspiel nicht nur ein limitiertes Pira- 
tes!-Shirt und eine Landkarte, auf einer weiteren 
Sie können weiterhin per Postkarte teilnehmen. Schicken Sie diese an: DVD befinden sich auch ein Sid-Meier-Interview, 


PC Games Hardware, ,,PCGH-Pirates-Gewinnspiel" exklusives Bonusmaterial sowie Artworks. In 
Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth dem Spiel, das jetzt eine 3D-Optik besitzt, gehen 


Teilnahmeschluss ist der 01.01.2005. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder Sie als Piratenchef im 17. Jahrhundert auf Beute- 
telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. zug und gelangen in Seeschlachten und Fechtein- 
lagen zu Ruhm und Reichtum. (fs) 
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SPIELE 


Entwickler-Interviews 


SCRAPLAND: American McGee 
entwickelt neue Titel 


INTERVIEW 


American James McGee 


»» Alle Bibliotheken für die 
Physik und Kollisionsabfrage 
hat unser Entwicklerteam 


selbst erstellt. << 


B ei einer Prásentation des 
SciFi-Spiels hatten wir Ge- 
legenheit, mit der Entwickler-Le- 
gende (u. a. id Software/EA) ein 
Interview zu führen. 


PCGH: Mit welcher Hardware 
wird Scrapland in der hóchsten 
Detailstufe inklusive 2x FSAA 
und 4:1 AF spielbar sein? 


American McGee: Für einen 
Spielbetrieb mit allen Details 
inklusive Kantengláttung und 
anisotropem Texturfilter ist eine 
Kombi aus 2.000-MHz-Prozes- 
sor, 512 MByte Arbeitsspeicher 
und Radeon 9800 XT absolut 
ausreichend. 


PCGH: Kann man Scrapland be- 
reits mit einer DX8-Grafikkarte 
ohne Detailverlust spielen? 


American McGee: Scrapland 
braucht für die volle Detailfül- 
le lediglich eine DX8-Karte mit 
Pixel und Vertex Shadern 1.1. 
Es besteht zusätzlich auch ein 
Fallback-Modus für DX7-Karten, 
die keine Shader-Einheiten besit- 


SER m. Z5 


Scrapland: In den riesigen Außenarealen liefern Sie sich im Shooter-Stil Gefechte mit 


American James McGee 
Enlight, Spiele-Designer, Scrapland-Produzent 


zen, allerdings Multi-Texturing 
unterstützen müssen. 


PCGH: Ist die Beleuchtung sta- 
tisch oder dynamisch? 


American McGee: Die Beleuch- 
tung der Modelle ist dynamisch. 
Das ist notwendig, damit diese 
einen von sich selbst projizier- 
ten Schablonenschatten wer- 
fen, der auch auf sie selbst fällt. 
Zusätzlich gibt es noch einige 
Beleuchtungseffekte, bei denen 
Schablonenschatten zum Ein- 
satz kommen, beispielsweise die 
Schatten, die Deckenventilatoren 
auf die Szenerie werfen. 


PCGH: Habt ihr eine lizenzierte 
Physik-Engine benutzt? 


American McGee (lacht): Kei- 
nesfalls. Alle Bibliotheken für die 
Physik und die Kollisionsabfrage 
haben wir selbst erstellt. 


Wir danken American McGee für 
dieses aufschlussreiche Interview. 


Webseite: www.scrapland.com 


۱ 


anderen Raumschiffen. In den Innenráumen finden Sie oft witzige Mini-Spiele. 
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DIE SIEDLER: ERBE DER KÖNIGE: 
Es wuselt dreidimensional 


Z um Abschluss der Ent- 

wicklungsarbeiten konnte 

PCGH ein Interview zur Technik 
des neuen Siedler-Teils führen. 


PCGH: Welche Teile der Engine 
musstet ihr für den neuen Look 
modifizieren oder sogar kom- 
plett neu schreiben? 


Benedikt Grindel: Die Grafik- 
Engine wurde komplett neu 
entwickelt. Andere Teile — z. B. 
die Logik — wurden sehr stark 
überarbeitet und erweitert, da- 
mit wir die Móglichkeit hatten, 
die Kampagnen spannender zu 
gestalten. 


PCGH: Der Titel ist ja für Di- 
rectX 9 optimiert. Wie sehen die 
optischen Einbußen mit DX7/8- 
Grafikkarten aus? 


Benedikt Grindel: Effekte wie 
Eis-Reflexionen und Specular- 


ala Benedikt Grindel 


»» Für alle Effekte und 
Details braucht der 
Spieler eine DX9-Gra- 
fikkarte. «« 


Benedikt Grindel 
Blue Byte, Siedler-Produzent 


Polygone statt Pixel: Die neuen 3D-Wel- 
ten bestehen aus 1.000.000 Dreiecken. 


Maps stehen nur auf Grafikkar- 
ten mit Pixel Shader 2.0 zur Ver- 
fügung. Auf Grafikkarten ohne 
Vertex Shader werden Bäume 
und Gräser nicht animiert und 
keine Schatten dargestellt. 


Webseite: www.siedler.de/home.php 


EVERQUEST 2: Spiel-Server im 
November angelaufen 


A b dem 8.11. geht Everquest 
2 online. Wir sprachen mit 
einem Entwickler. 


PCGH: Wie sehen die minimalen 
Hardwareanforderungen aus? 


Richard Baker: Die liegen bei 
einer 1-GHz-CPU, 512 MByte 
RAM und einer Grafikkarte mit 
64 MByte RAM sowie Pixel und 
Vertex Shader 1.1. Wer mit hoch- 
aufgelósten Texturen spielen 
will, braucht aber eine Grafik- 
karte mit 128 oder 256 MByte 
RAM. 


PCGH: Warum habt ihr die En- 
gine komplett neu geschrieben? 


Richard Baker: Für ein Projekt 
mit einer voraussichtlich langen 
Entwicklungsdauer wáre eine 
fertige Engine nicht praktikabel. 


LOGO Richard Baker 


m 


»» Ich empfehle für 
Everquest 2 eine Gra- 
fikkarte mit 128/256 

MByte RAM. «« 


Richard Baker 
SOE, Leitender Client-Programmierer 


Everquest 2: Laut Interviewpartner un- 
terstützt die Engine Hyper-Threading. 


Wir wollten Features hinzufügen 
und die Engine von Zeit zu Zeit 
verbessern, ohne die Abwärts- 
kompatibilität zu verlieren. 


Webseite: everquest2.station.sony.com 
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D ONLINE-GAME mmorPG MEETS EGO-SHOOTER < 


` PACKEN SIE IHRE KOFFER! 


MACHEN SIE IHR GLÜCK IN EINER WELT VOLL 


SEX, GUNS 


WERDEN SIE BÜRGER IN EINER DER 
LETZTEN METROPOLEN DIESER ERDE. 
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EGO-SHOOTER-ACTION — KÄMPFEN SIE DOME OF YORK — DIE ZERSTÖRTE APPARTMENT — RICHTEN SIE SICH 
MIT 60 WAFFEN UM RUHM, GELD UND STADT, IN DER ZUHÄLTER UND DRO- IHRE WOHNUNG EIN, WIE ES IHNEN 
DAS ÜBERLEBEN GENHÄNDLER DAS SAGEN HABEN GEFÄLLT. ÜBER 100 ITEMS! 


HACKNET — DER CYBERSPACE VOLL FAHRZEUGE — JEDE MENGE VEHIKEL; KOMMUNIKATION — LERNEN SIE IM 
TÖDLICHER FIREWALLS VOM HOVERBIKE BIS ZUM ANGRIFFS- SPIEL ÜBER CHAT, MAIL UND FOREN 
PANZER VERBÜNDETE KENNEN 


ROCK'N'ROLL! 


BESORGEN SIE SICH EINEN JOB. EIN APPARTMENT. UND EINE ZUVER- 
LÄSSIGE WAFFE. NICHTS STEHT IHRER KARRIERE MEHR IM WEG. 


Ob Sie Ihr Brot als StraBen-Samurai verdienen oder sich für eine Konzernlauf- 
bahn entscheiden, alle Móglichkeiten stehen offen. Tausende Spieler freuen sich 
darauf, in diesem MMORPG Ihre Bekanntschaft zu machen. Oder Ihnen eine Kugel 
durch den Kopf zu jagen. Machen Sie was aus Ihrem Shooter-Leben! 


p Uim 


AB NOVEMBER | 


ERSTMALS ECHTE FIRST PERSON-SHOOTER- 
| ACTION IN EINEM MMORPG! 


(^) Meocron = 
BEYOND DOME OF YORK 


VERSION IM HANDEL ENTHÄLT: „SUCHTGEFAHR!“ PC ACTION 11/04 

- 1 VOLLEN MONAT GRATIS 

- UMFANGREICHES HANDBUCH „BEEINDRUCKEND UND BEÄNGSTIGEND IN SZENE 
- ENTFALL DERANMELDEGEBÜHR GESETZT.“ COMPUTER BILD SPIELE 09/04 


| 
| REAKKTOR.COM TEKKTONIC 
WWW.NEOCRON.COM e | netoa виттап nonLos 


SPIELE: IMPERIAL GLORY 
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Gespielte Geschichte! 


Imperial Glory begeistert mit spektakulár in Szene 
gesetzten Massenschlachten und erhebt damit klar 
Ansprüche auf den Strategiespiel-Thron. 


ie Pyro-Studios haben 

sich mit Titeln wie Com- 

mandos und Praetorians 
in der Strategie-Szene einen Na- 
men gemacht. Mit Imperial Glory, 
einer Mischung aus Formations- 
gefechten, Diplomatie und For- 
schung, wollen die Spanier jetzt 
an diese Erfolge anknüpfen. Al- 
leine die optische Präsentation 
der Massengefechte in Europa 
um die Wende vom 18. zum 
19. Jahrhundert ist Konkurrenz- 
titeln wie Rome: Total War oder 
Earth 2160 absolut ebenbürtig. 
Bei einem Pressetermin hatten 
wir erstmalig die Gelegenheit, 
Pyro unter anderem Fragen zur 
Technik des Titels zu stellen. Le- 
sen Sie im Folgenden die Ergeb- 
nisse unserer Recherche. 


>> Optimierung notwendig 

Gleich zu Beginn der Entwick- 
lungsarbeiten stand für das 
Pyro-Team fest, dass die kom- 
plette Engine für Imperial Glo- 
ry in Eigenregie programmiert 
und gezielt auf die sehenswer- 
te Spielgrafik in den Massen- 
schlachten hin optimiert werden 
musste. So ist der Grafik-Part 


der Engine in der Lage, die 
riesigen Außenareale samt Ge- 
bäuden und Vegetation sowie 
Hunderte von Truppen gleich- 


EE 


nel: Massenschlachten mit bis zu 2.000 Akteuren fordern die volle 


zeitig und ohne Detailreduktion 
mit mindestens 40 bis 50 Fps 
darzustellen. ,Die Optimierung 
der Grafik-Engine für ein Spiel 
wie Imperial Glory war ein har- 
tes Stück Arbeit", klärt uns der 
Chefprogrammierer Ruben Jus- 
to auf. „Eine Spielszene besteht 
nämlich aus bis zu 400.000 Po- 
lygonen, die mit hoch aufgelós- 
ten Texturen, Lightmaps sowie 
Detailtexturen überzogen sind — 
nicht zu vergessen die per Pixel 
und Vertex Shader dargestellten 
Effekte.” Zusätzliche Optimie- 
rungsarbeiten fielen auch bei 
der KI-Engine an, die nicht nur 
die Kollisionsabfrage für die äu- 
ßerst zahlreichen Kombattanten, 
sondern auch deren intelligentes 
Verhalten während der Kampf- 
handlungen berechnen muss. 
Trotzdem unterstützt die Engine 
weder Intels Hyper-Threading- 
noch AMDs 64-Bit-Technologie. 
Man wolle sich nicht mit tech- 
nischen Lorbeeren schmücken, 
sondern ein mitreißendes Spiel- 
gefühl liefern, begründet Justo 
diese Entscheidung. 


>> Was kann die Grafik-Engine? 
Das Highlight des Titels sind die 
aufwendig und komplett dreidi- 
mensional gerenderten Kämpfe 
auf den historischen Schlacht- 


Leistung Ihrer Hardware. Bis zu 400.000 Polygone müssen dargestellt werden. 
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IMPERIAL GLORY 


SPIELE 


ВАТА ТОТУ) Hier geht es historisch korrekt zur Sache: 


Die Wüste Nordafrikas 


Beim Wüstenkampf können Sie als Engländer, Ägypter 
oder Franzose das Terrain strategisch nutzen. 


Das frostige Russland 


Wa, zs 


Eine durchdachte Kampfformation ist nicht nur bei 
Gefechten im winterlichen Zarenreich wichtig. 


Schloss Charlottenburg in Berlin 


Das Preufenschloss ist mehr als nur eine Hinter- 
grundkulisse: Es muss erobert werden. 


feldern. Hier ist die volle Leis- 
tung der Grafik-Engine gefragt. 
Diese verwendet die DirectX-9- 
API und unterstützt Vertex und 
Pixel Shader der Versionen 1.1 
sowie 2.0. Letztgenannte finden 
bei der Darstellung der Flüsse 
auf den Land- sowie bei der sehr 
realistischen Wasserdarstellung 
auf den Seekarten Verwendung. 
Eine Unterstützung für das Sha- 
der Model 3.0 gibt es nicht. Der 
Render-Part der Engine ist in der 
Lage, sehr hohe Polygonzahlen 
zu verarbeiten. Jede Einheit be- 
steht aus 200 Polygonen, der 
Detailgrad kann zusátzlich per 
LOD-System reduziert werden. 
Die Spielwelt dagegen ist aus 
ungefähr 100.000 Dreiecken zu- 
sammengesetzt. Gerade in den 
Schlachtenszenen summiert sich 
die Anzahl der darzustellen- 
den Dreiecke schnell auf bis zu 
400.000. Zusätzlich verschónert 
der Renderer die hoch aufgelós- 
ten Texturen der Spielkarten mit 
Bump, Reflection und Environ- 
ment Maps. Bei der statischen 
Beleuchtung der Kampfschau- 


Spieler auch das Kommando über seine Privatarmada. 
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plátze kommen Light Maps zum 
Einsatz, die Schatten der Trup- 
pen werden mit so genannten 
,Sprite Shadows" dargestellt. 


»» Starke Physik und KI 


In puncto Physik setzte das Team 
ebenfalls auf eine Engine Marke 
Eigenbau. Diese garantiert, dass 
viele Objekte mit physikalischen 


»» Wir wollen einen Titel 
erschaffen, der ein ein- 
zigartiges Spielgefühl 
bietet! «« 


Eigenschaften ausgestattet sind. 
Dazu gehórt neben den meis- 
ten Gebäuden, allen Schiffen 
und deren Segeln sowie den 
Kanonenkugeln vor allem das 
Pixelnass der Seekarten. Auf 
dessen Oberfläche lassen sich 
realistische Wellenbewegungen 
erkennen. Schlägt eine verirr- 
te Kanonenkugel ins Meer, so 


Zu Land: Im Echtzeit-Kampf-Modus kommandieren Sie Ihre 
Truppen direkt auf einer dreidimensionalen Spielkarte. 


breiten sich die Wellen kreis- 
förmig aus. Zusätzlich hat jede 
Region ein eigenes Wettermodell 
mit wechselnden Windrichtun- 
gen, die Sie an den Fahnen Ihrer 
Fregatten ausmachen können. 
Bei Gefechten auf trockenem 
Boden sorgt der leistungsstarke 
Partikelgenerator für sehenswer- 
te Explosionen mit viel Rauch, 
Staub und  herumfliegenden 
Trümmern. Wie bereits erwähnt, 
gehóren die Wegfindung und 
die Kollisionsabfrage zu den 
Hauptaufgaben der KI-Engine. 
Diese berechnet zusätzlich auch 
das taktische Vorgehen Ihrer vir- 
tuellen Gegner. Dabei passt die 
KI den Grad der Aggressivität 
an das Verhalten des menschli- 
chen Kontrahenten an. 


INTERVIEW 


Name: Inigo Vinos 

Firma: Pyro Studios 
Funktion: PR-Manager 
Wichtige Werke: 
Commandos 3, Praetorians 


E Wodurch unterscheidet 
sich Imperial Glory deiner 
Meinung nach von aktuellen 
Strategiespielen? 

Als wir mit den Entwicklungs- 
arbeiten begannen, wollten 
wir einen Strategietitel 
erschaffen, der ein einzigar- 
tiges Spielgefühl bietet. Dazu 
gehören die optisch reizvol- 
len und historisch orientier- 
ten Schlachten genauso wie 
ein Management-Modell mit 
viel Tiefe, bei dem die Diplo- 
matie eine zentrale Position 
besitzt. 


Das technische Datenblatt von 
Imperial Glory ist also schon mal 
vielversprechend. Wie das Gan- 
ze dann in der Praxis aussieht, 
wird sich im ersten Quartal des 
nächsten Jahres zeigen. Man 
darf gespannt bleiben. | 

FRANK STÖWER 
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E Kannst du schon Aus- 
sagen über die Hardware- 
anforderungen machen? 
Für die minimale Detailstufe 
benótigt der Spieler mindes- 
tens einen 1,5-GHz-P4, 256 
MByte RAM und eine Radeon 
9200. Alle Details garantiert 
voraussichtlich ein P4 mit 
2,8 GHz, 512 MByte RAM und 
eine Radeon 9800 Pro/XT. 
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SPIELE: REPUBLIC COMMANDO 


Star-Wars-Titel sind 
regelmäßig in den 
Top Ten der Verkaufs- 
charts zu finden. 
Technische Neuerun- 
gen bieten diese oft 
für mehrere Platt- 
formen gleichzeitig 
entwickelten Titel sel- 
ten. Gilt das auch für 
Republic Commando? 


eit der Gründung 

S im Jahre 1983 ist der 
Spieleentwickler Lu- 

cas Arts ein Garant für Toptitel 
im Bereich der PC- und Video- 
spiele. Viele davon sind im Star 
Wars-Universum angesiedelt. 
So auch das voraussichtlich im 
März nächsten Jahres erschei- 
nende Spiel Republic Commando, 
bei dem Sie ein Team aus futu- 
ristischen Elite-Soldaten herum- 
kommandieren müssen. Tech- 
nisch basiert der Taktik-Shooter 
in Grundzügen auf der Unreal- 
Engine. Im Folgenden erfahren 


Sie unter anderem, welche Än- 
derungen die Entwickler an der 
Engine vorgenommen haben. 


»» Ein solides Fundament 


Bei der Wahl der Engine ent- 
schied sich das Entwicklerteam 
bewusst für die Unreal-Engine. 
,Epics Spiele-Engine ist eine 
solide, ausgereifte Technologie“, 
erklärt uns ein Mitglied des 
Teams. „Sie ermöglichte es uns, 
den Inhalt und das Gameplay 
von Republic Commando schon 
im Anfangsstadium der Ent- 
wicklung aufzubauen.” Trotz- 


dem hat man vor allem den Gra- 
fik-Part der Unreal-Technologie 
noch kräftig umgearbeitet. Alle 
Charaktere, Objekte sowie sehr 
viele Elemente der Spielwelt 
sind mit Dot3-Bump-Maps ver- 
schönert. Das Beleuchtungsmo- 
dell wurde ebenfalls geändert. 
Der Renderer kombiniert jetzt 
statische Lightmaps und eine 
dynamische Vertex-Beleuchtung 
miteinander, um die unbewegte 
oder animierte Geometrie zu be- 
leuchten. Zusätzlich sind auch 
alle Schatten dynamisch. „Dazu 
kommen noch viele Effekte wie 


Klonkrieger kommandiert 


beispielsweise Spiegelglanz, 
Verzerrungen oder eine absicht- 
liche Grobkörnung des Bildes in 
bestimmten Situationen”, klärt 
man uns auf. 


Bei der Spielphysik verzichte- 
te das Team auf eine Eigen- 
entwicklung und übernahm die 
Karma-Physik der Epic-Engine. 
Diese garantiert die Dynamik 
von festen Körpern sowie eine 
Ragdoll-Physik. Eine Unterstüt- 
zung für die 64-Bit-Technologie 
sowie Hyper Threading besitzt 
die Engine des Titels nicht. 


э ЖАША Ж.И Mit diesen mechanischen und humanoiden Gegnern müssen Sie sich herumschlagen! 


Trandoshaner 


Die Trandoshaner sind große, reptilienartige Krieger, 
die als hart und brutal gelten. 


Superkampfdroide 


Dieser spinnenartige Roboter ist nur einer der Droi- 
den, welche die Separatisten gegen Sie einsetzen. 


Die Handlanger des General Grievous 


m‏ کے 
Sie erledigen die Drecksarbeit und sind die Body-‏ 
guards. Ihre Stab-Waffe blockt Lichtschwerter ab.‏ 


k- ج‎ 
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REPUBLIC COMMANDO 


ing: Dank der leistungsstarken KI sprechen die Teammitglieder ihre Aktio- 
nen untereinander ab, sichern die Stellung oder geben Ihnen Deckung. 


»» Die API: DirectX 8 


Die Grafik-Engine ist zwar in 
vielen Teilen verbessert, trotz- 
dem braucht der Spieler laut 
den Aussagen der Entwickler 
nicht zwingend einen DirectX-9- 
3D-Beschleuniger, um den Titel 
in der vollen Detailstufe spielen 
zu kónnen. Die Engine sei zwar 
zu dieser Hardware kompatibel, 
die Shader-Einheiten der Karten 
kämen aber nur in einem DX8- 
Fallback-Modus zum Einsatz. 
Lediglich Pixel und Vetex Sha- 
der der Version 1.0 und 1.1 wür- 
den voll unterstützt. ,Es kann 
durchaus sein, dass wir uns 
noch überlegen, eine erweiter- 
te Shader-2.0-Unterstützung in 
die Engine einzubauen”, äußert 
man sich uns gegenüber. ,Zum 
jetzigen Zeitpunkt der Entwick- 
lung wird eine DX9-Karte aber 
nicht zwingend benótigt." 


>> Kluge Klonkrieger 


Da bei dem Taktik-Shooter die 
künstliche Intelligenz Ihrer fu- 
turistischen Mitstreiter einen 
deutlichen Einfluss auf den 
Spielspaß hat, mussten die KI- 


Ite Bekannte: In einer Mission verschlägt es Sie nach Kas- 
hyyk, den Heimatplaneten des Wookiees Chewbacca. 
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Routinen ebenfalls umgeschrie- 
ben werden. Das Ergebnis ist 
eine KI, die sehr gut auf ihre 
Umgebung reagiert. Die Klon- 
krieger unter Ihrem Kom- 
mando suchen Deckung, wenn 
sie angegriffen werden, und 
sprechen sich untereinander 
ab. Außerdem reagieren sie auf 
Ihre Anweisungen, während sie 


»» Epics Unreal-Engine 
ist eine solide und 
ausgereifte Technologie 
für eine effektive 
Spielentwicklung. << 


Entscheidungen bezüglich ihrer 
Umgebung treffen. Das Ganze 
beansprucht laut unseren Infor- 
mationen zehn Prozent der Pro- 
zessor-Rechenleistung. 


>> Authentische Klänge 

Die Sound-Engine dagegen 
wurde um eine EAX-7.1-Sur- 
round-Unterstützung und ei- 
nen interaktiven Musikmanager 


erweitert. Dieser reagiert auf 
Gefechte, vorher festgelegte 
Ereignisse sowie bestimmte 
Zonen in verschiedenen Levels 
und spielt die jeweils passende 
Hintergrundmusik ab. Den sehr 
realistisch klingenden Spiel- 
sound nahmen die Lucas-Arts- 
Sound-Designer zusammen mit 
den Skywalker Studios auf. Hier 
schuf man die authentischen 
Geräusche, die entstehen, wenn 
Sturmtruppen, Droiden oder 
Wookiees über bis zu 15 ver- 
schiedene Oberflächen latschen 
oder Körper zu Boden fallen. 
„Bei Republic Commando haben 
sogar die Texturen verschiedene 
Oberflächensounds“, ergänzt ei- 
ner der Geräuschprofis. 


Erstes Fazit: Republic Commando 
wird grafisch wahrscheinlich 
nur Durchschnittskost. Dafür 
sollten aber die KI, die gute 
Spielphysik, die handgemachten 
Animationen und die authen- 
tische Akustik für spannende 
Team-Action sorgen. Wir halten 
Sie auf dem Laufenden. D 

FRANK STÓWER 


ern Das Head-Up-Display wird separat geren- 
dert und dann als Textur für das Spielervisier verwendet. 


se, "le eer 


N == 


Angriff: Auch im Kampf gehen Ihre Klonkrieger koordiniert vor. Sie geraten nicht in 
die eigene Schusslinie und können sich hinter Gegenstände zurückziehen. 


INTERVIEW 


Name: Markus Neumann 
Firma: Activision 
Funktion: Brand-Manager 
Lucasarts 

Wichtige Werke: KotoR, 
Star Wars Battlefront 


Welches sind die mi- 
nimalen und optimalen 
Hardwareanforderungen für 
euren Taktik-Shooter? 

Der Spieler braucht mindes- 
tens eine 1.000-MHz-CPU, 
256 MByte Arbeitsspeicher 
sowie eine DirectX-8-Grafik- 
karte. Den aktuellen Entwick- 
lungsstatus vorausgesetzt, 
lásst sich der Titel mit einen 
2-GHz-Prozessor, 512 MByte 
RAM sowie einer Geforce 
FX 5700 oder Radeon 9600 
sehr gut spielen. 


Welche Techniken habt 

ihr benutzt, um das meist 
nicht menschliche Personal 
zu animieren? 

Wir animieren die Charaktere 
mit einer Kombination aus 
grundlegender Bewegungs- 
physik, Überblend- und Ani- 
mationstechniken sowie den 
Animationsmöglichkeiten der 
Karma-Physik. Die Vorlagen 
sind eigene Zeichnungen 
oder Videoaufnahmen. 
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SPIELE: TEST 


Zweigleisig: Im Strategie-Teil errichten Sie Gebäude und züchten Ihre Einheiten. 


Beim Rollenspiel-Part ziehen Sie mit Ihren Helden durch die Welt von Mittelerde. 


Mittelerde lebt! HdR: 
Schlacht um Mittelerde ver- 
mittelt ein absolut authenti- 
sches Spielgefühl. 


F ür das  cineastische 
Flair des Strategie-Rol- 
lenspiel-Mix ist in erster Linie 
die Spielgrafik verantwortlich. 
Nicht nur die aus der Filmtrilo- 
gie bekannten Massenschlach- 
ten werden optisch eindrucks- 
voll in Szene gesetzt. Auch die 
Landschaften, die Gebäude, 
die Übersichtskarte, die kino- 
reifen Unschärfeeffekte sowie 
das ständig umherwandernde 
Auge Saurons sind mit Liebe 
zum Detail gerendert. Die Steu- 
erung ist ebenfalls gelungen. 
Anders als bei vergleichbaren 
Titeln können Sie mit wenigen 
Mausklicks Einheiten erschaf- 
fen oder Gebäude errichten. 


| INFO | Interviewpartner 


»» Die Grafikkarte ist die wich- 
tigste Komponente für eine 


Die akustische Untermalung 
ist klasse und untermauert 
die kinoreife Atmosphäre. Bei 
Gefechten mit sehr vielen 
Einheiten leidet die Übersicht 
allerdings schon mal unter der 
Zoomfunktion der Kamera. 
Man kann zwar nah an das 
Geschehen heran-, aber nicht 
weit genug herauszoomen. 


Fazit: Ein sehr guter Titel mit 
einer packenden Atmosphäre, 
der trotz der leichten Zoom- 
schwäche das Strategie-High- 
light des Jahres 2004 ist. (fs) 


HdR: Schlacht um Mittelerde 
Minimum: 
13-GHz-CPU, 256 MByte RAM, DirectX-7-Grafikkarte 


Empfohlen: 
2,6-GHz-CPU, 1.024 MByte RAM, DirectX-9-Grafikkarte 
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WERTUNG 


1,40 


optimale Performance. Das 
fanden wir während der Opti- 
mierungsphase heraus. << 
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Mark Skaggs 


EA LA, Executive Producer und Vizepräsident 


Herr der Ringe 
Test 


Interview 


HdR: Schlacht um Mittelerde steht ab dem 6.12. in 
den Verkaufsregalen. Wir sprachen mit einem der 
Entwickler über die Technik des Blockbusters. 


15 Interviewpartner 

A stand uns Mark Skaggs 

zur Verfügung. Skaggs 

ist Executive Producer und Vi- 

zeprásident der Firma EA LA 

und beantwortete uns eine Rei- 

he technischer Fragen zum neu- 
en Herr der Ringe-Titel. 


PCGH: Welche Komponente 
ist wichtiger für eine optimale 
Leistung, die CPU oder die Gra- 
fikkarte? 


Mark Skaggs: Die Grafikkarte 
ist die wichtigste Komponente 
für eine optimale Performance. 
Das haben wir wáhrend der lang 
andauernden Optimierungspha- 
se herausgefunden. 


PCGH: Welche API unterstützt 
die Engine? Gibt es große Qua- 
litátsunterschiede zwischen den 
einzelnen DirectX-Versionen? 


Mark Skaggs: Unsere Grafik- 
Engine ist für DirectX-9-Grafik- 
karten optimiert. Deshalb gibt 
es auch sichtbare Unterschiede 
bei der Qualitát der Spielgrafik, 
wenn unser Titel mit einer DX7- 
oder -8-Grafikkarte gespielt 
wird. Es ist erstaunlich, welch 
beeindruckende Optik sich mit 
den Grafikkarten der neuesten 
Generation erzielen lässt. 


PCGH: Werden die Schatten 
komplett von der GPU abgear- 
beitet oder ist auch der Prozes- 
sor an der Berechnung beteiligt? 


Mark Skaggs: Wir haben in 
HdR: Schlacht um Mittelerde ver- 
schiedene Arten von Schatten 
bzw. der Schattenberechnung. 
Das hängt vom Grad des LODs 
ab. Dabei übernimmt zwar der 
Grafikchip den größten Teil der 


Berechnungen, die CPU wird 
aber ebenfalls in Anspruch ge- 
nommen. 


PCGH: Unterstützt der Renderer 
das Shader Modell 3.0? 


Mark Skaggs: Der Renderer 
enthält nur sehr wenig Shader- 
3.0-Code. Schon nach der Hälfte 
der Entwicklungsphase sah das 
Spiel so gut aus, dass es nicht 
nötig war, es mit zu vielen Pixel- 
Shader-Effekten zu überladen. 
Bei der nächsten Version der 
Engine werden wir jedoch die 
Render-Pipeline komplett über- 
holen. 


PCGH: Welche Objekte haben 
physikalische Eigenschaften? 


Mark Skaggs: Wir haben uns 
für ein sehr simples Physik-Sys- 
tem entschieden. Anders als bei 
Shootern befindet sich bei un- 
serem Spiel eine riesige Anzahl 
von Einheiten auf dem Bild- 
schirm, die sehr klein dargestellt 
werden. Ein kompliziertes Phy- 
sikmodell wäre da die reine 
Verschwendung von CPU-Re- 
chenleistung, da man die tollen 
Effekte kaum sehen würde. 


PCGH: Wie arbeitet das in die 
Grafik-Engine integrierte LOD- 
System? 


Mark Skaggs: Unsere Engine 
hat ein LOD-System, das den 
Detailgrad der Hardware an- 
passt. Es reduziert bei Bedarf 
die Polygonzahlen der Charak- 
tere und schaltet Effekte ab, falls 
die Fps-Rate zu gering wird. Ш 


Wir danken Mark Skaggs für das 
Interview. Die Fragen stellte Frank 


Stöwer. 
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SPIELE: TUNING 
Blockbuster-Tuning 


ROME: TOTAL WAR 


Rome: Total War: Bevor Sie die Kantenglättung einschalten können, müssen Sie 
unter Umständen die automatischen Qualitätseinstellungen deaktivieren. 


Ihre Karte will kein Anti- 
Aliasing darstellen? Unser 
Bugfix behebt das Problem! 


D as generelle Problem mit 
Rome: Total War ist, dass 

bei dem Strategie-Titel automa- 
tische Qualitätseinstellungen 
je nach Hardware durchge- 
führt und damit bestimmte An- 
wendereingaben überschrieben 
werden. So ist es bei manchen 
Radeon-Karten nicht móglich, 
die Kantenglättung zu aktivie- 
ren. Wenn Sie die auf unserer 


Heft-CD befindliche Datei de- 
scr auto optimise options.txt 
in den Installationsordner von 
Rome: Total War ins Unterver- 
zeichnis \Data kopieren und 
die vorhandene Datei über- 
schreiben, sind diese Auto- 
Einstellungen deaktiviert. Erst 
dann kónnen Sie wirklich alle 
Einstellungsoptionen nutzen. 
Die Kantengláttung sowie den 
anisotropen Texturfilter sollten 
Sie anschließend immer im Trei- 
bermenü Ihrer Grafikkarte und 
nicht im Spiel einstellen. (fs) 


HDR: SCHLACHT UM MITTELERDE 


DIE SIEDLER: ERBE DER KÖNIGE 


Mehr als 30 Fps sind bei 
Massenschlachten in Mittel- 
erde nicht drin, da der Titel 
eine Framebremse besitzt. 


F ür den Spielbetrieb mit 
der fest vorgegebenen, 
maximalen Fps-Rate und in der 
höchsten Detailstufe (1.024x768, 
kein FSAA/AF) benötigen Sie 
mindestens einen Spielerechner 
mit einer 2.200-MHz-CPU, 512 
MByte RAM und eine Radeon 
9600 XT/ Geforce FX 5700 Ultra. 
Für Tuning-Aktivitäten müssen 
Sie zuerst bei der Grafik-Detail- 
Auswahl die Option „Custom“ 
anwählen und das LOD-System 
deaktivieren. Das reduziert bei 
schwächerer Hardware automa- 
tisch den Detailgrad zugunsten 


einer höheren Framerate. Dann 
können Sie Details abschalten. 
In der folgenden Tabelle sehen 
Sie, welchen Leistungsgewinn 
wir bei einem Testsystem aus 
Athlon XP 1.700+, 512 MByte 
RAM und Geforce4 Ti 4200 he- 
rausschlagen konnten. (fs) 


LEISTUNGSBREMSEN 


Menü: Grafik-Einstellungen 

Schalter ИТР | Anmerkung 
20/30 Shadows aus [8% ZB. Athlon ХР 1700+ 
Smooth Water Border aus |4% |7.B. Geforce4 Ti-4200 
Show Probs aus 4% 2B. Geforce4 Ti-4200 
Show Animations aus 18% |z.B. 1.000-MHz-CPU 
Heat Effects aus 8% zB. Geforce4 Ti-4200 
Texture Detail min 8% zB. Geforce4 Ti-4200 
Particle Cap min 4% 2B. Athlon XP 1700+ 


* Maximales Tuning-Potenzial in Prozent 


Beim neuen Siedler-Teil wird 
erstmalig in 3D gesiedelt. 
Das hat Auswirkungen auf 
die Hardwareanforderungen. 


D iese sind gegenüber dem 
Vorgänger gestiegen, so- 

dass erst eine 2-GHz-CPU, 512 
MByte RAM und eine Radeon 
9600 XT/Geforce 5700 Ultra 
einen Siedelbetrieb mit allen 
Details (1.024x768) garantieren. 
Für den Qualitäts-Modus (2x 
FSAA/4x AF) ist bei gleicher 
Auflósung eine Radeon 9800 
Pro/GeforceFX 5900XT ausrei- 
chend leistungsstark. Der für 
DX9-Karten optimierte Titel ist 
auch mit DX8-Modellen spiel- 
bar, es werden aber keine Schat- 
ten, Occlusion sowie Fisrefle- 


xionen dargestellt. Außerdem 
steht nur die mittlere Qualität 
für die Landschafts-Details zur 
Verfügung. Ist Ihre Hardware 
den Anforderungen nicht ge- 
wachsen, können Sie, wie in 
der Tabelle unten gezeigt, noch 
ein paar Fps lockermachen. (fs) 


LEISTUNGSBREMSEN 


Menü: Grafik-Einstellungen 
Schalter MIP | Anmerkung 
Objektaualität Mittel |1596 \z.B. Radeon 960 
Occlusion au 5% |z. Athlon XP 2600+ 
Schatten a 50% 2.8. Radeon 960 
Eisreflexionen aus |15% zB. Radeon 960 
Landschafts-Details |5% zB. Radeon 960 
Texturqualität mittel | 20% 12.8. Radeon 960 
Auflösung 800x600 |55% zB. Radeon 960 


* Maximal 


© 


Ба 


es Tuning-Potenzial in Prozen 


4x FSAA und 8:1 AF 


Kein FSAA und AF 


Optisches Tuning: Eine edle Optik mit 4x FSAA und 8:1 AF garantiert erst eine Kom- 


bi aus einem 2,6-GHz-Prozessor, 1.024 MByte RAM sowie einer Radeon 9800 Pro. 
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DirectX-8-Grafikkarte (Geforce4 Ti 4200) 
— 


wl 
tA 


Eine Frage der API: Wer den dreidimensionalen Siedler-Teil mit einer DX8-Grafik- 


DirectX-9-Grafikkarte (Radeon 9800 Pro) 


“Эх. 


karte spielt, muss auf Schatten sowie hohe Landschafts-Details verzichten. 
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TUNING 


NFS UNDERGROUND 2: 
Leistungskiller Lichteffekte! 


Der zweite Teil des Arcade- 
Rennspiels bietet sehenswer- 
te Lichteffekte, die allerdings 
leistungsschwächerer Hard- 
ware arg zu schaffen machen. 


W ie der Vorgánger bietet 

auch der zweite NfS Un- 
derground-Teil eine Menge fürs 
Auge. Damit bei der vollen De- 
tailstufe und einer Auflósung 
von 1.024x768 das Heizerver- 
gnügen nicht zur Schleichfahrt 
mutiert, sollten Sie mindestens 
mit einem 2.200-MHz-Prozes- 
sor, 512 MByte RAM und einer 
Radeon 9600 XT/Geforce FX 
5700 Ultra an den Start gehen. 
Für illegale Rennen im Quali- 
táts-Modus (2x FSAA, 4:1 AF) 
empfehlen wir dagegen eine 2,6- 
GHz-CPU, 1.024 MByte RAM 
sowie eine Radeon 9800 Pro/ 
Geforce FX 5900 XT. In puncto 
Kantengláttung gibt es Proble- 
me: Diese arbeitet bei Ati-Karten 


nur, wenn Sie die Lichtspuren 
deaktivieren. Stellt man dage- 
gen das Anti-Aliasing bei Nvi- 
dia-Karten im Grafik-Menü des 
Spiels auf Stufe 1, so werden die 
Kanten zwar geglättet, dafür ist 
der ganze Bildschirm unscharf. 
Daher sollten Sie FSAA-Einstel- 
lungen im Treibermenü Ihrer 
Nvidia-Karte vornehmen. 


Falls Ihre Grafikkarte den Spiel- 
spaß bremst, verringern Sie zu- 
nächst die Auflösung. Mit un- 
serem Testrechner (Athlon XP 
2200+, G4 Ti-4200) erzielten wir 
so einen Anstieg der Fps-Rate 
um 8 Fps (44 Prozent). Das Aus- 
schalten der Lichtspuren oder 
Koronas wird mit jeweils 33/39 
Prozent (6/7 Fps) Leistungs- 
zuwachs belohnt. Wer auf die 
Bewegungsunschärfe, die Kon- 
trastanhebung oder Überstrah- 
lung verzichtet, macht drei, vier 
oder fünf Fps gut. (fs) 


Menü: Grafik-Einstellungen 


Problemkind Kantenglättung: Bei Nvidia-Karten sorgt die zweifache Kantenglät- 
tung im Spielmenü (links) für Unschärfe. Stellen Sie FSAA daher im Treiber ein. 


Na id ШЕЛ Leistungsbremsen 


Schalter MTP* Anmerkung 

Auflösung 800x600 44% |Bei schwacher Grafikkarte, z.B. Geforce4 Ti-4200 
Wagenscheinwerfer aus 16% Bei schwacher Grafikkarte, z.B. Geforce4 Ti-4200 
Strapen-Refl.-Detail niedrig\6% | Bei schwacher Grafikkarte, z.B. Geforce4 Ti-4200 
Lichtspuren aus 33% |Bei schwacher Grafikkarte, z.B. Geforce4 Ti-4200 
Licht-Korona aus 39% |Bei schwacher Grafikkarte, z.B. Geforce4 Ti-4200 
Bewegungsunschärfe aus |17% "Bel schwacher Grafikkarte, z.B. Geforce4 Ti-4200 
Überstrahlung aus 28% |Bei schwacher Grafikkarte, z.B. Geforce4 Ti-4200 
Kontrastanhebung aus 22% |Bei schwacher Grafikkarte, z.B. Geforce4 Ti-4200 


* Maximales Tuning-Potenzial in Prozen 


ARMIES OF EXIGO: Strategie-Titel 
ohne High-End-Hardware spielbar 


Dank seiner gemäßigten 
Hardwareanforderungen ist 
Armies of Exigo ein Titel, der 
auch auf schwächeren PC- 
Systemen gut spielbar ist. 


D ementsprechend moderat 
fallen unsere Hardware- 
Mindestanforderungen für das 
Echtzeit-Strategiespiel im War- 
craft-Stil aus. Bereits mit einem 
2.000-MHz-Prozessor und einer 
Radeon 9600/Geforce FX 5700 
können Sie Armies of Exigo mit 
einer Auflösung von 1.024x768 
Bildpunkten und allen Details 
flüssig spielen. Wer beim Kom- 
mandieren seiner Einheiten auf 
eine zweifache Kantenglättung 
und einen vierfach anisotropen 
Texturfilter nicht verzichten 
will, benötigt dann allerdings 
eine Radeon 9800 Pro/Geforce 
FX 5900 XT. Des Weiteren ist 
es von Vorteil, 1.024 MByte Ar- 
beitsspeicher im Spiele-Terminal 
zu haben. Das reduziert die La- 
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dezeiten um mehr als die Hälfte 
von drei Minuten auf eine Mi- 
nute und 20 Sekunden. 


Das maximale Tuning-Potenzial 
fällt mit 30 Prozent mager aus. 
Ihre CPU entlasten Sie lediglich 
durch eine reduzierte Anima- 
tionsqualität. Bei unserem Test- 
rechner (Athlon XP 1700+, 512 
MByte RAM, Geforce4 Ti-4200) 
erhöhten wir so die Gesamt- 
leistung um zwei Prozent (ein 
FPS). Besitzer einer leistungs- 
schwachen Grafikkarte sollten 
die Schatten abschalten. Bei 
unserem Testsystem stieg die 
Fps-Rate so um neun Fps (18 
Prozent). Das Deaktivieren der 
Einheitenportraits bringt eine 
Mehrleistung von sechs Prozent 
(drei Fps). Die Auflósung und 
die Textur-Details sollten Sie 
nur in Härtefällen herabsetzen, 
da der Leistungsgewinn mit 2 
Prozent (ein Fps) sowieso sehr 
gering ist. (fs) 


Maximale Detailstufe 


, EM 


Menü: Optionen-Grafik 


Minimale Detailstufe 


r N 


Wenig Tuning-Potenzial: Bei Armies of Exigo sorgt der Spielbetrieb mit einer Mini- 
maloptik gerade einmal für einen Anstieg der Fps-Rate um 30 Pozent. 


US ЭЧИ Leistungsbremsen 


Schalter NIE Anmerkung 

Einheitenportraits aus |6 Prozent | Bei schwacher Grafikkarte (z.B. Geforce4 Ti) 
Animationsqualität [2 Prozent | Bei schwachem Prozessor (z.B. XP 1700+) 
Schatten aus 18 Prozent | Bei schwacher Grafikkarte (z.B. Geforce4 Ti) 
Auflösung 800x600 2 Prozent | Bei schwacher Grafikkarte (z.B. Geforce4 Ti) 
Texturen-Details 2 Prozent | Bei schwacher Grafikkarte (z.B. Geforce4 Ti) 
Ohne 2x FSAA/41AF |10 Prozent | Bei schwacher Grafikkarte (z.B. Geforce4 Ti) 


* Maximales Tuning-Potenzial 
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SPIELE: TUNING 


Half-Life 2 


Mit folgenden Einstellungen läuft Half-Life 2 weitgehend flüssig. Vereinzelte Ruckler 
(offenbar enginebedingt) lassen sich aber in vielen Fállen kaum vermeiden. 


CPU: XP 2200+ | RAM: 512 MByte 
Grafikkarte: Radeon 9600 3T Fps 


Optimale Einstellungen für 
Einsteiger-Rechner 


Auflösung: .... s. 800х600 
Modelldetails: ....................... 
Texturdetails: 
Schattendetails: 


Wasserdetails: ......... 


„Alles reflektieren 
u Kein FSAA 


Anti-Allasing-Modus*......... 


Filtermodus*: 
Shader-Detail 


Vertical Sync: 


* Im Treiber auf anwendergesteuert/ 
Standardeinstellungen! 


Die Einsteiger-Kombi garantiert einen Spielbetrieb mit einer Fps-Rate von 37 Fps, 
wenn Sie die Modelldetails auf , niedrig" sowie die Auflösung auf 800x600 stellen. 


CPU: XP 3000» | RAM: 1.024 MByte 
Grafikkarte: Radeon 9800 XT 49 Fps 


Optimale Einstellungen für 
Mittelklasse-Rechner 


Auflösung: 1.024x768 


Modelldetails: 


Texturdetails: ......... 


Schattendetails: .......... 


Wasserdetails: ........ 


Anti-Aliasing-Modus* 


Filtermodus*: ......... 
ShederzDetajl ees Loch 


Vertical Sync: ......... 


* Im Treiber auf anwendergesteuert/ 
Standardeinstellungen! 


Bereits der Mittelklasse-Rechner erlaubt das Zocken mit allen Details sowie einer 
zweifachen Kantenglättung und einem vierfachen anisotropen Texturfilter. 


DX9-Renderpfad DX8.1-Renderpfad 


Tuning: Half-Life 2 


Gordon Freeman ist endlich 
zurück! Wenn Sie den Mann 
mit der Brechstange bei 
seinen Abenteuern begleiten 
wollen, sollte Ihr Spiele-PC 
ein leistungsstarkes Rechen- 
zentrum besitzen! 


»» Deutliche CPU-Limitierung 


Ohne ein schnelles Rechen- 
triebwerk läuft bei Half-Life 2 
sehr wenig, denn die Perfor- 
mance des Titels ist stark von 
der Leistung Ihrer CPU abhän- 
gig. Es muss mindestens ein 
Modell mit 2.200 MHz in Ihrem 
Rechner verbaut sein, damit 
Sie den Titel mit allen Details 
und einer Framerate von über 
30 Fps spielen können. Wer auf 
Kantenglättung und den aniso- 
tropen Texturfilter verzichtet, 
ist bereits mit einer Radeon 
9600 XT für das Shooter-Spek- 
takel gut gerüstet. Einen Spiel- 
betrieb im Qualitäts-Modus 
(2x FSAA, 4:1 AF) garantiert 
bereits eine Radeon 9800 Pro. 
Eine ausreichende Prozessor- 
leistung vorausgesetzt, ist Half- 
Life 2 auch mit einer Geforce4 
Ti-4200 spielbar, da mit diesem 
Beschleuniger nicht alle Details 
dargestellt werden. In puncto 
Hauptspeicher sind 512 MByte 
zwar ausreichend, aber erst die 
doppelte Menge verkürzt die 
nervig langen Ladezeiten und 
sorgt sogar für gut drei Prozent 
mehr Fps-Leistung. 


>> Verschiedene Render-Modi 

Die Source-Engine besitzt ver- 
schiedene Renderpfade, die je 
nach Hardware automatisch 
festgelegt werden. Bei Geforce- 
FX-Platinen wird generell nur 
der DX8.1-Render-Modus aus- 


geführt, obwohl diese auch 
DirectX 9 beherrschen. In die- 
sem Modus fehlen dann zum 
Beispiel die Reflexionen auf 
Wasseroberflächen. Wird mit 
dieser Hardware der DX9-Pfad 
erzwungen, so ist zwar die Op- 
tik besser, die Leistung nimmt 
aber um 58 Prozent (40 Fps mit 
Athlon 64 3200+, FX 5900 Ult- 
ra) ab. Im Gegenzug kann sich 
bei schwächeren DX9-Karten 
ein Wechsel zum DX8.1-Pfad 
lohnen. Beim Einsteiger-System 
mit einer Radeon 9600 steigt die 
Leistung um 7 Fps (22 Prozent). 
Für den manuellen Wechsel 
des Renderpfades führen Sie ei- 
nen Rechtsklick auf die Half-Life 
2-Verknüpfung im Steam-Menü 
aus. Wählen Sie anschließend 
die Option „Eigenschaften“ 
aus und tragen Sie in das Feld 
für die „Start-Optionen” „-dxle- 
vel 81/90" ein. Wenn das Spiel 
mit geóffneter Konsole starten 
soll, müssen Sie hier zusätzlich 
,-console" eingeben. 


>> Tuning-Potenzial: 68 Prozent 


Eine Entlastung der CPU er- 
reichen Sie durch minimale 
Modelldetails. Der Leistungs- 
gewinn beim Einsteiger-PC ist 
mit zwei Fps (6 Prozent) jedoch 
gering. Falls Ihre 3D-Karte zu 
schwach ist, sollten Sie Auf- 
lósung und Texturdetails ver- 
ringern. Wir erzielten mit dem 
Einsteiger-PC auf diese Weise 
einen Zuwachs von 12 Prozent 
(vier FPS). Bei niedrigen Schat- 
ten- und Shader-Details stieg 
die Framerate nur um jeweils 6 
Prozent (zwei Fps). Aktivieren 
Sie FSAA/AF immer im Spiel 
und nicht im Treiber, Sie ver- 
schenken sonst Leistung. (fs) 


fe id Wichtige Leistungsbremsen 


Schalter MTP* 


Menü: Optionen, Video und erweiterte Einstellungen 
Anmerkung 
Auflösung 800x600 | 12 Prozent | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 


Modelldetails 


6 Prozent | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Athlon XP 2200+) 


12 Prozent | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 


( 

( 

Texturdetails ( 
6 Prozent | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 

( 

( 

( 


Schattendetails 
Shader-Details 


6 Prozent | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 
2x FSAA/41 AF 16 Prozent | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 
DX9 auf DX8.1** 26 Prozent | Bei schwacher Grafikkarte (z. B. Radeon 9600 


* Maximales Tuning-Potenzial ** Renderpfad manuell gewechselt 


Detailschwund: Leider müssen Spieler mit Geforce-FX-Grafikkarten bei der 
Wasserdarstellung auf Lichtbrechungen und Spiegelungen verzichten. 
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„DIE NEUE RENNSPIEL- 
REFERENZ dd (GameStar Nov. 2009) 


www.gtr-game.com 


< RUN 


wc 


— 
— 


ig =: 


т 


„ОТВ fühlt sich so echt an wie noch kein anderes 
Rennspiel zuvor.“ (Nov. 2004) 


„ОТВ ist ein Manifest der Spieltiefe. Wer eine 
Rennfahrer-Lizenz erwerben will, kann mit СТВ 
schon mal üben.“ (Nov. 2004) 


„ОТВ ist mit Abstand das realistischste Rennspiel.“ 
(Nov. 2004) 


„Ersteindruck: Göttlich. Das Konzept hat sich 
damit in die Künigsklasse der Rennsimulationen 
katapultiert.“ 


Best 
played 


with Logitech 


DISTRIBUTED BY: ч o~ 
ELECTRONIC ARTS" 25022219 


СТА FIA GT Racing Simulation © 2004 SIMBIN DEVELOPMENT: TEAM AB. Published under license by 10tacle studios AG. All rights reserved. Electronic Arts is a registered trademark of Electronic Arts Inc. іп the U.S. and/or other 
countries. All other trademarks are property of their respective owners. Under the official license of FIA GT. The NVIDIA logo and the "The way it's meant to be played" logo are registered trademarks or trademarks of NVIDIA Corporation. 
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Zalman CNPS 7700 CU 


Neuer High end Kühler 

mit 120mm Lüfter, geeignet für 

- Intel P 4 (478 & 775) und 

- AMD Athlon64 (754, 939 & 940) 


Flex Sleeve 3, 5 und 10mm 
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HardwareRogge GmbH, Gescháftsführer: Daniel Rogge - Schónhauser Str. 28-34 - 13127 Berlin Tel.: 030/48621046 Fax: 030/48621047 
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Marco 
Albert 


Betreut den 
Bereich Praxis 


Im Internet kónnen Sie praktisch rund 
um die Uhr einkaufen, doch Ware 
bekommen Sie meist erst an den 
folgenden Werktagen. Da die meisten 
Paketdienste nicht in der Lage sind, 
eine genaue Uhrzeit für die Lieferung 
des Pakets anzugeben, müssen Sie 
entweder den ganzen Tag zu Hause 
sein oder einen Nachbar bitten, die 
Sendung zu empfangen. Im Fall der 
Deutschen Post kann ein Paket auch 
in der náchsten Filiale abgeholt wer- 
den. Doch die Öffnungszeiten dieser 
,Postshops" sind für berufstätige 
Bürger mehr als ungünstig. Damit Sie 
nun Pakete rund um die Uhr abholen 
können, führt die Deutsche Post so 
genannte Paketstationen ein. Die 
Sendung wird in eine Art Postfach 
gelegt, welches nur Sie óffnen dürfen. 
Allen Ostdeutschen kommt das sicher 
bekannt vor - Postfácher für Pakete? 
Vor 1990 wurde die Post in vielen 
Gemeinden der DDR nicht direkt 

ins Haus geliefert, sondern in jeder 
Straße befanden sich Postfächer 

und ein Paketfach. Hat man nun ein 
Paket bekommen, wurde einfach der 
Schlüssel fürs Paketfach ins persón- 
liche Postfach geworfen. Gute Ideen 
setzen sich durch, wenn auch mit 14 
Jahren Verspätung ;-). 


Microsoft-News 


21 SICHERHEITSLÜCKEN IN WINDOWS Im Micro- 
soft Security Bulletin unter WEBCODE 2333 (www.mi 
crosoft.com/technet/security/bulletin/ms04-oct.spx) 
werden insgesamt 21 Sicherheitslücken beschrie- 
ben. Die Patches zur Behebung der Probleme sind 
ab sofort per Windows-Update verfügbar und stehen 
auch einzeln zum Download bereit. Möchten Sie die 
Bugfixes manuell laden, rufen Sie den WEBCODE 
2334 (www.microsoft.com/germany/ms/security/win 
sec.mspx) auf. Für eine neue Sicherheitslücke im 
Internet Explorer, die einen vollen Systemzugriff 
ermüglicht, stand bis zum Redaktionsschluss kein 
Update zur Verfügung. Auf jeden Fall sollten Sie das 
automatische Windows-Update aktivieren. 

Info: www.microsoft.de 
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NOTEBOOKS: Weniger Rechenleistung 


durch Service Pack 2 


Windows XP unterstützt Energiesparme- 
chanismen von Mobil-Prozessoren. Nach 
der Installation des Service Packs 2 auf ei- 
nem Notebook kann es jedoch vorkommen, 
dass die CPU nicht mehr die volle Leistung 
ausgibt. Bisher wurde dies bei Intel-Prozes- 
soren mit Speedstep-Technologie beobach- 
tet (die CPU hat den Takt und damit die 
Rechenleistung bei Bedarf nicht mehr au- 
tomatisch erhóht). Dies verbessert zwar die 
Akkuleistung, doch für Spiele ist maximale 
Rechenleistung notwendig. Abhilfe schafft 
das kleine Tool SpeedswitchXP (WEBCODE 
2335, www.diefer.de/speedswitchxp). Die 
Anwendung ist nach der Installation in 
der Taskleiste aktiv. Mit nur einem Klick 
auf das Symbol von SpeedswitchXP kón- 
nen Sie den Prozessor auf vollen Takt und 
damit auch auf volle Performance bringen. 
Zusátzlich zeigt die Anwendung den aktu- 
ellen Akkustand an und erlaubt eine erwei- 
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SpeedswitchXP: Steuern Sie die Leistung des Note- 
books und des Prozessors direkt. 


terte Einstellung zur Energieeinsparung. 
So kónnen Sie beispielsweise die Leistung 
des Notebooks an den Akkuladestand 
koppeln. SpeedswitchXP eignet sich für 
Notebooks mit Mobil-Prozessoren von 
AMD und Intel. (ma) 


WINDOWS XP: Spiele lassen sich wegen 
der Datei Autoexec.nt nicht installieren 


Viele ältere Anwendungen und Spiele — 
auch Vollversionen von unserer Heft-CD/ 
DVD - lassen sich aufgrund einer fehlenden 
Datei namens Autoexec.nt nicht installie- 
ren. Der Grund sind alte 16-Bit-Funktionen, 
die wáhrend der Installation ausgeführt 
werden sollen. Es erscheint dann die Feh- 
lermeldung , Autoexec.nt nicht gefunden". 
Außerdem fehlen meist die Dateien Config. 
nt und/oder Command.com. Sie lósen das 
Problem wie folgt: Legen Sie die Windows- 
XP-CD ins Laufwerk und tippen Sie unter 
„Start“ — „Ausführen“ das Kommando 
,cmd" ein. Nun geben Sie die folgenden 
Befehle ein: 


I expand d:\i386\config.nt_ с:\ 
windows\system32\config.nt 

I expand d:\i386\autoexec.nt_ с:\ 
windows\system32\autoexec.nt 

H expand d:\i386\command.co_ с:\ 
windows\system32\command.com 


Eingabeaufforderung: Spielen Sie die defekten oder 
fehlenden Dateien von der XP-CD neu ein. 


Die Laufwerksbuchstaben „c:” (Ziel) und 
,d:^ (Quelle) müssen Sie entsprechend 
Ihrer Konfiguration anpassen. Durch die 
Eingabe des Befehls „exit“ verlassen Sie die 
Eingabeaufforderung. Anschließend soll- 
te die Installation der älteren Anwendung 
problemlos funktionieren. (ma) 
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PRAXIS: WINDOWS-TIPPS 


YA Netzwerkprobleme mit dem Notebook 
Eigenschaften von Internetprotokoll (TCP/IP) 


| Allgemein | Alternative Konfiguration li 


Geben Sie alternative IP-Einstellungen an, falls dieser Computer in mehreren 
Netzwerken verwendet wird. 


O Automatisch zugewiesene, private IP-Adresse 
© Benutzerdefiniert 


IP-Adresse: 192.168. 1 


Subnetzmaske: 255: 2554. 255 ; 


Standardgateway: 


Internetprotokoll: Falls Sie Ihr Notebook auch an Netzwerken ohne DHCP-Ser- 
ver nutzen, sollten Sie eine alternative IP-Adresse eingeben. 


uo sicher identifizieren 
"н leese 


< www; -——— эое» s. det ammo өз bonom poetoe — ee 


_ Wila exe. Spyware- System- oder Programm-Datelea? 


Fa emgeet erts E Mat bei 


Wintotal.de: Auf der Webseite www.wintotal.de finden Sie eine Liste mit allen 


möglichen Prozessen im Taskmanager. 


E Dienste schneller beenden 


Windows-Registrierung: Reduzieren Sie die Zeit, bis Windows einen Dienst ein- 
fach beendet, der nicht mehr reagiert. 
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Windows 


Tipps aus dem Testlabor 


Bei Praxistests im Labor fallen uns immer wieder 


Probleme mit Windows oder Windows-Anwendun- 


gen auf. Die Lösungen präsentieren wir Ihnen hier. 


n dieser Ausgabe er- 

läutern wir Ihnen unter 

anderem, wie Sie über- 
flüssige Dienste abschalten oder 
Netzwerkprobleme mit dem 
Notebook lósen. Zudem haben 
wir einen Tipp, wie Sie Spyware 
sicher aufspüren und entfernen. 
Falls Sie selbst mit Problemen 
kámpfen oder vielleicht die ei- 
ne oder andere Lósung parat 
haben, dann schicken Sie uns 
Ihre Erfahrungen an redaktion@ 
pcgameshardware.de. Für jeden 
abgedruckten Tipp gibt es eine 
Belohnung. 


» TIPP 1: XP, 2000: Überflüssi- 
ge Dienste lóschen 


Unter Windows 2000 oder XP 
kommt es häufig vor, dass be- 
reits deinstallierte Anwendun- 
gen zuvor erstellte Dienste auf 
dem System belassen. Damit Sie 
in der Windows-Registrierung 
unter ,HKEY LOCAL MA- 
CHINE\SYSTEM \Current- 
ControlSet\Services“ nicht den 
falschen Eintrag lóschen, hat 
Microsoft ein spezielles Tool 
bereitgestellt. Delsrv stammt 
zwar aus dem Ressourcenkit 
von Windows 2000, funktioniert 
aber auch unter Windows XP. 
Laden Sie sich die Anwendung 
unter WEBCODE 233Y (www. 
microsoft.com / windows2000/ 
techinfo/reskit/tools/existing/ 
delsrv-o.asp) herunter und in- 
stallieren Sie den kleinen Helfer 
auf der Systempartition. Starten 
Sie nun die Eingabeaufforde- 
rung über „Start“ – „Ausführen“ 
- „ста“. Anschließend rufen Sie 
Delsrv über „C:\Programme\ 
Resource Kit delsrv.exe" auf. 
Das Tool ist nun betriebsbereit. 


Bevor Sie allerdings mit dem 
Lóschen beginnen, sollten Sie 
den genauen Namen des Diens- 
tes überprüfen. Klicken Sie dazu 
auf „Start“ – „Systemsteuerung“ 
— „Verwaltung“ - „Dienste“. In 
den Eigenschaften des Dienstes 
finden Sie unter , Anzeigename^ 
die notwendige Bezeichnung. 
Geben Sie nun in der Eingabe- 
aufforderung „delserv Dienst- 
name" ein. ,Dienstname" steht 
für den zu löschenden Dienst. 


>> TIPP 2: XP: Netzwerkproble- 
me mit dem Notebook 


Notebooks werden an unter- 
schiedliche Netzwerke ange- 
schlossen, ob per WLAN oder 
Kabel. Meist wird die IP-Adres- 
se automatisch zugewiesen. 
Falls das nicht passiert, dauert 
es nach dem Start von Windows 
fast eine Minute, bis Sie mit 
Windows XP arbeiten können. 
Zudem vergibt Windows dann 
oft eine IP-Adresse, die außer- 
halb des Adressenbereichs eines 
Heimnetzwerkes liegt. Sprich: 
Sie können nicht mit anderen 
PCs kommunizieren. Abhilfe 
schafft eine neue Registerkarte 
unter Windows XP: Klicken Sie 
unter „Start“ — „Einstellungen“ 
— „Netzwerkverbindungen” die 
LAN-Verbindung mit der rech- 
ten Maustaste an und wählen 
Sie „Eigenschaften“ aus. In der 
Registerkarte „Allgemein“ kli- 
cken Sie nun doppelt auf „In- 
ternetprotokoll (TCP/IP)" und 
wechseln in den Reiter ,Alter- 
native Konfiguration". Schalten 
Sie auf „Benutzerdefiniert” und 
tragen Sie unter ,IP-Adresse^ 
beispielsweise 192.168.1.50 ein. 
Die Adresse sollte immer mit 


WINDOWS-TIPPS 


PRAXIS 


192.168 beginnen. Beenden Sie 
den Vorgang mit zweimaligem 
Klick auf „ОК“. Wird nun von 
einem Router (DHCP-Server) 
keine IP-Adresse zugewiesen, 
nutzt Windows XP die alterna- 
tive Adresse. 


»» TIPP 3: XP, 2000: Skript- 
Fehler im Internet Explorer 


Sollten wáhrend des Surfens mit 
dem Internet Explorer Skript- 
Fehler auftreten, muss das nicht 
an einer fehlerhaften Websei- 
te liegen. Zunächst sollten Sie 
unter „Extras“ — „Internetopti- 
onen“ über „Cookies löschen” 
und „Dateien löschen” die tem- 
porären Internetdateien leeren. 
Zudem sollten Sie probeweise 
Pop-up-Blocker oder Anwen- 
dungen wie Webwasher ab- 
schalten. Falls Sie damit keinen 
Erfolg erzielen, müssen Sie sich 
unter WEBCODE 233Z (www. 
microsoft.com/downloads/de- 
tails.aspx?displaylang=de&Fa 
milyID=c717d943-7e4b-4622- 
86eb-95a22b832caa) Windows 
Script 5.6 nachladen und instal- 
lieren. Die letzte Möglichkeit ist 
die Neuregistrierung der url- 
mon.dll. Geben Sie dazu un- 
ter „Start“ — „Ausführen“ das 
Kommando ,Regsvr32 urlmon. 
dll“ ein. (Tipp von Ralf Koch aus 
Bielefeld) 


»» TIPP 4: XP: Spyware sicher 
identifizieren 

Trojaner oder Spyware nisten 
sich oft vóllig unbemerkt ins Sys- 
tem ein. Welche Anwendungen 
gerade unter Windows XP aktiv 
sind, erfahren über den Task- 
manager (, Start" — „Ausführen“ 
und Eingabe ,taskmgr"). In der 
Registerkarte ,Prozesse" sind 
alle laufenden Programme und 
damit auch Schädlinge gelistet. 
Doch leider kónnen selbst Ex- 
perten nicht immer erkennen, 
welcher Eintrag zum System 
gehórt und welcher ein Troja- 
ner ist. An dieser Stelle setzen 
die Kollegen von www.wintotal. 
de an. Unter WEBCODE 2332 
(www.wintotal.de/Spyware) 
werden alle móglichen Prozes- 
se und deren Zweck gelistet. 
So kónnen Sie jeden Eintrag im 
Taskmanager nachprüfen. Die 
Liste wird zudem regelmäßig 
aktualisiert. Haben Sie einen 
Schädling entdeckt, markieren 
Sie diesen und klicken auf „Pro- 


zess beenden". Damit das Un- 
geziefer nicht wieder geladen 
wird, müssen Sie den Autostart 
unterbinden. Geben Sie unter 
„start“ — „Ausführen“ ,mscon- 
fig“ ein. In den Registerkarten 
„Dienste“ und „Systemstart“ he- 
ben Sie nun den Autostart auf. 


»» TIPP 5: XP: Dienste schnel- 
ler beenden 


Manchmal braucht Windows XP 
bis zu 20 Sekunden, bis über- 
haupt der Kommando „Herun- 
terfahren" ausgeführt wird. Oft 
ist daran ein Dienst schuld, der 
nicht mehr reagiert und von 
Windows zwangsbeendet wird. 
Allerdings wartet das System 20 
Sekunden, bevor es den Dienst 
„abschießt”. Diese 20 Sekunden 
lassen sich durch eine Ände- 
rung in der Windows-Regis- 
trierung verkürzen. Geben Sie 
unter „Start“ – , Ausführen" das 
Kommando ,regedit" ein und 
folgen Sie dann dem Schlüssel 
„HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
System\ControlSet001 \Cont- 
rol". Klicken Sie anschließend im 
rechten Teilfenster die Zeichen- 
folge „WaitToKillServiceTime- 
out” doppelt an und ändern Sie 
den „Wert“ von „20000“ auf bei- 
spielweise „4000“. Verlassen Sie 
den Dialog mit „ОК“ wieder. 


>> TIPP 6: Suche nach fehler- 
haften Verknüpfungen 
Wenn Sie versuchen, eine Ver- 
knüpfung zu óffnen, deren Ziel- 
datei inzwischen nicht mehr 
vorhanden ist, sucht Windows 
automatisch nach der Datei oder 
einem ähnlichen File. Meist ist 
dieser Vorgang wenig erfolgreich 
und kostet nur Zeit. Daher soll- 
ten Sie diese Option einfach ab- 
schalten. Öffnen Sie über „Start“ 
- ,Ausführen" – „regedit“ den 
Registrierungseditor und folgen 
Sie dem Schlüssel ,HKEY CUR- 
RENT_USER \Software\Micro- 
soft\Windows\CurrentVersion\ 
Policies\Explorer”. Klicken Sie 
mit der rechten Maustaste ins 
rechte Teilfenster und wählen Sie 
„Neu“ – ,DWORD-Wert" aus. 
Geben Sie dem Eintrag die Be- 
zeichnung ,NoResolveSearch". 
Klicken Sie den Wert doppelt an 
und tragen Sie unter „Wert“ eine 
„1“ ein. Wenn Sie die Funktion 
wieder einschalten möchten, än- 
dern Sie den Wert auf „0“. = 
MARCO ALBERT 


| PRAXIS | Verschieben/Kopieren per Kontextmenü 


mit „Senden an" die Datei beispielwei 
mit unserem Tipp erweitern Sie das K 


über „Start“ - , Ausführen" ,regedit". 


EJ schiüsse! aufrufen 
l# J Alg,Algsetup 
ER Alg.AlgSetup.1 
5 Ë] AllfilesystemObjects 
m. Ü] shellex 
[ES [contextMenuHandlers 
(8 Send To 
=. PropertySheetHandlers 
в [Ü] AMOVIE.ActiveMovie Control 
[ & AMOVIE. ActiveMovie Control.2 
i. Ë] AMOVIE.ActiveMovieControl 
HH N] AMOVIE.ActiveMovieControl.2 
E (J AMtoolbar.AMtoolbar 
Sa asa ш " 


Wenn Sie mit der rechten Maustaste eine Datei anklicken, kónnen Sie 


Ordner verschieben" und „In Ordner kopieren". Öffnen Sie dazu Regedit 


se auf Diskette speichern. Doch 
ontextmenü um die Befehle „In 


Eintrag finden: Rufen Sie als Erstes den Schlüssel „НКЕҮ CLASSES BOOT 
AllFilesystemObjects\shellex\ContextMenuHandlers” auf. 


len 


А In Ordner kopieren" erstel 
Toy r TT mz 


aA Alg.AlgSetup 
59 (280 Alg.AlgSetup.1 
5-28 AllFilesystemObjects 
= 29 shellex 
E ContextMenuHandlers 


= Eoi 


E. CH AMOVIE.ActiveMovie Control 


E. CH AMOVIE.ActiveMovieControl 
& G AMOVWIE, ActiveMovieControl.2 
& (20 AMtoolbar.AMtoolbar 

Së „ 


Eg) (29 PropertySheetHandlers 


E. [Ë] AMOVIE.ActiveMovie Control.2 


Copy To: Klicken Sie mit der rechten M 
lers“, wählen Sie „Меи“ - „Schlüssel“ 


austaste auf „ContextMenuHand- 
und geben Sie „Copy To" ein. 


=. Alg.AlgSetup 
e Û Alg.AlgSetup.1 
& (J AllfilesystemObjects 
E ËJ shellex 
El. [J ContextMenuHandlers 
E Send To 
V lo 
С PropertySheetHandlers 
E J AMOVIE.ActiveMovie Control 
E (ËJ AMOVIE.ActiveMovie Control.2 
8 e AMOVIE.ActiveMovieControl 
Б O] AMOVIE, ActiveMovieControl.2 


P, Vorgang abschließen 


Zeichenfolge bearbeiten 


Name: 


EI „in Ordner verschieben" erstellen 


Move To: Wiederholen Sie Schritt 2 und erstellen Sie den Schlüssel 
„Move To". Klicken Sie dann ins rechte Teilfenster. 


Wert: 


 (C2FBB631-2971-11D1-A18C-00CO4FD 75D 13] | 


Neuer Wert: Geben Sie dem Eintrag ,, Standard" den Wert „{C2FBB630- 
29T1-11D1-A18C-00C04FD75D13)". Wiederholen dies für „Copy To". 
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PRAXIS 


Austausch: Oft ist die Steuerungsplatine von Festplatten Ursache für Defekte. 
Durch das Entfernen der Schrauben wechseln Sie das Modul. 


FA Athlon-64-Berechnungstool für realen Speichertakt 
2* A64 MemFreq 1.1 by goddhOr.hardwareluxx [х | 


Не!егепсе Clock | 200 MHz 
Multiplier | 135 v | 


М DÉI 


Memory Divider FEE 


DRAM Frequency | 180.000000 MHz 
CPU Frequency | 2700 MHz 


Rechnertool: A64Memfreq ist ein kleines, aber praktisches Tool zur Berechnung 
des realen Speichertaktes von Athlon-64- und -FX-Prozessoren. 
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Tipps aus dem Testlabor 


Hard- und Software 


Bei der Arbeit im Testlabor stopen wir oft auf 
interessante Phänomene. Die besten Tipps und 
Tricks stellen wir hier für Sie zusammen. 


iesmal geben wir Ihnen 

Tipps für die Datenret- 

tung von einer defekten 
Festplatte und zeigen, wie Sie 
mit einem kleinen Tool den rea- 
len Speichertakt eines Athlon 64 
beziehungsweise FX berechnen 
kónnen. Zusátzlich erhalten Sie 
Ratschläge, was beim Aufbau 
eines Athlon-64-Systems mit 
Winchester-CPU zu beachten ist 
und welche Verbesserungen mit 
einem Treiber-Update bei Via- 
Soundchips móglich sind. 


»» TIPP 1: Datenrettung von 
„toten“ Festplatten 

Ihre Festplatte ist scheinbar 
,tot" und startet nicht mehr? 
Profifirmen lassen sich die Da- 
tenrettung von einer defekten 
Festplatte mit mehreren tausend 
Euro teuer bezahlen, aber Sie 
haben auch selbst eine letzte 
Möglichkeit, um Ihre Daten zu 
retten. Die Kosten hierfür sind 
bedeutend geringer, die Maß- 
nahmen erfolgen aber auf ei- 
gene Gefahr. Was Sie für den 
Sicherungsprozess benótigen, 
ist eine baugleiche Festplatte 
und ein Schraubenzieher. Oft ist 
nämlich die Steuerungsplatine 
Ursache für den Defekt der Fest- 
platte. Leider bieten Festplatten- 
hersteller keine Möglichkeit an, 
ein solches Steuerungsmodul 
nachträglich zu erwerben. Des- 
halb müssen Sie den Umweg 
über eine zweite Festplatte ge- 
hen und das Modul wechseln. 


Entfernen Sie im ersten Schritt 
(siehe Bild 1) die Steuerungs- 
platine an der Unterseite der 
nicht funktionierenden Festplat- 
te, indem Sie die (meistens) vier 


Schrauben lösen. Nun können 
Sie die Platine nach oben he- 
rausheben und zur Seite legen. 
Wiederholen Sie den Vorgang 
im zweiten Schritt mit der neuen 
und baugleichen Festplatte und 
schrauben Sie anschließend das 
funktionierende Modul auf der 
defekten Platte an. Nach dieser 
Prozedur funktioniert die de- 
fekte Festplatte mit etwas Glück 
wieder und Sie können Ihre 
wertvollen Daten sichern. Falls 
der Defekt nach dieser Prozedur 
bestehen bleibt, können Sie mit 
großer Wahrscheinlichkeit von 
einem mechanischen Problem 
bei der Festplatte ausgehen. 


»» TIPP 2: Berechnungstool für 
Speichertakt von Athlon 64 


Goddhor hat ein kleines Berech- 
nungstool namens A64Memfreq 
entwickelt. Mit A64Memífreq 
kónnen Sie den realen Speicher- 
takt eines Athlon-64-Prozes- 
sors (Athlon 64 und Athlon 64 
FX) berechnen. Der Vorteil des 
Zusatztools: Andere Software, 
wie zum Beispiel CPU-Z, kann 
zwar durchaus den Speicher- 
takt berechnen, liefert jedoch 
bei ungeraden Multiplikatoren 
nicht den realen Wert. Das Tool 
erschien vor kurzem in Ver- 
sion 1.1 und bietet nun auch 
Support für DFI-Mainboards. 
Die Besonderheit bei DFI-Main- 
boards liegt bei den spezifischen 
Speicherteilern, welche von an- 
deren Herstellern nicht oder 
nur selten angeboten werden. 
A64Memfreq können Sie über 
WEBCODE 2345 (http://www. 
forumdeluxx.de/forum/attach- 
ment.php?attachmentid=6486) 
herunterladen. 
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HARD- UND SOFTWARE-TIPPS 


>> TIPP 3: Vorsicht bei Win- 
chester-Athlon-64 

Seit einiger Zeit sind Athlon- 
64-Prozessoren des Typs Win- 
chester (90-Nanometer-Ferti- 
gung) verfügbar, doch es gibt 
Probleme, wenn sich eine alte 
BIOS-Version auf dem Sockel- 
939-Mainboard befindet. Nicht 
im BIOS gelistete CPUs werden 
bei Mainboards mit Sockel 939 
meist nicht als „Unknown CPU” 
(wie etwa bei Sockel-A-Main- 
boards) erkannt, sondern das 
Mainboard startet im schlimms- 
ten Fall gar nicht. Aufgrund die- 
ses Problems haben Sie noch 
nicht einmal die Möglichkeit, ein 
aktuelles BIOS mit dem Support 
für den Winchester-Prozessor 
auf das Mainboard zu flashen — 
außer Sie haben „zufällig“ eine 
Athlon-64-CPU des Typs New- 
castle oder Clawhammer zur 
Hand. Aktuelle Mainboards im 
Fachhandel weisen das Problem 
nicht auf, falls diese aber schon 
längere Zeit beim Händler lie- 
gen, kann es durchaus möglich 
sein, dass noch eine alte BIOS- 
Version aufgespielt ist. Wenn 
Sie ein neues System mit einem 
Athlon 64 Winchester aufbauen 
möchten, sollten Sie sich des- 
wegen unbedingt beim Händler 
rückversichern, welches BIOS 
auf dem Mainboard aufgespielt 
ist, und überprüfen, ob es die 
neuen Winchester-CPUs wirk- 
lich unterstützt. 


>> TIPP 4: Via-Envy-Soundchip- 
treiber mit neuen Features 


Auf immer mehr Mainboards 
wird der Via-Envy-Soundchip 
verbaut und auch die Einsteck- 
karten mit dem Chip werden 
immer beliebter. Via hat ein Trei- 
ber-Update zu Version 4.32B be- 
reitgestellt, welches eine Reihe 
neuer Features liefert. So wurde 
,immerzio Gaming" (EAX 1.0 
sowie 2.0, A3D, I3DL2 und Di- 
rectSound 3D) aktualisiert und 
ein neues Expandermodul sorgt 
dafür, dass alle 5.1-Kanäle bei 
Stereoeingangsquellen genutzt 
werden. Auch die Móglichkeit, 
die Lautstärke einzelner Kanäle 
zu regeln, ist ein interessantes 
Feature des Treibers. Für die 
Konfiguration der Lautspre- 
cher ist im Treiber ein kleines 
Utility integriert. Weitere Ver- 
besserungen wurden bei der 
Aufnahme mit dem Soundchip 
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durchgeführt. Die Qualität von 
aufgenommenen Audiosigna- 


len soll durch integrierte Fea- In dieser Tabelle sind die 24 besten 
tures deutlich verbessert sein. Mainboards aus unserem Einkaufsführer 
Den Envy-Treiber in Version aufgelistet (Sockel 462, Sockel A, Sockel 
4.32B finden Sie auf unserer 754 und Sockel 478). Dabei erfahren Sie, 
Heft-DVD beziehungsweise welches die aktuelle BIOS-Version ist und 
unter WEBCODE 224T (http:/ / wo Sie diese finden. 
www.viaarena.com/default. Mainboard Aktuelle BIOS-Version* ` ` Download/CD/DVD 
aspx?PageID-2&Type-1). Abit ANT 17 Auf Heft-CD/DVD 
Abit ICT v2.6 Auf Heft-CD/DVD 
»» TIPP 5: Punk-Buster-Proble- Abit ICT-Max3 v7 Auf Heft-CD/DVD 
me mit Ati-Grafikkartentreiber KEI Abit KV8-Max3 v23 Auf Heft-CD/DVD 
Bereits in der letzten Ausgabe CET Albatron K8X800 Pro Il R1.12 Auf Heft-CD/DVD 
berichteten wir über Schwierig- Aopen AK79D-400 Max RET Auf Heft-CD/DVD 
keiten von Nforce-3-Mainboards Aopen AK89 Max R.08 Auf Heft-CD/DVD 
im Zusammenspiel mit dem Asus АТМ8Х-Е Deluxe WE ү1012 Auf Heft-CD/DVD 
Anti-Cheat-Tool Punk-Buster. Asus ATNEX-X ү 010 Auf Heft-CD/DVD 
Und erneut gibt es Probleme bei Asus ATV600 11008 Auf Heft-CD/DVD 
Spielen, die Punk-Buster einset- Asus K8V Deluxe v1008 Auf Heft-CD/DVD 
zen Diesmal апда esssichum: Asus PAC800-E Deluxe ү1018 Auf Heft-CD/DVD 
8 DFI Lanparty NEI Ultra AN810107 Auf Heft-CD/DVD 
Abstürze im Zusammenhang E Tm 
: . р рох 8HDA3+ 34716 Auf Heft-CD/DVD 
mit dem Ati-Catalyst-Treiber Epox 8KRA2+ 24811 Auf Heft-CD/DVD 
4.10. Wird Punk-Buster verwen- Gigabyte KBNNXP F3 Auf Heft-CD/DVD 
det, kann es nach etwa einer KEI Gigabyte K8VNXP io Auf Heft-CO/DVD 
halben Stunde zum Spielabsturz Leadtek KTNCRISD Pro 2 v040416 Auf Heft-CD/DVD 
kommen. Ati ist das Problem MSI KTN2 Delta-L v58 Auf Heft-CD/DVD 
bekannt und es soll im náchsten MSI КӨТ Neo-FIS2R DÉI Auf Heft-CD/DVD 8 
Catalyst-Release (wahrschein- MSI K8T Neo-FSR 1.8 Auf Heft-CD/DVD 5 
lich Catalyst 4.12, Mitte Dezem- MSI KT6 Delta-FISR v5.6 Auf Heft-CD/DVD E 
ber zu erwarten) behoben wer- [ПАП MSI KTeV-LSR v20 Auf Heft-CD/DVD 5 
den. Es ist auch wahrscheinlich, Shuttle ANSOR AN505037 Auf Heft-CD/DVD = 
dass Ati einen Hotfix liefern 2 


wird. Solange dies noch nicht 
der Fall ist, sollten Sie bei Mul- 
tiplayerspielen im Internet auf 
den Catalyst 4.9 ausweichen, 
mit dem diese Probleme nicht 
auftauchen. 


>> TIPP 6: Catalyst 4.10 für 
Windows Me/98 


Ati hat für die Grafikchips der 
Radeon-Familie das Catalyst- 
Treiberpaket mit der Versions- 
nummer 4.10 nun auch für Win- 
dows Me und 98 veröffentlicht. 
Besitzer dieser älteren Betriebs- 
systeme kommen demnach auch 
in den Genuss einiger Bugfixes 
für Spiele wie Colin McRae Rally 
04, Far Cry (dt.) und Rise of Na- 
tions. Besonders interessant ist 
die hinzugekommene Anzeige 
der aktuellen BIOS-Version der 
Grafikkarte. Bedenken Sie, dass 
auch unter Windows Me/98 Ab- 
stürze auf Punk-Buster-Servern 
(Siehe Tipp 5) auftreten kön- 
nen. Den Catalyst-Treiber 4.10 
für Windows Me und 98 erhal- 
ten Sie auf unserer Heft-DVD 
oder über den WEBCODE 234U 
(http:/ / www.ati.com/support/ 
driver.html). m 
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E] Probleme mit Winchester-Athlon-64-Prozessoren 


Vorsicht: Winchester-Athlon-64-CPUs („ВІ“) werden von älteren BIOS-Versionen 
teilweise nicht erkannt. Beim Mainboardkauf sollten Sie darauf achten! 


E} via-Envy-Soundchiptreiber aktualisiert 


Update: Die Treiber von Envy Soundchips wurden von Via aktualisiert und brin- 
gen eine Reihe an Verbesserungen wie das Hochrechnen von Stereo auf 5.1. 
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PRAXIS: HEFT-CD/DVD 


Нагйшаге © 


'OLLVERSIONEN plus aktuelle Treiber 


В Nur auf DVD 


D Spiele-Vollversion: 

Throne of Darkness 

Führen Sie sieben Samurai in den 
Kampf gegen das Bóse, das die Macht 
im Kónigreich an sich gerissen hat, und 
ráchen Sie Ihre ermordeten Gefolgsleu- 
te. Während der Installation werden Sie 
aufgefordert, CD 2 einzulegen. Drehen 
Sie dann einfach die DVD. Bevor Sie das 
Spiel zum ersten Mal starten, müssen 
Sie den aktuellen Patch von der DVD 
einspielen. Falls Sie Throne of Darkness 
nicht (!) nach „C:\Programme\Throne 
of Darkness" installiert haben, müssen 
Sie den Pfad manuell anpassen. Serien- 
nummern finden Sie in der Readme.txt. 


Bi Spiele-Vollversion: 
Wizardry 8 

Kämpfen Sie mithilfe von sechs Helden 
gegen den finsteren Dark Savant. Wir 
empfehlen dringend, den Patch 1.24 
von unserer Heft-DVD einzuspielen, 
denn ohne dieses Update startet Wi- 
zardry 8 nicht! Vor der Installation des 
Patches müssen Sie über einen Rechts- 
klick auf den Installationsordner und 
„Eigenschaften“ den Schreibschutz für 
alle Dateien entfernen. Eventuell müs- 
sen Sie den Pfad „C:\Programme\Sir- 
tech\Wizardry 8" Ihrer Installation an- 
passen. 


D Spiele-Demos: 

Die Siedler: Das Erbe der Könige 
Need for Speed Underground 2 
Fire Department 2 

Pro Evolution Soccer 4 
Restricted Area 

Sonic Heroes 

The Moment of Silence 
Alexander 

Fußball Manager 2005 
Scrapland 

Rollercoaster Tycoon 3 
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Die Highlights 


E Benchmark 
CD/DVD: 3DMark05 


Da der 3DMark05 in der letzten Ausgabe sehr gut ange- 
kommen ist, finden Sie das Benchmark-Tool diesmal auf 
beiden Datenträgern! Natürlich haben wir auch den ak- 
tuellen Hotfix für den 3DMark05 auf die CD/DVD gepackt. 
Der Patch schließt eine Sicherheitslücke, damit keine zu 
hohen Punktewerte im Benchmark erreicht werden. Für 
den 3DMark05 benötigen Sie eine aktuelle Grafikkarte 
und DirectX 9.0c. Zudem läuft der Benchmark nur auf 
Windows 2000 und XP. 


Betriebssystem: Windows 2000, XP lI Sprache: Englisch 


Registrierung: Nicht notwendig I Version: 1.0 


Auf der aktuellen Heft-CD/DVD der PC Games Hard- 
ware finden Sie zahlreiche Tools und aktuelle Trei- 
ber. Zudem gibt es jeden Monat Specials und auch 
Vollversionen von hilfreichen Programmen. Eben- 

falls mit dabei sind Spiele-Patches. 


3DMark05: Aufwendige 3D-Sequenzen prüfen Ihre Hard- 
ware-Konfiguration auf Herz und Nieren. 


В ottice-Paket 


CD/DVD: Ability Office 2002 
L= m 
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ww 
Ability Office Essentials 2002: Die Textverarbeitungs- 
software Write ist Microsoft Word nachempfunden. 


In dem Office-Paket Ability Office Essentials 2002 
sind vier Programme enthalten. Mit der Anwendung 
Write schreiben Sie, das Programm Spreadsheet bie- 
tet eine leistungsfähige Tabellenkalkulation ähnlich 
wie Microsoft Excel. Bilder bearbeiten können Sie mit 
Ability Photopaint. Abgerundet wird das Paket durch 
Database. Zur Installation benötigen Sie eine Serien- 
nummer (WEBCODE 2342). Mehr auf Seite 110. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000, XP Ш Sprache: Deutsch 
Registrierung: WEBCODE 2347 Ш Version: 2002 


Bl Systemsoftware 


CD/DVD: Uninstaller Suite 


Ashampoo Uninstaller Suite: Die Anwendung über- 
wacht auf Wunsch alle Installationsvorgánge. 


Viele Spiele bringen zwar eine Deinstallationsroutine 
mit, doch diese arbeitet meist unsauber. So bleiben 
oft Rückstände auf der Festplatte und in der Win- 
dows-Registrierung. Ashampoo Uninstaller schließt 
die Lücke und sorgt für eine restlose Entfernung von 
Programmen. Für den vollen Funktionsumfang benóti- 
gen Sie einen Freischaltcode; diesen bekommen Sie 
unter WEBCODE 234W. Mehr auf Seite 108. 


Betriebssystem: Windows 98, Me, 2000 und XP I Sprache: Deutsch 
Registrierung: WEBCODE 234W I Version: 1.32 
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HEFT-CD 


Die beste Freeware 


Atitool 0.0.22 


al Tuning für Radeon-Karten 


Moregoogle 


LAD Google effektiver nutzen 


7, ATITool 0.0.22 


Profile 


Default (250,00 / 200,00 


2D Profile: .. Core Memory _ 
(peded stat) [Г249,75_ | [200.25 | 
-- Disabled -- 

CET 2 m= © 
3D Profile: D NS 4 
-- Disabled -- м | : : | = 


Webseite: www.moregoogle.com/deutsch 


Mit Mooregoogle nutzen Sie die Möglich- 
keiten der Suchmaschine Google besser. 


x hnlich wie die „Google Toolbar" er- 
weitert Moregoogle die Suchmaschine 
Google um nützliche Funktionen. Die bei 
einer Suchanfrage gefundenen Webseiten 
kónnen Sie mit der Seitenvorschau vorab 
betrachten. So sehen Sie, ob eine Seite Ih- 
ren Suchkriterien entspricht. Mithilfe der 
Zugriffstatistik für Webseiten lässt sich die 
Wichtigkeit der Homepage einschátzen. Zu- 
dem lassen sich mit Mooregoogle themen- 
verwandte Seiten leichter finden. (dli) 


Memtest86 1.00 


ЙАДА Fehlerdiagnose für das RAM 


re D D 1 mm: 


Webseite: www.ocztechnology.com 
Mit dem Memtest überprüfen Sie den Ar- 
beitsspeicher auf Fehler. 


er Speicherhersteller OCZ hat das 

Speicher-Diagnoseprogramm Mem- 
test86 unter seine Fittiche genommen und 
um wichtige Funktionen erweitert. Um 
Memtest zu starten, müssen Sie die Dateien 
auf eine Diskette oder CD kopieren und 
den Rechner neu starten. Die aktuelle Ver- 
sion unterstützt die meisten Chipsátze und 
bietet zusátzlich die Móglichkeit, die Spei- 
chertimings zu ändern. Diese lassen sich 
anschließend auf Stabilität überprüfen. (dh) 
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Webseite: www.techpowerup.com 


Zusammen mit dem Treiber holt das Ati- 
tool das Maximum aus Radeon-Karten. 


er Catalyst-Treiber beinhaltet zwar die 

wichtigsten Optionen für eine opti- 
male Bildqualität, in Sachen Overclocking 
bietet Ati offiziell aber keine Schalter in den 
Treibern an. Mit dem Atitool übertakten Sie 
Grafikchip und Speicher bis ans Maximum. 
Es hebt die Übertaktungssperren für Kar- 
ten der 9000/9200 /9550/9600-Serie auf und 
unterstützt den Diagnose-Chip auf Gra- 
fikkarten, mit dem Temperaturen und die 
Lüftersteuerung überwacht werden. (dh) 


Undercover XP 1.08 


all Individuelle Cover gestalten 
hatte оё „weh у=, эши Y SSS SKT ` 


RECH 


u 


Webseite: www.jump.to/undercoverxp 


Gestalten Sie mit Undercover XP eigene 
Cover für selbst erstellte CDs. 


S elbst gebrannte Datenträger werden 
meist in schmucklosen CD-Hüllen ge- 
lagert. Für besondere CDs wäre es aber 
schön, CD-Einlagen zu haben. Um nicht 
umständlich unter Word eine Vorlage erstel- 
len zu müssen, bietet Undercover XP alle 
nötigen Optionen. Ob VHS, DVD, CD oder 
Klebe-Etiketten: Mit Undercover XP genü- 
gen wenige Mausklicks, um aus Bildern in 
den Dateiformaten JPG, GIF, PNG und BMP 
ein Cover zu entwerfen. (dh) 


Blender 2.34 


ЙА Eigene 3D-Objekte erstellen 


Webseite: www.blender.org 


Erstellen Sie mit Blender eigene Render- 
Sequenzen im Stile der Blizzard-Videos. 


үү er die Einarbeitung in das komple- 
xe 3D-Modelling-Programm Blender 
nicht scheut, erhált ein leistungsstarkes 
Grafikprogramm zum Erstellen eigener 3D- 
Objekte und -Figuren. Mit den vielfältigen 
Werkzeugen erstellen, rendern und animie- 
ren Sie Objekte, die sich dann zu ganzen 3D- 
Sequenzen kombinieren lassen. Unterstützt 
wird eine Vielzahl von Dateiformaten zum 
Importieren von Objekten aus anderen Ani- 
mationsprogrammen. (dh) 


A.P.M. Reader 


al Schutz der Privatsphäre 


1 Жж— ra 


Webseite: www.abylonsoft.de 


Mit Abylon Protection Manager Reader 
lesen Sie verschlüsselte Dateien. 


D ie Firma Abylonsoft bietet mit dem 
A.P.M. Reader ein kostenpflichtiges 
Programm zum Verschlüsseln und Signie- 
ren von sensiblen Daten an. Wer geschützte 
Dateien lediglich lesen will, kann mit dem 
kostenlosen Abylon Protection Manager 
Reader darauf zugreifen. Unterstützt wer- 
den zudem Dateien, die mit Wincrypt und 
dem X.509-Zertifikat signiert wurden. Er- 
laubt ist außerdem die Erstellung von selbst 
signierten Zertifikaten. (dh) 
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PRAXIS: VOLLVERSION 
Uninstaller Suite 


| PRAXIS | Einzelne Module vorgestellt 


I Ë Funktionsübersicht: Uninstaller Suite 


Mit der Ashampoo Uninstaller Suite kónnen Sie 
deinstallieren wie die Profis. Die Vollversion pro- 
tokolliert alle Systemänderungen bei Softwarein- 


De нейн Ih ушет te 


stallationen und macht sie bei Bedarf rückgängig. 


it der Vollversion „Un- 

installer Suite" von 

unserer Heft-CD/DVD 
verfügen Sie über ein mächti- 
ges Systemutility, um die In- 
stallation und Deinstallation 
von Anwendungen auf Ihrem 
Computer zu verwalten. Damit 
Sie die Software nutzen kónnen, 
müssen Sie lediglich über das 
Internet einen Freischaltcode 
anfordern. Gehen Sie hierfür 
auf die Webseite http://www. 
ashampoo.com/ internet /trial/ 
cpm/0103d.htm (WEBCODE: 
234W) und melden Sie sich über 
das bereitstehende Formular 
an. Im Anschluss erhalten Sie 
Ihren Code zur Registrierung 
der Software. Beim ersten Start 
der Uninstaller Suite werden Sie 
aufgefordert, diesen Code ein- 
zugeben. Danach ist die Softwa- 
re uneingeschränkt nutzbar. 


»» TIPP 1: Software installieren 


Die Installation von Software 
und die Protokollierung der 
dabei durchgeführten Änderun- 
gen läuft mit der Uninstaller 
Suite beinahe automatisch ab. 
Wird eine Installationsroutine 
(wie zum Beispiel ,Setup.exe" 
oder ,Installexe") aufgerufen, 
schreitet die Suite ein. Alterna- 
tiv kónnen Sie über das Haupt- 
menü und den Punkt ,Neue 
Anwendung installieren" den 
Installationsprozess starten. 
Im Anschluss daran bietet die 
Uninstaller Suite die Móglich- 
keit, Ihre bestehende Computer- 
Konfiguration zu speichern und 
dann die Installation fortzufüh- 
ren. Dies sollten Sie unbedingt 
machen, wenn Sie die spátere 
Deinstallation der Suite über- 
lassen móchten. Eine Meldung 
bestátigt Ihnen den Erfolg der 
Sicherung. Fahren Sie nun mit 
dem Installationsprozess der 
gewáhlten Anwendung wie ge- 


108 PC Games Hardware | 01/2005 


wohnt fort. Danach wird die 
Uninstaller Suite erneut eine 
Meldung bringen, wenn die In- 
stallation beendet ist. Sie müs- 
sen dem Installationsprotokoll 
nun eine passende Bezeichnung 
geben und es speichern. Damit 
hat die Uninstaller Suite eine 
Logdatei generiert, in der de- 
tailgenau die bei der Installati- 
on durchgeführten Änderungen 
aufgezeichnet sind. 


>> TIPP 2: Deinstallation von 
Anwendungen 

Hauptfunktion der Uninstal- 
ler suite ist die Deinstallation 
von Anwendungen. Bei pro- 
tokollierten Deinstallationen 
ist die Qualität des Entfernens 
bedeutend besser als bei Stan- 
dard-Deinstallern, da keine Re- 
gistrierungs- oder Dateileichen 
zurückbleiben. Klicken Sie im 
Hauptmenü auf „Deinstallieren 
(von Protokolldatei)" und wäh- 
len Sie die gewünschte Datei 
(Endung .ECL) der zu dein- 
stallierenden Software aus. Ein 
Klick auf ,OK" führt die Dein- 
stallation aus. Aber auch un- 
protokollierte Software kónnen 
Sie entfernen lassen. Nutzen Sie 
hierfür den Punkt „Vorhandene 
Anwendung deinstallieren". 


»» TIPP 3: Weitere Features 


Die Software bietet noch eine 
Reihe an weiteren Funktionen 
im Hauptmenü, die Ihren Fest- 
plattenspeicher optimieren kón- 
nen. Dazu zählen das Löschen 
von temporären Dateien sowie 
die Sáuberung des Internetbe- 
reiches Ihres Computers. Zu- 
dem kónnen Sie Ihre Festplatte 
auf leere Ordner sowie doppelt 
vorhandene Dateien scannen 
und wenn die Dateien nicht 
mehr benótigt werden, auch 
entfernen lassen. E 
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Schaltzentrale: Im Hauptmenü der Uninstaller Suite lassen sich alle 
Funktionen bequem über aussagekräftige Icons aufrufen. 


KÄ Protokollierte Installationen durchführen 


Installationsprotokoll erstellen 


Installation einer Anwendung 
matrix CD-DVDYCD-ProduktionlPC-GAMESHARDWAREYPCG Hardi 


Wenn Sie eine Anwendung installieren wollen, 
sollten Sie zunächst die aktuelle Konfiguration 
speichern, Dies ist notwendig, um die 
Anwendung zu einem spáteren Zeitpunkt wieder 
deinstallieren zu können. 


-Aktion 


© Konfiguration speichern und 
dann mit der Installation fortfahren 


О Installation fortfahren 
{ohne Konfiguration speichern) 


Aufgezeichnet: Die Installation mittels der Uninstaller Suite zeichnet eine 
Protokolldatei auf, die Ihnen die spätere Deinstallation ermöglicht. 


с] Deinstallation von Software 
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Spurlos: Mittels einer Protokolldatei kónnen Sie Programme restlos von 
Ihrer Festplatte entfernen. Auch die Registrierung wird dabei beachtet. 
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KEINE MITNAHMEGARANTIE. SOFERN WARE NICHT VORHANDEN, BESCHAFFEN WIR DIESE UMGEHEND FUR SIE. 
Die Anschriften der expert Fachmärkte und eine Auswahl weiterer Angebote finden Sie unter www.expert.de 


PRAXIS: OFFICE ESSENTIALS 


Inhalte auf 
CD/DVD! 


Mit den Office Essen- 
tials von Ability gibt 
es eine komplette 
Office-Suite inklusive 
einer zusätzlichen 
Bildbearbeitungs- 
software. Wir geben 
Ihnen Tipps für den 
Einstieg. 


uf beinahe jedem Com- 

puter sind sie instal- 

liert: Bürosoftware und 
Bildbearbeitungsprogramm. Sie 
müssen jedoch nicht mehrere 
hundert Euro investieren, um 
etwa Microsoft Office und eine 
gute Bildbearbeitung wie Adobe 
Photoshop zu erhalten. Mit un- 
serer Heft-CD/-DVD und der 
darauf enthaltenen Vollversion 
Office Essentials von Ability er- 
halten Sie zwei Top-Programme 
mit großem Funktionsumfang. 
Wir geben Tipps und Tricks, da- 
mit Ihnen der Umstieg leichter 
fällt und Sie sich in der Büro- 
Suite zurechtfinden. 


»» TIPP 1: Installation 


Um die Office Essentials zu 
installieren, müssen Sie zuerst 
eine Seriennummer anfordern. 
Gehen Sie dafür auf die Web- 
seite www.blitzbox.de/ability/ 
(WEBCODE: 2347) und ge- 


5 *.aww''-Format 


WAS 
IST? 


Textdokumenten einsetzt 
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Dateiformat, welches Ability Office 
Essentials zum Speichern von 


ben Sie Ihren Namen und Ihre 
E-Mail-Adresse ein. Nach dem 
Überprüfen der Gültigkeit Ihrer 
eingegebenen E-Mail-Adresse 
erhalten Sie die Seriennummer 
zugesandt und Sie kónnen mit 
dem Installationsprozess fort- 
fahren. Insgesamt benótigen Sie 
übrigens nur 32 MByte Spei- 
cherplatz für das komplette 
Softwarepaket. 


>> TIPP 2: Erste Schritte mit 
den Office Essentials 

Die Office Essentials beste- 
hen aus vier eigenstándigen 
Programmen: Ability Write, 
Spreadsheet, Database und Pho- 
topaint. Wie die Namen bereits 
vermuten lassen, handelt es sich 
um entsprechende Pendants 
von Word, Excel, Access und 
Photoshop. Besonders die La- 
dezeiten der Office Essentials 
kónnen überzeugen: In wenigen 
Momenten ist jedes der Teilpro- 


Vorlage-Dokument 


ausgefüllt werden müssen 


Schablonen für häufig geschriebe- 
ne Textdokumente, die nur noch 


gramme geladen und Sie kón- 
nen mit der Arbeit beginnen. 
Ability Office Essentials setzt in 
Hinsicht auf Optik und Hand- 
habung auf Bewährtes: Alle 
Programme sind stark an die 
Pendants der Konkurrenz an- 
gelehnt. Deswegen dürfte Ihnen 
der Einstieg mit unseren Tipps 
relativ leicht fallen. 


»» TIPP 3: Ability Write 


Um Ability Write perfekt aus- 
zureizen, sollten Sie Ihre er- 
stellten Dokumente unbedingt 
im programmeigenen Format 
aww” abspeichern. Zwar 
kann das Programm mit den 
verschiedensten Dokumentfor- 
maten umgehen und diese im- 
portieren, aber so vermeiden Sie 
Inkompatiblitäten bei der weite- 
ren Verwendung. Über die Taste 
„F7“ können Sie während Ihrer 
Arbeit mit der Textverarbeitung 
die Rechtschreibprüfung aufru- 


„*.apx''-Format 

Format von Office Essentials, das 
Ihre bearbeiteten Bilddateien ohne 
Qualitätsverlust speichert 


Ability Office Essentials 


Office-Suite komplett 


fen und bei Bedarf Ihren Text 
überarbeiten lassen. Möchten 
Sie gern eine Vorlage nutzen, 
so müssen Sie über das Me- 
nü Date" — „Neu“ den Punkt 
„Vorlage“ markieren. Standard- 
mäßig ist zum Beispiel die Vor- 
lage für ein Fax in der Suite 
enthalten. Möchten Sie weitere 
Vorlagen erstellen, um sich bei 
häufig versendeten Dokumen- 
ten Arbeit zu ersparen, gehen 
Sie wie folgt vor: Erstellen Sie 
das Dokument über „Datei” — 
„Neu“ und wählen Sie „Textdo- 
kument". Im Anschluss müssen 
Sie das Dokument als „*.awp“ 
- dem Vorlageformat von Abili- 
ty Office Essentials — speichern. 
Nun ist die Textdatei in Ihrer 
Vorlagenliste verfügbar. 


Besonders interessant ist die 
Verbindung von Textverarbei- 
tung und Tabellenkalkulation 
bei dieser Büro-Suite. Benótigen 


Formatassoziation 

Definiert unter Windows, welche 
Anwendung standardmäßig einen 
bestimmten Dateityp öffnen soll 
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Sie eine Tabelle, so fügen Sie 
diese über „Einfügen“ — „Ta- 
belle/Diagramm" und „Neu“ 
ein. In Ihrem Textdokument er- 
scheint ein Ausschnitt aus der 
Tabellenkalkulation. Sie haben 
also auch bei der Textverarbei- 
tung die praktische Móglichkeit, 
Kalkulationen innerhalb der Ta- 
bellenzellen durchzuführen. 


>> TIPP 4: Ability Photopaint 


Die Bildbearbeitungssoftware 
der Office Essentials kann mit 
mehr als zwölf unterschiedli- 
chen Bildformaten umgehen, 
darunter auch das „*.psd“-For- 
mat von Photoshop. Móchten 
Sie die verschiedenen Dateity- 
pen automatisch mit Photopaint 
zur Verarbeitung óffnen lassen, 
so müssen Sie dies manuell zu- 
weisen. Bei der Installation wird 
nämlich nur das programmei- 
gene Format „*.apx” mit der 
Software verknüpft. Starten Sie 
Photopaint und wáhlen Sie den 
Menüpunkt „Extras“ — „Optio- 
nen" aus. Unter dem Reiter „As- 
soziationen" setzen Sie vor das 
gewünschte Dateiformat einen 
Haken, wenn dieses mit Pho- 


TT-Fanless VGA Cooler 

Durch den gróBeren Kühlkórper ermóglicht er den 
Verzicht auf einen Lüfter, 

Dadurch ist der VGA Kühler absolute Geráuschlos. 
Die Heatpipe-Technology sorgt für effiziente 
Wármeableitung Universalclip für nVIDIA und ATI 


PEE — SNOGARD 


topaint geóffnet werden soll. 
Ebenso einfach kónnen Sie die 
Formatassoziationen auflósen. 
Nun kónnen Sie ein Bild zum 
Beispiel über den Explorer dop- 
pelklicken und mit Photopaint 
verändern. Zur Bearbeitung ei- 
nes Bildes finden Sie auf der 
linken Seite eine Auswahlleiste 
— oder Sie nutzen die Menüleiste 
am oberen Fensterrand der Soft- 
ware. Dabei sind die einzelnen 
Funktionen meist genauso wie 
bei Paintshop benannt. Über- 
zeugen kónnen die vielen Filter- 
móglichkeiten, die Sie über das 
Menü „Filter“ erreichen. Ihnen 
stehen von Kunst- über Verzerr- 
bis hin zu Effektfiltern mehr 


e 
` 


w. K`” 
562 b Q zeg Ae 


als 90 Móglichkeiten zur Ver- 


TA eme dm 


fügung, um Ihre Bilder zu ver- 
fremden. Um Ebeneninformati- 
onen von Bildern zu speichern, 
sollten Sie auf das programmei- 
gene ,*.apx"-Format setzen. 


Programm 
Ability Write 


Fazit: Der Umstieg von Konkur- 
renzprodukten geht bei den Of- 


Komplettpaket: Office Essentials erinnert in Optik und Bedienung stark an teure 
Konkurrenzprodukte. Vorteil ist die zusätzlich enthaltene Bildbearbeitung. 


Was beinhaltet Office Essentials? 


Vergleichbar mit ... 
Microsoft Word 


Ersparnis 
€ 250- 


fice Essentials problemlos von- Ability Spreadsheet 


Microsoft Excel € 260,- 


statten. Der Umfang und der Ability Database 


Microsoft Access € 240,- 


Ability Photopaint 


Adobe Photoshop € 1200. 


leichte Einstieg überzeugen. Wi 
Uwe STEGLICH 


TT-Fanless PSU 

Passend für AMD'" 

und Intel® Systeme 

inkl. Pentium 4 

Leise lüfterlose 

PSU, 0dB Design. 

Da kein Netzteillüfter 

benótigt wird, geniessen 

Sie volle Leistung praktisch ohne Geráuschentwicklung 
Heat pipe technology gewährleistet optimalen Hitzetransfer 
Extra großes Heatsink und Alu Gehäuse, verteilen die Wärme 
gleichmäßig und schnell 

Das 350 Watt Netzteil bietet hohe Stabilität in der Leistung 
Mit passivem PFC (Power Factor Correction) 


Computer-World 


www.pc-king.de www.snogard.de 


Ge PS;cooLing 


www.pc-cooling.de 


TT-Fanless 103 

Der Fanless 103 ermöglicht 

durch einen vergrößerten 

Kühlkörper den Verzicht auf 

einen Lüfter und ist somit 

vollkommen Geräuschlos. 

Einsetzbar für Intel Pentium 4 „а 

und AMD Athlon 64 Ki. 

Ein Gehäuselüfter ist Vorraussetzung ` 

um die Umluft und den Wärmeabtausch 

am Kühlkörper zu gewährleisten, 

Durch eine größere Oberfläche und der neuen 
Heatpipe-Technology wird die Wärme effektiver 
und schneller an die Luft geleitet 


aritacom 


www.arlt.com 
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Die Weihnachtszeit rückt näher - und mit ihr auch die Spiele-High- 


lights des Jahres. Da wird es Zeit, den Schraube 


nzieher auszupacken 


und den Geldbeutel zu prüfen. PCG Hardware zeigt, wie das Aufrüs- 


ten Ihres PCs zum Kinderspiel wird. 


| INFO | Preis-Leistungs-Vergleich Grafikkarten 


Grafikkarte 
Geforce4 MX-440 
Geforce4 Ti-4200/64 
Geforce4 Ti-4200/128 
Radeon 9200 
Geforce FX 5200 
Radeon 9600 
Radeon 9600 Pro 
Radeon 97 
Geforce FX 5700 Ultra 
Geforce FX 5900 XT 
Radeon 9800 
Geforce 66 
Geforce 68 
Geforce 68 
Radeon X800 
Radeon X800 
Geforce 68 


Low Detail 


High Detail | Max. Quality | Preis (€) 
35,- (Ebay) 
40,- (Ebay) 
50,- (Ebay) 


50, 


E Flüssig spielbar ^ Bedingt spielbar B Praktisch unspielbar 


Settings: Ath 
Detail: 1.024x76 


643700+, Via K8T800, 2x 512 MByte 008400. Low Detail: 1.024168, minimale Spieledetails; High 
, max. Spieledetails, kein FSAA/AF; Max. Quality: 1.280x1.024/960, 4x FSAA/8:1 AF (falls möglich). 


| INFO | Preis-Leistungs-Vergleich Prozessoren 


Prozessor Low Detail 
Athlon 1333 

XP 2100+ (FSB133) 

XP 2500+ (FSBI66) 


XP 3200+ (FSB200) 


High Detail | Max. Quality | Preis (€) 


ca. 50,- (Ebay) 


A64 3400+ 


E Flüssig spielbar ` Bedingt spielbar 


Settings: Geforce 6800 GT, 2x 512 MByte RAM, Forceware 66.81. Low Detail: 1.024x768, alle Spieledetails auf 
inimal; High Detail: 1.024x768, kein FSAA/AF, alle Spieledetails auf maximal; Max. Quality: 1.280x1.024/960, 
4x FSAA/8:1 AF (falls möglich). ` * Nicht mehr verfügbar 


Kantenglättung (FSAA) 
Technik zur Reduzierung von 
Bildfehlern. Wirkt unter anderem 
gegen den Treppcheneffekt. 


Anisotropes Texturfiltern 
Wirkt gegen den Verwischeffekt 


WAS 
IST? 


geneigten Flächen auftritt 
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von Texturen, der bei nach hinten 


erden Sie bei Spielena- 

men wie Half-Life2, Herr 

der Ringe: Die Schlacht 
um Mittelerde, NfS Underground 2 
oder Siedler 5 auch ganz nervös? 
Dann sollten Sie schleunigst 
prüfen, ob Ihr Rechner für diese 
Top-Spiele noch schnell genug 
ist. Rechtzeitig zum Weihnachts- 
geschäft kommen die genannten 
Hardwarefresser nämlich noch 
in den Handel. 


» Fit für Top-Spiele? _ 

PCG Hardware hat diese Flut 
an herausragenden Spielen zum 
Anlass genommen, den wohl 
wichtigsten Praxisartikel des 
Jahres auf die Beine zu stellen. 
Hunderte von Hard- und Soft- 
ware-Kombinationen wurden in 
unserem Testlabor geprüft, da- 
zu kamen pro Spiel mindestens 
vier verschiedene Einstellungen 
bei der Bildqualität. Aus Zeit- 
gründen waren wir allerdings 
gezwungen, teilweise auch 
andere aktuelle Top-Spiele als 
Prüfstein für die Leistungsfä- 
higkeit unterschiedlicher PCs 
zu verwenden. So kamen Coun- 
ter-Strike Source (anstelle des zu 
spät erscheinenden Half-Life 2), 
Doom 3 (als Repräsentant der 
OpenGL-Spielefraktion), Rome: 
Total War (wochenlang in den 
Top 3 der deutschen Spiele- 
Charts), Sims 2 und die Demo 
von Need for Speed Underground 2 
zum Einsatz. 


Shader Modell 


Liste von technischen Anforderun- 


gen an einen Grafikchip; definiert 
durch DirectX-Spezifikationen 


Aufrüsten leicht 


=" 
"e x 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


- Videos: Spieledetails 
- Geforce-Tuning 

- Radeon-Tuning 

- Weitere PDF-Artikel 


>> Verbreitete Hardware | 
Dabei wollen wir nicht nur Tipps 
geben, wie Sie einen veralte- 
ten Rechner komplett aufrüsten 
oder per Tuning vielleicht noch 
die letzten Reserven aus Ihrem 
PC holen. Die Redaktion will 
vielmehr auch zeigen, was ge- 
zielte Investitionen in wichtige 
Komponenten wie CPU, Grafik- 
karten oder Speicher bringen. 
Gerade das kluge und kosten- 
günstige Teilaufrüsten hat große 
Bedeutung. Deshalb haben wir 
auch móglichst viele Hardware- 
Kombinationen einer Prüfung 
unterzogen. Interessant ist hier- 
bei auch der Blick in die Ver- 
gangenheit: Mitte 2003 hatten 
gerade einmal 30 Prozent aller 
Leser einen Prozessor mit 2 GHz 
oder mehr (AMD-Prozessoren 
wurden hier entsprechend ihres 
CPU-Namens gewertet). Mitte 
2004 waren es dagegen schon 65 
Prozent! Gerade für solche An- 
wender ist der Schritt zu einem 
komplett neuen System (Athlon 
64, Pentium 4) eine schwierige 
und meist teure Entscheidung. 


Auch bei den Grafikkarten ist der 
Blick in die Historie spannend. 
Mitte 2003 hatten keine zehn 
Prozent der Leser einen DirectX- 
9-Beschleuniger, Geforce4 und 
Co. beherrschten die PCs. Mit- 
te 2004 war die Geforce4-Reihe 
(Ti-4200 bis Ti-4800) zwar im- 
mer noch auf Platz 1, allerdings 


NX (No execution) 

Der Prozessor kann mithilfe eines 
speziellen Bits Speicherbereiche 
vor Viren und Trojanern schützen. 
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PRAXIS 


emacht 


hatten trotzdem schon fast 60 
Prozent eine Grafikkarte, die 
den technischen Anforderungen 
von DirectX 9 entspricht. Gera- 
de die Radeon-Riege mit 9600 
Pro/9800 hat sich in die Rechner 
der PCGH-Leser gekämpft. All 
diese Erkenntnisse waren die 
Grundlage bei der Auswahl der 
Komponenten für unsere Pra- 
xistests. 


>> Systemanforderungen 

Selbst die neuesten Spiele ha- 
ben relativ bescheidene mini- 
male Systemanforderungen. Die 
Sims 2 verlangt nach 800 MHz 
CPU-Leistung plus DirectX-7- 
Platine, NfS Underground 2 will 
mindestens eine CPU mit 933 
MHz sowie eine Geforce2 oder 
Radeon 7500 als 3D-Triebwerk 
und Rome: Total War fordert 
einen 1-GHz-Prozessor plus 
DirectX-8-Grafikkarte (Geforce4 
MX läuft allerdings auch). An- 
spruchsvoller sind da HdR: 
Schlacht um Mittelerde (1,5 GHz, 
Geforce2 oder besser) sowie 
Doom 3 (1,5-GHz-CPU mit Ge- 
force4 MX oder besser). Ande- 
re Spiele liegen prozessorseitig 
zwischen diesen Anforderun- 
gen, beim 3D-Beschleuniger 
wird mal inoffiziell DirectX 8 
vorausgesetzt, mal nicht. Die 
gute Nachricht: Mit den ange- 
gebenen Minimalanforderungen 
lassen sich alle genannten Titel 
tatsächlich auch spielen - aller- 
dings nur, wenn Sie die Details 
im Spiel komplett herunterre- 
geln. Wie gruselig das teilwei- 
se aussieht, zeigen wir Ihnen 
auf der nächsten Seite und auf 
CD/DVD in bewegten Bildern. 


Und damit kommen wir auch 
schon zur náchsten Frage: Was 
bringt das Hardware-Upgrade? 
Wenn Sie einen Prozessor un- 
ter 2 GHz und eine Geforce4 
Ti oder eine schwache DirectX- 
9-Karte besitzen, sind Sie bei 
vielen aktuellen Spielen ge- 
zwungen, optische Details he- 
runterzuregeln. Die Bildqualität 
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gleicht dann der von Spielen, 
die vor zwei Jahren auf den 
Markt gekommen sind. Nach 
dem Upgrade auf Basis unse- 
rer Empfehlungen kónnen Sie 
Ihr Spiel zumindest ohne Qua- 
litátseinschránkungen und auf 
dem qualitativ hochwertigsten 
Renderpfad genießen (z. B. Half- 
Life 2 mit DirectX-9-Pfad). Unter 
Umständen können Sie dann so- 
gar bildverbessernde Maßnah- 
men wie Kantengláttung oder 
das hochwertige anisotrope 
Texturfiltern hinzuschalten oder 
Ihr Spiel in 1.280x1.024 zocken 
(wichtig unter anderem bei 19- 
Zoll-LCDs, die kleinere Aufló- 
sungen schlecht interpolieren). 


»» Was lásst sich aufrüsten? 


Der Austausch einzelner Kom- 
ponenten ist natürlich der 
Idealfall beim Aufrüsten. Ein 
Grafikkartentausch, ein neuer 
Prozessor, mehr Hauptspeicher, 
eine größere Festplatte: all das 
sind relativ kostengünstige 
Maßnahmen im Bereich von je- 
weils 80 bis 200 Euro, je nach 
Hardware. Deutlich teurer wird 
es, wenn gleich Folgeinvestiti- 
onen fällig werden, beispiels- 
weise ein Mainboard, ein neues 
Netzteil oder ein leistungsstär- 
kerer Kühler. Hier zeigt sich, 
ob Sie beim letzten Rechnerkauf 
oder -zusammenbau gleich an 
die Zukunft gedacht haben. Auf 
Prozessorseite ist es ideal, wenn 
Sie beispielsweise ein Nforce2- 
Mainboard mit einem schwä- 
cheren Athlon XP kombiniert 
haben. Hier lässt sich meist oh- 
ne weiteres ein Athlon XP 3200+ 
nachrüsten — Kostenpunkt: 160 
Euro. Bei Grafikkarten ist das 
Upgrade relativ einfach, wenn 
das Netzteil nicht gerade aus 
der Steinzeit stammt. 


Ob sich Upgrades immer lohnen 
und was Sie im Detail beachten 
müssen, erfahren Sie auf den 
folgenden Seiten. Beachten Sie 
die Roadmap rechts oben. » 

THILO BAvER/CHRISTIAN GÖGELEIN 


Die PCGH-Aufrüst-Roadmap 
Schritt für Schritt zum schnelleren Rechner. PCG Hardware zeigt 
Ihnen, welche Optionen Sie beim Aufrüsten Ihres PCs haben. 


E Ihr Rechner ist nicht mehr gezielt bei einzelnen 
Komponenten aufrüstbar: 
8) Kostenloses Tuning (S. 114) 
b) Komplette Aufrüstung (S. 116/117) 


А Ihr Rechner ist gezielt bei einzelnen Komponenten 
aufrüstbar: 
- Z. B. CPU, VGA, RAM/HD usw. (S. 118/119) 


El Ihr Rechner ist selbst für aktuelle Spiele schnell genug: 
- Schalten Sie Kantenglättung und anisotropes 
Filtern im Treiber oder Spiel ein (S. 96/97). 


| INFO | Was bringt das Hardware-Upgrade? 


DirectX-9-Spiele in voller Qualität genießen 


DirectX 9: Schnelle DirectX-9-Karten ermöglichen die volle Bildqualität 
(rechts Far Cry (dt.) 1.3 mit spezieller Beleuchtung auf Geforce 6800). 


YA Kantenglättung/anisotropes Filtern 


Mehr Bildqualität: Anisotropes Texturfiltern und Kantenglättung (siehe 
Markierungen) sorgen für mehr Details und ein ruhigeres Bild. 


Globale Тобе £ т ren 
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Treiber-Tuning: Bei Radeon- (links das neue Control Center) und Nvidia- 
Beschleunigern (rechts) können Sie gezieltes Tuning durchführen. 
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Tuning für alte PCs 


4 
e 


PDF-Artikel VGA/CPU 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


а ыи! Spieledetails minimal/maximal 


Doom 3: Low Quality, alle Schalter aus _ Doom 3: Medium Quality, alle Schalter ein 


NfS U2: Spieledetails minimal 


NfS U2: Spieledetails maximal 


Detailvergleich: Bei minimalen Spieledetails leidet die Texturqualität er- 
heblich. Beleuchtungseffekte und Polygonzahlen sind ebenfalls reduziert. 


BENCHMARK Treiber-Tuning 


Geforce FX 5900 XT, UT 2004 (dt.), PCGH-Demo 


1280x960, 11.024x768, |Ver- 

8:1 AF 4:1 AF hältnis 
Tril. Opt. an/AF Mips an/Qualität 56 Fps 76 Fps +10% 
Tril. Opt. an/AF Mips aus/Qualität 55 Fps 15 Fps +9% 
Tril. Opt. aus/AF Mips an/Qualität 51 Fps 71 Fps +3% 
Tril. Opt. aus/AF Mips aus/Qualität 50 Fps 10 Fps +% 
Tril. Opt. aus/AF Mips aus/hohe Qualität | 48 Fps 69 Fps +0% 


Settings: Athlon XP 3000+, Nforce2, 2x 256 MByte DDR400 


Ausprobieren lohnt sich! Bis zu 10 Prozent Leistungsunterschied sind bei einer 
Geforce FX 5900 XT allein über die Schalter in der Forceware möglich. 
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Sie wollen ohne Geldausgaben mehr Leistung aus 


Ihrem PC holen? Dann sollten Sie unsere Zusam- 


menstellung der besten Tuning-Tipps lesen. 


s gibt sie noch, die 

kostenlosen Tuning- 

Maßnahmen. PCG 
Hardware stellt die wichtigsten 
Tipps für Grafikkarten und Pro- 
zessoren vor. 


>> Grafikkarte tunen 

Bevor Sie sich über einen Neu- 
kauf einer Grafikkarte Gedan- 
ken machen, sollten Sie versu- 
chen, Ihrer alten Karte die maxi- 
male Leistung zu entlocken. Sie 
haben folgende Möglichkeiten: 


I Übertakten (Hardware) 
I Treiber-Tuning (Software) 
I Spieledetails (siehe links) 


Viel kostenlose Extraleistung 
erreichen Sie durch das Über- 
takten. Wie Sie hier vorgehen 
und welche Taktfrequenzen Ih- 
re Grafikkarte schaffen sollte, 
erfahren Sie im Artikel „Over- 
clocking Grafikkarten” (als PDF 
auf Heft-CD/DVD + Overclo- 
cking-Tools). Auch die Instal- 
lation eines aktuellen Grafik- 
kartentreibers ist für maximale 
Performance und Kompatibili- 
tät unerlässlich. Installieren Sie 
bei Geforce-Chips die Forcewa- 
re 66.93 und bei Ati-Karten den 
Catalyst 4.10 (auf CD/DVD). 


Weiterhin raten wir dazu, auf 
langsamen 3D-Beschleunigern 
die Filteroptimierungen im 
Treiber immer eingeschaltet 
zu lassen. Das betrifft die Ge- 
force-FX- und Geforce6-Reihe 
bei Nvidia, bei Ati die Radeon- 
9600-Serie. Weitere Infos zum 
Thema finden Sie im Geforce- 
bzw. Radeon-Guide (siehe PDF 
auf Heft-CD/DVD). Eine ak- 
zeptable Leistungssteigerung ist 
bei Nvidia-Chips auch über den 
Schalter ,Systemleistung" in 
der Forceware möglich (ab Ge- 


force FX). Einen guten Kompro- 
miss zwischen Performance und 
Bildqualität erhalten Sie mit der 
Schalterstellung , Leistung". 


»» Infrastruktur 
Um CPUs, Mainboards und 
Speicher Beine zu machen, gibt 


es ebenfalls drei Móglichkeiten 
(siehe PDFs auf CD/DVD): 


I Übertakten 
I BIOS-Tuning 
I Spieledetails 


Prozessoren vertragen meist 
ein paar zusätzliche Mega- 
hertz: Übertakten Sie am bes- 
ten den Frontside-Bus/Hy- 
per-Transport-Link um 3 bis 5 
MHz, der Prozessor läuft dann 
je nach Multiplikator 30 bis 
70 Megahertz schneller — ein 
durchschnittlicher Kühler sollte 
die zusátzliche Abwárme pro- 
blemlos abführen kónnen. Leis- 
tungsplus: Bis zu zehn Prozent! 
Idealerweise beschleunigen Sie 
auch den Speicher mit dieser 
Methode. Im BIOS des Main- 
boards kónnen bei vielen Rech- 
nern ebenfalls ein paar Prozent 
mehr Leistung rausgeholt wer- 
den. Die am meisten erfolgver- 
sprechenden Optionen sind: L2 
Cache ECC (Disabled ist schnel- 
ler), 1T Command Rate (1T/En- 
abled ist schneller, klappt aber 
nicht immer) und Bank Interlea- 
ving (4-way oder Enabled) so- 
wie die CAS-Latenz (2T) - diese 
wird jedoch oft überschátzt. 


Schließlich bieten viele Spiele 
noch ein paar Tuningoptionen 
für Prozessor und Speicher: 
Schatten(details), Sichtweite, 
Objektdetails, Objektzahl, Le- 
vel-of-Detail-Grad und die Zahl 
der Bots. u 
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Inhaber: Andreas Oertel, Zwickauer Str. 8, 90522 Oberasbach, www.pc-icebox.de, FON 0911 - 999 27 50, eMail: info@pc-icebox.de 
Über 1500 Produkte in unserem Online-Shop. 14 Tage Rückgaberecht gem. Fernabgabegesetz. Günstige Versandkostenpauschale 
Versandkostenfreie Lieferung ab € 200,00. Irrtümer, Preisánderungen und Zwischenverkauf vorbehalten. Aktuelle Tagespreise im 
Online-Shop. Bis zu 36 Monate Garantie. Abholung täglich von 7.00 bis 16.00 Uhr oder nach telefonischer Vereinbarung möglich. 
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AUFRÜST-GUIDE 


Aufrüst-Basis 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


Diverse PDF-Artikel 


Wenn Tuning allein nicht 
ausreicht, hilft nur noch der 
Tausch von Komponenten. 


as Aufrüsten kann biswei- 

len problematisch werden: 
Bei älteren Rechnern, zum Bei- 
spiel einem Athlon 1.400, kann 
eventuell außer dem Gehäuse 
und den Laufwerken so gut wie 
nichts weiterverwendet werden 
– RAM, Grafikkarte, Mainboard, 
CPU und manchmal auch das 
Netzteil sind veraltet und müs- 
sen ersetzt werden (siehe Auf- 
rüstbeispiele rechts). 


»» Mögliche Alternativen 

Auch die früher beliebten Pro- 
zessoradapter sind keine brauch- 
bare Lósung mehr. Der letzte 
Adapter erschien vor etwas 
mehr als einem Jahr und machte 


es móglich, Sockel-478-Prozesso- 
ren auf Sockel-423-Mainboards 
einzusetzen. Daneben gibt es 
noch einen Adapter für ältere 
AMD-Mainboards (weitere De- 
tails im PDF ,CPU-Adapter^ 
auf der Heft-CD/DVD). Mitt- 
lerweile ist es aber sehr schwer, 
einen Händler zu finden, der 
die Adapter noch im Sortiment 
hat. Zumindest für den Athlon 
64 dürfte es in absehbarer Zeit 
auch keine Lósung geben - der 
integrierte Speichercontroller 
macht dies praktisch unmög- 
lich. Bei vielen älteren Systemen 
ist es ohnehin sinnvoll, gleich 
einen neuen Komplett-PC zu 
kaufen und den alten Rechner 
zu vernetzen oder gebraucht zu 
verkaufen. So springen wenigs- 
tens noch ein paar Euro raus. B 

CHRISTIAN GÖGELEIN 


Früher beliebt, heute fast verschwunden: Prozessoradapter sind 
out, es werden zurzeit keine neuen Modelle entwickelt. 
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Speicher: 


Laufwerk: 


d) 04403 - 62 71 160 


Prozessor: 


Festplatte: 


Sonstiges: 


NEMAQ ATTACICIT SEMPRON 2200+ 


AMD SEMPRON 2200+ 
128MB DDR Speicher 
52fach CD-Laufwerk 
40GB Festplatte (7200rpm) 


Grafik/LAN/Sound on bord 


UMMER SICHER: 
МЕМАО 


Qualitatssysteme zu Discountnreisen 


WWW.ay00.tle 


NEMAQ; SEMPRON'2400: OFFICE 


AMD SEMPRON 2400+ 


256MB DDR-RAM 


DVD-Laufwerk 16x/52x 
40GB Festplatte (7200rpm) 
64MB VGA/LAN/Sound on board 9" 
— Logitech Keyboard & Maus 


NEMAQ:SEMPRON2600* HOME 


AMD SEMPRON 26004 
256MB DDR-RAM 
52x CD-RW 


128MB NVidia VGA Grafikkarte 


16x/52x DVD-ROM 
80GB Festplatte (7200rpm) 
J Logitech Keyboard & Maus 9 


10/100 LAN on board 


NEMAQ SEMPRON3100* GAME 


AMD SEMPRON 3100+ 
512MB DDR-RAM 


16x Multinorm DVD-Brenner 


200GB Festplatte (7200rpm) 


Logitech Keyboard & Maus 9 
10/100 LAN on board 


256MB NVidia VGA Grafikkarte 
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Board Athlon-XP-CPUs unterstützt. Prüfen Sie | raum. Sinnvolle Erweiterungen: mehr Spei- ganz; für 120 Euro gibt es aber einen etwas | Leistung für aktuelle Spiele. Wer diesen PC 100 MHz FSB-Takt (QDR), das Prozessorupgrade 
auch, ob der Kühler leistungsstark genug ist. | cher und der schnellste FSB133-Prozessor. schnelleren Prozessor oder mehr Speicher. aufrüsten will, sollte den Speicher erweitern. | lohnt daher kaum (Alternativ: übertakten!). 


SUMME/LEISTUNG € 70,/+20%* ` SUMME/LEISTUNG | € 120,-/+25%* | SUMME/LEISTUNG | € 120,-/+10%* | SUMME/LEISTUNG | € 100,-/+5%* | SUMME/LEISTUNG € 50,-/+20%* 


Athlon 1400 Athlon XP 1800+ Athlon XP 2500+ Athlon XP 3000+ Pentium 4 1,8 
rau 
| 
e -— 
& | Prozessor: Athlon 1400 Prozessor: Athlon XP 1800+ Prozessor: Athlon XP 2500+ Prozessor: Athlon XP 3000+ Prozessor: Pentium 41,8 GHz 
ES Mainboard: Via-KTI33A-Chipsatz Mainboard: Via-KT266A-Chipsatz Mainboard: Nforce2-Chipsatz Mainboard: Nforce2-Chipsatz Mainboard: 18450 
5 Speicher: 256 MByte PC133 (SDRAM) Speicher: 256 MByte DDR266 (DDR-RAM) Speicher: 512 MByte 008333 (DDR-RAM) Speicher: 512 MByte DDR333 (DDR-RAM) Speicher: 256 MByte DDR266 
@ Grafikkarte: Geforce? MX Grafikkarte: Geforce4 MX Grafikkarte: Radeon 9600 Pro/XT Grafikkarte: Radeon 9800 Pro/XT Grafikkarte: Geforce4 Ti-4200 
= Netzteil: 300 Watt (20A]3,3V, 25A5V, I5AJ2V) | Netzteil: 300 Watt (32A/3,3V, 32A|5V, 26A12V) | Netzteil: 300 Watt (32A]3.3V, 32A5V, 26А12\) | Netzteil: 400 Watt (32A[3,3V, 32A|5V, 26A[I2V) | Netzteil: 250 Watt (204[3,3V, 28A[5V, 16A[I2V) 
[CÓ EE EES DESSERT 
5 - Prozessor (Athlon XP 2400+, 70 Euro) - Prozessor (Athlon XP 2400+, 70 Euro) = Prozessor (ДЇЇ. XP 3000+, FSB166, 120 Euro) | - Speicher (+512 MByte, 100 Euro) = Speicher (+256 MByte, 50 Euro) 
о = Speicher (+256 MByte, 50 Euro, 
QP | Das Upgrade hängt davon ab, ob das Auch dieser PC bietet wenig Aufrüstspiel- Das 100-Euro-Upgrade schaffen wir nicht Der Athlon XP 3000+ bietet noch ausreichend | Der ältere P4-Rechner beherrscht maximal 
Ф 
Ë 
D 
е. 
= 


- Prozessor (Athlon XP 2400+, 70 Euro) - Prozessor (Athlon XP 2400+, 70 Euro) - Prozessor (Sempron 3100+, 110 Euro) - Prozessor (Athlon 64 3200+, 160 Euro) - Aufrüsten nicht sinnvoll 

- Speicher («256 MByte, 50 Euro) = Speicher (+256 MByte, 50 Euro - Mainboard (Sockel 754, 100 Euro) - Kühler (Sockel 939, 30 Euro) Das Aufrüsten dieses Rechners macht 

- Grafikkarte (z. B. 9800 Pro, 200 Euro) - Grafikkarte (Geforce 6600 6T, 230 Euro) - Grafikkarte (Geforce 6600 6T, 230 Euro) - Mainboard (Sockel 939, 100 Euro) keinen Sinn mehr. Für ein Sockel-775-System 
Wer mehr Geld investieren will, kann Das 400-Euro-Upgrade entspricht im Prinzip | Für 440 Euro wechseln wir auf ein Sockel- Für 290 Euro wechseln wir hier auf ein müssten CPU, RAM, Board, Grafikkarte und 
Grafikkarte und Speicher erneuern. Für einen ` dem des A1400 links. Die 6600 GT ist etwas | 754-System. Als Aufrüstmaximum steht hier | Sockel-939-System. Der Athlon 64 3200+ kann | das Netzteil getauscht werden. Besser ist es, 


Athlon-64-PC wäre das Netzteil zu schwach. | schneller, benötigt aber ein gutes Netzteil. noch ein Athlon 64 3700+ zur Verfügung. später ersetzt werden. einen neuen PC zu kaufen. 


SUMME/LEISTUNG | € 320,-/+160%*  SUMME/LEISTUNG | € 350,-/+170%* | SUMME/LEISTUNG | € 440,-/+85%* | SUMME/LEISTUNG | € 290,-/+45%* | SUMME/LEISTUNG € 0,/+0%* 


* Alle Prozentangaben gerundet. Exakter Gewinn hängt stark vom verwendeten Spiel ab. 


ICY BOX 


mobileoffice ЭСА 


Genießen Sie Ihre Freiheit — die Neuen von ICY BOX fürs Büro & unterwegs... 


Tragbares Aluminiumgehäuse für 3,5" 
Festplatten mit blauer Beleuchtung 


Die IB-350BL eignet sich hervorragend für 
den mobilen Einsatz z.B. auf Präsentationen 
oder LAN-Parties, da sie durch ihre blaue 
LED-Beleuchtung ein optimaler Eyecatcher 
ist. 


Die Kühlung funktioniert ohne eigenen 
Lüfter. Auf der Rückseite befindet sich ein 
USB2.0, 1394a oder Combo-Anschluss. 


` f — 


* Aluminium Gehäuse (3,5" HDDs) 


* Hot Plug & Play und Hot Swap 


* Absolut geráuschlos ATELCO 
* Unterstützt IDE ATA 133 Computer 
* USB2.0, 1394a, USB2.0 & SATA 


oder USB2.0 & 1394a 
yyyGwreqd g www.reichelt.de www.pc-cooling.de y y y uw p g www.hardware-rogge.com 
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AUFRÜST-GUIDE 


Aufrüst-Tipps 


VGA/CPU 


INFO| Aufrüstfahrplan für Grafikkarten one с-а 
ENS _ 


Prozessor 


Radeon 7x-Serie LL Bis 2 GHz (bei AMD: bis 2000+) Rechner sollte komplett aufgerüstet werden. 
Radeon 8500, 9100 Ein V6A-Upgrade allein bringt bei den meisten 
Radeon 9000, 9200 Spielen keine nennenswerten Vorteile. 
Radeon 9500, 9600-Serie. 
Geforce2-Serie, Geforce4 MX 
Geforce3-Serie Ab 2 GHz (bei AMD: ab 2000+) 9600 Pro/XT — 110,-/140,-* 
Geforce4-Ti-Serie Geforce 6600 6T 230,-* 
FX 5200, 5600, 5700, 5800 Radeon 9800 Pro 200,-* 
Geforce 6800 LE 250,-* 
Geforce 6800 300,-* 
Geforce 6800 GT 40 
X800 Pro 40, 
FX 5900-Serie, 5950 Ultra Ab 2 GHz (bei AMD: ab 2000+) Geforce 6800 —130,* 
Radeon 9500 Pro, 9700-Serie Geforce 6800 GT 400,-* 
Radeon-9800-Serie X800 Pro 420,-* 


Anmerkung: Unsere Tests mit mehreren aktuellen Spielen haben gezeigt, dass erst 
eine schnelle CPU die Leistungsfähigkeit moderner Grafikkarten voll ausnutzt. Das 
gilt bei einigen Spielen sogar schon im Standard-Modus ohne Kantenglättung oder 
AF bei maximalen Spieledetails. 


* Preise sind Durchschnittspreise. Stand: Anfang November. 


Gezielt und günstig aufrüsten - diese scheinbar 


schwere Aufgabe sollten Sie nach Lektüre der 


folgenden Zeilen spielend lösen können. 


ufrüstartikel kranken 

meist daran, dass sie 

keine gezielten Infor- 
mationen für eine möglichst 
breite Hardwarebasis bieten. 
PCG Hardware hat sich dieser 
Problematik angenommen und 
insgesamt 17 verschiedene Gra- 
fikkarten auf vier unterschied- 
lichen Rechnern (XP 2100+, XP 
3200+, Athlon 64 2800+, Athlon 
64 3700+) geprüft. Dazu kamen 
weitere Infrastrukturtests auf 
Athlon- und P4-Systemen. Die 
Quintessenz dieser Messwerte 
präsentieren wir Ihnen auf die- 
ser Doppelseite. Auf der kom- 
menden Seite finden Sie als Hin- 
tergrund weitere ausführlichere 
Benchmarks. 


»» Faktoren für das VGA-Update 


Aufrüsten von XP 2100+ auf A64 3700+ 


Rome NfS U2 Doom 3 CS Source 


Geforce4 MX-440 
Geforce4 Ti-4200/64 
Geforce4 Ti-4200/128 
Radeon 9200 
Geforce FX 5200 
Radeon 9600 

Radeon 9600 Pro 
Radeon 9700 
Geforce FX 5700 Ultra 
Geforce FX 5900 XT 
Radeon 9800 Pro 
Geforce 6600 GT 
Geforce 6800 LE 
Geforce 6800 
Radeon X800 SE 
Radeon X800 Pro 
Geforce 6800 GT 


E Aufrüstung sinnvoll (40% und mehr) Aufrüstung weniger sinnvoll (weniger als 40%) 


Erläuterung: In der Tabelle sehen Sie, wie sich die Performance bei einem reinen 
CPU-Update (bei gegebener Grafikkarte) verbessert. Die Qualitätseinstellungen sind 
1.024x768, 32 Bit, maximale Spieledetails, keine Kantenglättung oder anisotropes 
Texturfiltern. Ab 40 Prozent Leistungszuwachs lohnt sich das Update wirklich. 
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Ob das reine Aufrüsten der 
Grafikkarte Sinn macht, hängt 
von vielen Faktoren ab. Hier die 
wichtigsten: 


I 1: Prozessor im System 

I 2: Spiele-Engine (generelle 
CPU-/VGA-Limitierung) 

I 3: Spielesettings (Auflösung, 
Spieledetails usw.) 

Wl 4: Treibersettings (FSAA, AF) 


Unsere VGA-Aufrüst-Roadmap 
links gibt Ihnen einen groben 
Anhaltspunkt, ab wann sich 
das reine Grafikkarten-Upgrade 
unter Berücksichtigung der 
CPU lohnt (Punkt 1). Generell 
kann man sagen, dass ein 2 
GHz schneller Prozessor (AMD: 
2000+) die Grundlage dafür ist, 
überhaupt an eine neue Grafik- 
karte zu denken. Es mag zwar 
einige Spiele geben, bei denen 
auch eine langsamere CPU 
noch genug Leistung für einen 
neuen 3D-Beschleuniger bietet, 
auf die Mehrheit der neueren 


Spiele trifft das jedoch nicht zu, 
wie unsere Analysen zeigen. 
Überhaupt können neue Kar- 
ten wie Geforce 6600 GT/6800 
oder X800 erst mit einer hohen 
CPU-Leistung ihr volles Poten- 
zial entfalten. Beachten Sie bitte 
auch die Preis-Leistungs-Über- 
sicht auf Seite 1 dieses Specials. 


Der Abhängigkeit von der 
Spiele-Engine (Punkt 2) tragen 
wir in der Tabelle links unten 
Rechnung. Wir betrachten den 
Wechsel von einem Athlon XP 
2100+ auf einen Athlon 64 3700+ 
bei unseren 17 Test-Grafikkar- 
ten und vier Spielen. Die Spie- 
ledetails sind hierbei auf dem 
Maximum, Kantenglättung und 
anisotropes Texturfiltern sind 
deaktiviert. Aus dieser Über- 
sicht wird ersichtlich, dass bei- 
spielsweise Rome: Total War stark 
von der CPU-Leistung bestimmt 
ist. Man kann auch erkennen, 
dass ältere, leistungsschwache 
3D-Karten selbst bei Standard- 
settings nicht nennenswert vom 
CPU-Upgrade profitieren (FX 
5200, Geforce4). 


»» VGA-Aufrüsten nach Maß 


Auf der folgenden Seite zeigen 
wir Ihnen für einige weit ver- 
breitete Chipsätze im Detail, 
was das VGA-Update auch bei 
unterschiedlichen Qualitätsein- 
stellungen bringt. Wir betrach- 
ten dabei den Geforce4 Ti, den 
Radeon 9600 Pro sowie den 
Radeon 9800 Pro und nennen 
sinnvolle Aufrüstalternativen. 
Generell sollte das Aufrüsten 40 
bis 100 Prozent mehr Leistung 
bringen (je nach Qualitätsein- 
stellungen), damit sich die In- 
vestition auch wirklich lohnt. 
Hervorgetan hat sich hier un- 
ter anderem der Geforce 6600 
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GT (AGP), der rechtzeitig zum 
Weihnachtsgescháft auf Herstel- 
lerkarten in den Handel kommt. 
Der Kostenpunkt liegt bei ca. 
230 Euro, die Leistung ist dabei 
hóher als die eines Geforce 6800 
LE (250 Euro) und nur drei bis 
20 Prozent geringer als bei ei- 
ne, Geforce 6800 (300 Euro). Im 
AGP-Sortiment von Ati ist der 
Radeon 9800 Pro zwar alt, aber 
immer noch empfehlenswert. 


>> Prozessor-Upgrade 


Was für Grafikkarten gilt, trifft 
umgekehrt natürlich auch auf 
Prozessoren zu: Das Upgrade 
der CPU hat keinen Sinn, wenn 
die Grafikkarte zu langsam ist. 
Bei aktuellen Spielen ist die 
Grenze etwa bei einer Geforce4 
Ti-4200 erreicht. Wer diese Gra- 
fikkarte besitzt, merkt bei nor- 
malen Qualitätseinstellungen 
kaum einen Unterschied zwi- 
schen einem Athlon XP 2100+ 
und einem Athlon 64 3400+ 
(CSS, Rome, Doom 3). Bei einer 
zeitgemäßen Grafikkarte bringt 
ein schnellerer Prozessor dage- 
gen sofort mehr Leistung: Doom 
3 legt mit einer X800 Pro um 
rund 30 Prozent zu, wenn der 
XP 2100+ gegen einen XP 3200+ 
getauscht wird (1.024x768, kein 
AA, kein AF). Noch einmal 20 
Prozentpunkte schneller arbei- 
tet ein Athlon 64 3200+. 


>> Qualitätsoptionen 


Wird Kantenglättung und/oder 
AF aktiviert, nimmt der Anteil 
des Prozessors an der Gesamt- 
performance ab. Bei Doom 3 
zum Beispiel bringt der eben 
erwähnte Tausch des Prozessors 
dann nur noch 23 (2x AA; 4:1 
AF) bzw. sechs Prozent (4x AA; 
8:1 AF). Umgekehrt kann man 
das Prozessor-Upgrade bei ei- 
nigen Spielen noch eine Weile 
aufschieben, wenn die Quali- 
tätsschalter im Spiel herunter- 
geregelt werden. So läuft Rome 
auf einem XP 2100+ mehr als 
100 Prozent schneller, wenn die 
Qualität von „Max Detail” auf 
„Low Detail” zurückgenom- 
men wird, bei der Counter-Strike 
Source-Engine sind es immer- 
hin noch 23 Prozent (detaillierte 
Werte siehe Tabellen). 


»» Einfluss des Spiels 


Natürlich hängt es auch vom 
Spiel ab, ob und welchen Ef- 
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fekt der Tausch des Prozessors 
hat. Eine generelle Aussage à la 
„Spiel X ist prozessorlimitiert" 
kann man heute kaum mehr tref- 
fen. So verwenden viele aktuel- 
le Shooter einen so genannten 
Fallback-Modus, mit der Folge, 
dass ein Spiel auf Rechnern mit 
älterer Grafikkarte eher prozes- 
sorlimitiert ist, während es mit 
DirectX-9-Karten eher grafik- 
limitiert ist. Die Qualitätsopti- 
onen AA und AF können die 
Leistung wie erwähnt ebenfalls 
drastisch limitieren. 


Grundsätzlich gilt jedoch, dass 
Strategie- und Rollenspiele eher 
den Prozessor fordern, während 
Shooter meist von einer schnel- 
len Grafikkarte profitieren. Wer 
aufrüsten will, sollte daher das 
Upgrade auf seine Lieblings- 
spiele abstimmen. Ein schnel- 
ler Prozessor bringt besonders 
viel bei Spielen wie Die Sims 2, 
Gothic, Rome: Total War, Panzers 
oder dem Fußballmanager 2005. 


Gelegentlich bremst aber auch 
der Speicher - einige Spiele ska- 
lieren direkt mit der RAM-Per- 
formance. Zu dieser Kategorie 
gehóren zum Beispiel Sacred, 
Dungeon Siege und Sim City, aber 
auch Far Cry (dt.). Hier lohnt es 
sich dann etwa, ein Nforce2- 
Board mit einem FSB200-Pro- 
zessor und DDR400-RAM zu 
bestücken — oder entsprechend 
zu übertakten. 


»» Fazit: Prozessor-Upgrade 


Wenn Sie zu den vielen Lesern 
gehóren, die einen Athlon XP 
mit annáhernd 2.200 virtuellen 
Megahertz (22004) besitzen, 
sind Sie beim Upgrade mit ei- 
nem niedrig getakteten Athlon 
64 gut bedient. Für ca. 150 Euro 
arbeitet die CPU nicht nur bei 
Spielen spürbar schneller als ein 
Athlon XP und hat genug Reser- 
ven für kommende Titel. Auch 
der Vorsprung vor einem Penti- 
um 4 ist deutlich: Durchschnitt- 
lich 10 bis 15 Prozent liegt ein 
Athlon 64 3800+ vor einem P4 
mit 3,8 GHz (siehe ausführlicher 
Test auf S. 36). Für den Penti- 
um 4 spricht dagegen die Leis- 
tung bei einigen optimierten 
Anwendungen. Eine detaillierte 
Kaufberatung finden Sie in PCG 
Hardware 11/2004, S. 54 ff. M 
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ШТ Aufrüst-Checkliste 


Prozessor-Update 


H Mainboard prüfen 
Stimmen die Sockel überein? 
Gibt es ein aktuelles BIOS, das 
den neuen Prozessor unter- 
stützt? 

А Spannungswandler prüfen 
Sind die Spannungswandler 
für den Betrieb des neuen 
Prozessors freigegeben? 

El FSB prüfen 
Unterstützt das Board den FSB- 
Takt des neuen Prozessors? 

EJ Speicher prüfen 
Kann der Speicher weiter- 
verwendet werden? 


El Netzteil prüfen 
Hat das Netzteil noch 
Reserven? 

El Kühlung 
Ist der Kühler auch wirklich 
für den neuen Prozessor 
geeignet? 


Grafikkarten-Update 


El Passt die Grafikkarte auf das 
Mainboard? 
Sperrige Grafikkarten kollidie- 
ren manchmal mit Bauteilen 
auf dem Mainboard. 


М Mainboard prüfen 
Einige Grafikkarten-Mainboard- 
Kombinationen vertragen 
sich nicht. Prüfen Sie etwaige 
Kompatibilitätslisten auf der 
Webseite des Mainboardher- 
stellers. 


El Steckplätze prüfen 
Viele Grafikkarten belegen zwei 
PCI-Slots. 


El Netzteil prüfen 
Bietet das Netzteil ausreichend 
Leistung und genügend Kabel? 


[ГЇЇ] Autrüstfahrplan für 


pm mmm 


Prozessoren (ohne VGA-Aufrüstung) 


Aufrüstempfehlung 


| INFO | Aufrüst-Szenarien 


Athlon 1400 Low-End-Grafikkarte Rechner sollte komplett aufgerüstet werden. 
XP 1800+ CE) CPU-Upgrade allein bringt im Schnitt keine 
XP 2200+ nennenswerten Vorteile. 
Athlon XP 2500 85 
E lon + GC 
Sempron Sockel A Mittelklasse-Grafikkarte. 
(Radeon 9800 Pro, Geforce ‚Athlon XP 2800+ 120,-* 
Celeron FX 5900) - = 
Athlon 64 2800+ 150,-* E 
Pentium 4 3,0 GHz 200, z 
= 
Sempron 3100+ 130,-* £ 
= 
= 
XP 2500+ High-End-Grafikkarte (Geforce Athlon 64 3400+ — bag Z 
6800, X800 Pro, etc.) P 
XP 2800+ Athlon 64 3700+ 440,-* È 
Athlon 64 2800+ Pentium 4 3,6 380,-* 5 
2 
Pentium 4 24 E 
z 
Pentium 4 2,8 > 
EN 
£ 
Би 


Aufrüsten von XP 2100+ auf XP 3200+ (Fps, maximale Spieledetails) 


ps-Wert entspricht der Leistung der neuen CPUS, auf die aufgerüstet wurde. 
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Darstellungsfehler 


NfSU2 |Sims2 CS Source | Rome Doom 3 
Radeon 9800 Pro 
Geforce 6800 6T " 
Aufrüsten von XP 2500+ auf Athlon 64 3400+ (max. Spieledetails) E 
NfSU2 |Sims2 CS Source | Rome Doom 3 = 
Radeon 9800 Pro E3 
Geforce 6800 GT š 
Aufrüsten von XP 2100+ auf P4 3,4 NW (maximale Spieledetails) = 
NfS U2 |Sims2 [CS Source | Rome  |Doom3 | |2 
Radeon 9800 Pro = 
Geforce 6800 GT = 
E Aufrüsten lohnt  Aufrüsten lohnt bedingt IN Aufrüsten lohnt nicht š 


E PRAXIS 
Zusätzliche 


mj Geforce4 Ti-4200 sinnvoll aufrüsten 


AUFRÜST-GUIDE 


enchmarks 


Aufrüsten von Ti-4200 auf 9800 Pro (PCGH-Benchmark-Suite) 


ХР 2100+  |XP3200* | A64 2800+ A64 3700+ 
Low Detai 
Max. Detail 44 (+42%) 55 (+72%) 58 (+8190) 60 (+89%) 
Quality 41 (+108%) 46 (+132%) 47 (+135%) |48 (413196) 
High Quality 30 (+150%) [30 (415390) 30 (+169%) | 30 (415890) 


Aufrüsten von Ti-4200 auf 6600 GT (PCGH-Benchmark-Su 


ite) 


XP 2100+  |XP3200* | A64 2800+ | A64 3700+ 
Low Detai 112 (+45%) 
Max. Detail 46 (+4800) 59 (+83%) Т0 (+1990) | 78 (+146%) 
Quality 45 (+129%) 55 (+178%) 62 (+20790) | 65 (+219%) 
High Quality 36 (+20500) 138 (217%) 138. (+240%) | 39 (+233%) 


Aufrüsten von Ti-4200 auf 6800 GT (PCGH-Benchmark-Su 


ite) 


XP 2100+  |XP3200* | A64 2800+ | A64 3700+ 
Low Detai 65 (40%) 8T (+40%) | 118 (45490) 
Max. Detail 47 (+51%) 64 (+101%) 16 (+136%) | 90 (418690) 
Quality 46 (+134%) 62 (+216%) |73 (+264%) | 83 (+308%) 
High Quality 44 (+07300) — 55 (436290) 160 (+430%) | 62 (+430%) 


ш Aufrüstung macht Sinn (40% oder mehr Zuwachs) ™ Aufrüstung macht weniger Sinn 


| INFO. Radeon 9600 Pro sinnvoll aufrüsten 


Aufrüsten von 9600 Pro auf 9800 Pro (PCGH-Benchmark-Suite) 


ХР 2100+ |XP3200+ | A64 2800+ | A64 3700+ 
Low Detai 
Max. Detail | 55 (+63%) 58 (+73%) | 60 (+78%) 
Quality 41 (+62%) 46 (+80%) 47 (86%) | 48 (+85%) 
High Quality 30 (+98%) 30 (+101%) 30 (+9200) |30 (+81%) 


Aufrüsten von 9600 Pro auf 6600 GT (PCGH-Benchmark-Suite) 


ХР 2100+ | ХР 3200+ | A64 2800+ | A64 3700+ 
Low Detai 99 (+55%) ` |12 (+65%) 
Max. Detail 46 (+43%) 59 (+74%) Т0 (+10%)  |T8 (413290) 
Quality 45 (+78%) 55 (+116%) 62 (+14390) — | 65 (+149%) 
High Quality 36 (+14290) 38 (+142%) 138 (+14290) |39 (+142%) 


Aufrüsten von 9600 Pro auf X800 Pro (PCGH-Benchmark-Suite) 


ХР 2100+  |XP3200* | A64 2800+ | A64 3700+ 
Low Detail 94 (47%) 110 (46290) 
Max. Detail 45 (+40%) 59 (+75%) 68 (+104%) | 78 (413090) 
Quality 44 («1490) 55 (411896) 61 (414194) 66 (415096) 
High Quality 38 (156%) 45 (+19800) (47 (+2009) | 49 (419100) 


E Aufrüstung macht Sinn (40% oder mehr Zuwachs) ` Aufrüstung macht weniger Sinn 


| INFO | Radeon 9800 Pro sinnvoll aufrüsten 


Aufrüsten von 9800 Pro auf X800 Pro (PCGH-Benchmark-Suite) 


uality 


XP 2100+ | XP 3200+ 


45 (+48%) 


A64 2800+ 


| 47 656%) 


A64 3700+ 


49 (+61%) 


ten von 9800 Pro auf 6800 GT (PCGH-Benchmark-Suite) 


ps-Wert entspricht der Leistung der neuen Grafikkarte, auf die aufgerüstet wurde. 


L 
M 
Quality 
High Quality 


XP 2100+ | ХР 3200+ 


44 (+49%) — |55 (+83%) 


A64 2800+ 


T3 (+55%) 


A64 3700+ 


90 (+50%) 
83 (+72%) 


60 (+98%) 


62 (+106%) 


E Aufrüstung macht Sinn (40% oder mehr Zuwachs) ^^ Aufrüstung macht weniger Sinn 


[ТЇЇ] utrüsttabette maximale Spieledetails 


Settings: 1.024x768, maximale Spieledetails, kein FSAA/AF 
Grafikkarte ХР 2100+  |XP3200* |A64 2800+ | A64 3700+ 
Geforce MX-440 22 Fps 23 Fps 23 Fps 23 Fps 
Geforce4 Ti-4200/64 
Geforce4 Ti-4200/128 
Radeon 9200 17 Fps 17 Fps 18 Fps 18 Fps 
Geforce FX 5200 15 Fps 15 Fps 16 Fps 16 Fps 
Radeon 9600 24 Fps 
Radeon 9600 Pro 
Radeon 9700 41 Fps 45 Fps 46 Fps 41 Fps 
Geforce FX 5700 Ultra 
Geforce РХ 5900 XT |45 Fps 48 Fps 50 Fps 53 Fps 
Radeon 9800 Pro 44 Fps 55 Fps 58 Fps 60 Fps 
Geforce 6600 GT 46 Fps 59 Fps 10 Fps 18 Fps 
Geforce 6800 LE 46 Fps 58 Fps 62 Fps 64 Fps 
Geforce 6800 46 Fps 63 Fps 13 Fps 82 Fps 
Radeon X800 SE 42 Fps 54 Fps 60 Fps 64 Fps 
Radeon X800 Pro 45 Fps 59 Fps 68 Fps T8 Fps 
Geforce 6800 GT AT Fps 64 Fps 16 Fps 90 Fps 
E Flüssig spielbar ™ Bedingt spielbar B Praktisch unspielbar 
Settings: Athlon-XP-System (Nforce2, 2x 512 MByte DDR400), Athlon-64-System (Via K8T800, 2x 512 MByte 
R400). Durchschnitt aus den Spielen: NS Underground 2, Rome: Total War, Doom 3, CS Source. Settings: 
.024x768, max. Spieledetails, kein FSM/AF. 
Einige schwächere Einsteigerkarten bieten in moderaten Settings noch halbwegs 
spielbare Bildwiederholraten. Sie skalieren aber nicht mit steigender CPU-Leistung. 


ЮЕ Aufrüsttabelte maximale Bildqualität 


Settings: 1.280x1.024, maximale Spieledetails, 4x FSAA/8:1 AF 
Grafikkarte ХР 2100+ XP 3200+ A64 2800+ | A64 3700+ 
Geforce4 MX-440 4Fps 5Fps 5Fps 5 Fps 
Geforce4 Ti-4200/64 10 Fps 0 Fps 0 Fps 11 Fps 
Geforce4 Ti-4200/128 Il Fps 1 Fps 1 Fps 12 Fps 
Radeon 9200 0 Fps 0 Fps 0 Fps 10 Fps 
Geforce FX 5200 6 Fps 6 Fps 6 Fps 6 Fps 
Radeon 9600 1 Fps 1 Fps 1 Fps Tl Fps 
Radeon 9600 Pro 4 Fps 5 Fps 6 Fps 17 Fps 
Radeon 9700 23 Fps 24 Fps 24 Fps 24 Fps 
Geforce FX 5700 Ultra |17 Fps T Fps T Fps 
Geforce FX 5900 XT 
Radeon 9800 Pro 
Geforce 6600 GT 
Geforce 6800 LE 
Geforce 6800 43 Fps 48 Fps 48 Fps 48 Fps 
Radeon X800 SE 
Radeon X800 Pro 45 Fps 41 Fps 49 Fps 
Geforce 680061 — 44 Fps 55 Fps | 60 Fps 62 Fps 
E Flüssig spielbar ™ Bedingt spielbar B Praktisch unspielbar 
Settings: Athlon-XP-System (Nforce2, 2x 512 MByte DDR400), Athlon-64-System (Via K8T800, 2x 512 MByte 
R400). Durchschnitt aus den Spielen: NS Underground 2, Rome: Total War, Doom 3, CS Source. Settings: 
.280x960, max. Spieledetails, 4x FSAA/8:1 AF (sofern möglich). 
m Max.-Quality-Modus bieten nur wenige Karten durchgehend spielbare Bildwieder- 


holraten. Auch Mittelklassebeschleuniger sind hier meistens überfordert. 
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HARDWARE SOFTWARE ENTERT, 


PCIe Grafikkarte 


NVIDIA” GeForce 6600 GT Grafikchip 
128 MB DDR-RAM 

500 MHz Chiptakt 

1.000 MHz Speichertakt 

PCle x16 

VGA, DVI, TV-Out 

retail 


PCI-Express Grafikkarte 


NVIDIA” GeForce 6600 Grafikchip 
256 MB DDR-RAM 

300 MHz Chiptakt 

500 MHz Speichertakt 

PCle x16 

2x VGA, DVI, TV-Out 

retail 


AGP Grafikkarte 


ATI Radeon X800 SE Grafikchip 
256 MB GDDR3-RAM 

425 MHz Chiptakt 

800 MHz Speichertakt 

AGP 8x 

VGA, DVI, TV-Out 
retail 


€ 0,12 / Minute 


24 Stunden Bestellhotline: 


01805 - 905040 


Der neue NVIDIA? nForce4 Chip ermöglicht die Kombination der 64 Bit "menm 


MICRO-STAR INTERNATIONAL 
www.msi-computer.de 


moderner AMD Athlon" 64 CPUs mit der aktuelle PCI-Express Technik und bietet zwe | 
PCle Slots für den gleichzeitigen Einsatz von zwei SLI-fáhigen Grafikkarten! 


NVIDIA® nForce4 SLI Chipsatz 
4x DDR-RAM (Dual-Channel) 
2x U-133, 6x S-ATAII RAID 


3x PCI, 2x PCle x16 (PCle x8 Bandbreite bei SLI Betrieb) 


8x USB 2.0, 3x FireWire 
8-Kanal Sound 

Dual Gigabit-LAN 

inkl. Wireless LAN PCI-Karte 


Sockel 939 Mainboard 


NVIDIA® nForce4 Ultra Chipsatz 

4x DDR-RAM (Dual-Channel) 

2x U-133, 4x S-ATAII RAID, 4x S-ATA 
4x PCI, 1x PCle x16 

8x USB 2.0, 2x FireWire 

8-Kanal Sound 

Gigabit-LAN 

inkl. Wireless LAN PCI-Karte 


КЕЕШ = M. 
WUWW.ALTERNATE.DE 


PRAXIS: VGA-TUNING 


3D-Karten-Tuning 


Vd WI BIOS sichern und neu aufspielen 


EJ oz version überprüfen 
Allgemein. |... Grafikkarte | Monitor 
E GeForce 6800 Ultra 


Problembehandlung | E arbverwaltung 


EE DIRECTS 
DOUG 
Grafikprozessor: 

na 


€ 


Über die Forceware können Sie vor und nach dem BIOS-Update 
überprüfen, welche Firmware-Version installiert ist. 


— 


GeForce 6800 Ultra 


5.40.02.10,15 


А startdiskette erstellen 


Schließen 


Erstellen Sie über die Format-Funktion von Windows eine 
bootfähige Startdiskette und kopieren Sie darauf das Tool Nvflash. 


KI BIOS sichern und updaten 

A uv = Ak + - 40 7. 3 

11.08.2804 14:58 186. 

18.11.2004 10:58 62. 

05.06.2004 17:24 61. 
18 Dateien? 


И Ve ichnis(se), 


Az\>nuflash.exe -5 -6 biosname.rom 


Mit dem Parameter „nvflash.exe -b xx.rom" sichern Sie das BIOS 
und mit „nvflash.exe -5 -6 xx.rom" spielen Sie eine neue Version auf. 
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1/min 
х 1000 


Catalyst 4.11, Forceware 66.93, 
6800-Ultra-BIOS (400/550) 


Sie blicken bei den vielen Catalyst- und Forceware- 
Versionen nicht mehr durch? Kein Problem, hier 
gibt es die wichtigsten neuen VGA-Tipps. 


owohl Ati als auch Nvi- 
S dia bieten in den letz- 
ten Wochen neben den 
offiziellen Grafikkartentreibern 
auch Beta-Versionen auf der 
Webseite zum Download an. 
Was es mit diesen und anderen 
Treibern auf sich hat und ob 
Half-Life 2 durch diese Treiber 
beflügelt wird, lesen Sie unter 
anderem im Artikel. Außerdem 
erfahren Sie, welche Möglich- 
keiten der neue Far-Cry-Patch 
1.3 (dt.) bietet und wie Sie die 
Stabilitát bei übertakteten 6800- 
Ultra-Grafikkarten durch das 
Aufspielen einer anderen BIOS- 
Version erhóhen kónnen. 


»» BIOS-Update bei Nvidia- 
Karten aufspielen 

Einige Hersteller wie Asus oder 
Innovision liefern die Geforce 
6800 Ultra mit einem erhóhten 
Chiptakt von 425 MHz aus und 
weichen somit vom Nvidia-Re- 
ferenzmodell ab (400 MHz). Wie 
wir bei diesen Karten im Dauer- 
betrieb festgestellt haben, leidet 


dadurch die Stabilität erheblich. 
Vor allem bei anspruchsvollen 
Spielen wie Doom 3 kommt es 
häufig zum Absturz. Sie können 
den Chiptakt über den Treiber 
oder per BIOS-Update herunter- 
regeln. Bei der Softwaremethode 
führen Sie den Detonator-Unlock 
von unserer Heft-CD/DVD aus 
und rufen im Forceware-Menü 
die Registerkarte „Taktfrequen- 
zen“ auf. Über dieses Menü 
können Sie auch einstellen, dass 
die Taktänderungen nach einem 
Neustart erhalten bleiben. Nach 
einem Treiberupdate gehen die- 
se Einstellungen allerdings ver- 
loren. 


Deutlich bequemer ist es da, 
eine neue Firmware aufzuspie- 
len. Zunächst müssen Sie eine 
bootfähige MS-DOS-Startdisket- 
te erstellen. Rufen Sie dazu mit 
der Windows-Taste und „Е“ den 
Explorer auf und klicken Sie mit 
der rechten Maustaste auf das 
Diskettenlaufwerk. Im Kontext- 
menü wählen Sie anschließend 


VGA-TUNING 


PRAXIS В 


„Formatieren“. Im nächsten 
Menü setzen Sie einen Haken 
vor „MS-DOS-Startdiskette er- 
stellen” und betätigen den But- 
ton „Starten“. Als Nächstes 
benötigen Sie das Flash-Tool 
Nvflash (Download: http:// 
downloads.guru3d.com/down- 
load.php?det-896, WEBCODE 
2342). Entpacken Sie Nvflash 
auf Ihre Festplatte und kopieren 
Sie die beiden Dateien ,nvflash. 
exe" und , CWSDPMI.EXE" auf 
die zuvor erstellte Startdiskette. 
Auf diese Diskette kopieren Sie 
auch das neue 400-MHz-BIOS 
von unserer Heft-CD/DVD. 
Sollte das  Diskettenlaufwerk 
bei der Bootreihenfolge nicht an 
erster Stelle stehen, müssen Sie 
diese Einstellung gegebenen- 
falls im BIOS Ihres Mainboards 
vornehmen, bevor Sie von Dis- 
kette booten. Nach dem Boot- 
vorgang sollten Sie zunächst 
das alte BIOS sichern. Nutzen 
Sie für diesen Zweck den Para- 
meter „nvflash.exe -b biosalt. 
rom“. Mit dem Befehl ,nvflash. 
exe -5 -6 biosname.rom" flashen 
Sie das neue BIOS. 


>> Catalyst 4.11 und 4.12 Beta 


Den Catalyst 4.11 bietet Ati nur 
noch in zwei getrennten Versi- 
onen an (einmal mit klassischer 
Systemsteuerung, einmal mit 
Catalyst Control Center). Beide 
Treiberversionen finden Sie auf 
der DVD. Käufer der CD-Aus- 
gabe von PCGH finden auf dem 
Silberling nur die Variante mit 
dem Catalyst Control Center. 
Vergessen Sie nicht, das Micro- 
soft .NET Framework (nur auf 
Heft-DVD) zu installieren, falls 
Sie das Catalyst Control Center 
nutzen móchten. Deutsche Me- 
nüs sucht man im Catalyst Con- 
trol Center vergebens, obwohl 
Ati dies in den Release-Notes 
als neues Feature angekündigt 
hat. Mit dem Catalyst 4.11 hat 
Ati auch Bugs in den Spielen 
Breed, Halo, Joint Operation, Rol- 
lercoaster Tycoon 3, Serious Sam, 
Star Wars KOTOR und Will Rock 
behoben. Der Performance-Zu- 
wachs bei unseren Benchmarks 
hält sich mit dem Catalyst 4.11 
in Grenzen, wie der Extrakasten 
rechts zeigt. Interessanter ist da 
schon der Catalyst 4.12 Beta, der 
speziell für Half-Life 2 optimiert 
wurde. Im CS-Stress-Test haben 
wir einen Leistungszuwachs von 


www.pcgameshardware.de 


bis zu neun Prozent ermittelt. Je 
nach Level soll der Fps-Zuwachs 
in Half-Life 2 mit dem Beta-Trei- 
ber noch hóher ausfallen. Neben- 
bei behebt der Catalyst 4.12 Beta 
auch Absturzprobleme, welche 
in Verbindung mit dem Anti- 
Cheat-Tool Punk-Buster auftre- 
ten kónnen. Diesen Treiber fin- 
den Sie in der Ati Infobase unter 
folgendem Link: http://www. 
ati.com/support/infobase/4701 
.html (WEBCODE 2343). 


>> Radeon-Omega-Treiber 


Die von Hobby-Programmie- 
rern erstellten Omega-Treiber 
basieren auf dem Catalyst. Das 
Treiberpaket können Sie auf der 
Seite www.newgenerationorder. 
org downloaden. Bei dem Instal- 
lationsprozess werden bereits 
umfangreiche Optionen angebo- 
ten. Unter anderem ist es mög- 
lich, einen „Special OpenGL"- 
Treiber zu installieren, der bei 
älteren OpenGL-Spielen zu hö- 
heren Frameraten führen soll. 
Allerdings ist der Treiber nicht 
für die X800-Serie sowie einige 
aktuelle OpenGL-Spiele geeig- 
net. So bricht die Leistung mit 
dem Omega-Treiber in Doom 3 
beispielsweise auf 7,5 Fps ein 
(siehe Benchmarkkasten). Mit 
dem Treiber können Sie sogar 
deaktivierte Pipelines bei Ra- 
deon-9500/9800-SE-Karten frei- 
schalten. Neben einer Overclo- 
cking-Funktion haben Sie mit 
dem Omega-Treiber auch Zu- 
griff auf Catalyst A.l. 


»» Neue Forceware-Versionen 


Die von Nvidia veróffentlich- 
te Forceware 66.93 steigert die 
Leistung gegenüber dem letz- 
ten offiziellen Treiber mit der 
Versionsnummer 61.77 um 6 bis 
26 Prozent. Der Leistungsunter- 
schied zur inoffiziellen Force- 
ware 66.81 fällt dagegen relativ 
gering aus. Nvidias inoffizieller 
Treiber mit der Bezeichnung 
70.41 ist für den Workstation- 
Bereich optimiert und liegt da- 
her auch leicht hinter Version 
66.93. Speziell für Half-Life 2 hat 
Nvidia am 16. November einen 
neuen, inoffiziellen Treiber un- 
ter www.nzone.com zum Down- 
load bereitgestellt. Wie sich die- 
ser Treiber schlágt, erfahren Sie 
im Half-Life 2-Tuning-Guide in 
dieser Ausgabe. » 

DANIEL WAADT 
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Treiber: Per Overdrive wird nach wie vor nur der Grafikchip übertaktet (Bild 
links). Neu ist bei der Forceware 70.41 eine so genannte , Display optimization". 


Ve Radeon Omega Drivers for Windows 2k-XP Setup 


Driver Options 


Select an OpenGL Driver and click Next to continue. 


@ Standard OpenGL 


Recommended for ALL OpenGL Games. This is the most current OGL driver 


based on the latest Catalyst build. 
C Special OpenGL 


Recommended for Counter Strike players and old OpenGL games, best 
framerate, but has a few bugs on newer games. NOT for s800 CARD SII! 


@ Normal Omega Driver 


Default driver for ALL Radeon cards [Mobility included]. Select this if you don't 


know which driver type to use, 
C Soft-Mod 9500 Omega Driver 


This Driver is ONLY for 9500 users. it includes the 9500 -> 9700 soft-mod files 


for NP/Pro cards, 
C Soft-Mod 98005E Omega Driver 


This Driver is ONLY for 9800SE users; 


NP/Pro/XT soft-mad files. 


it includes Ihe 98005Е -> 9800 


Radeon-Omega-Treiber: Schon während der Installation der Radeon-Omega-Trei- 
ber müssen Sie zwischen einer Vielzahl von Optionen wählen. 


BENCHMARKS Catalyst 


Treiberversion 4.10 411 4.12 Beta Omega 2.5.90 

1.024x768, kein AA/AF 

Far Cry 13 dt. (PC6H-Innenlevel) 178,4 Fps (17,6 Fps ТТ Fps 75,2 Fps 

Doom 3 1.0 (06т001) 50 Fps 51,1 Fps 50,8 Fps 50,6/7,5 Fps 

Counter-Strike Source (Stress-Test) [1044 Fps 11046 Fps 1114,5 Fps 1051 Fps 

1.280x960, 4x AA/8:1 AF 

Far Cry 1.3 dt. (PCGH-Innenlevel) — |269Fps (24 Fps AT Fps 246 Fps 

Doom 3 1.0.1282 (Demo01) 0,1 Fps 18.1 Fps 181 Fps 181/75 Fps 

Counter-Strike Source (Stress-Test) |535 Fps ` |M2Fps — |566fps 632 Fps 
Settings: Athlon 64 3700+, 2x512 MByte RAM, Radeon 9800 Pro, WinXP SP2 

BENCHMARKS Forceware 

Treiberversion 61.77 66.81 66.93 70.41 Beta 

1.280x960, kein AA/AF 

Far Cry 13 dt. (PC6H-Innenlevel) [1016 Fps ` 096 Fps 1110,6 Fps ТОТА Fps 

Doom 3 1.0 (Demo01) 6l, Fps 66,1 Fps 61,5 Fps 65,2 Fps 

3DMark05* 141 Fps 113 Fps 114 Fps 17,2 Fps 

1.280x960, 4x AA/8:1 AF 

Far Cry 1.3 dt. (PCGH-Innenlevel) 1839 Fps !894Fps 190,6 Fps 88,3 Fps 

Doom 3 1.01282 (Demo01) 51,3 Fps 545 Fps 154,4 Fps 54 Fps 

3DMark05* 10 Fps 131 Fps 13,5 Fps 13 Fps 
Settings: AMD Athlon 3000+, Asus A7N8X (Nforce2), Geforce 6800 Ultra, Win XP SP2 


01/2005 | PC Games Hardware 123 


* Durchschnittswert aus Game Test 1, 2 und 3 


IE PRAXIS 


VGA-TUNING 


Far-Cry-Pa 


1.3 


Inhalte auf der 
HEFT-DVD/-CD 


Far-Cry-Patch 1.3 


TAS High Dynamic Range 


LE HDR deaktiviert („0“) 


YA HDR aktiviert (,7^) 


Geblendet: Das neue Feature High Dynamic Range erzeugt imposante Licht- 
effekte. Leider sinkt damit die Framerate um bis zu 62 Prozent. 


Leistung: Patch 1.3 


E Neue Rendering-Pfade beschleunigen Ati- und Nvidia-Karten. 
E SM3.0/2B erhöht die Performance um bis zu 11 Prozent. 


Shader Modell 
3.0/2B 


Shader Modell 2.0 


Shader Modell 3.0 


B HDR ist nur mit der Geforce-6800-Serie möglich. und HDR („7“) 
FAR CRY DT. (PCGH-INNENLEVEL) 1.024X768 
BESSER >| Fps | д d SES We "Wm wm mm 


Radeon X800 XT-PE J 


nicht möglich 


E ЩЕК 
н ШШШ 


ENS 6030) 


PEN 6: LA 
Geforce 68000T ME 154 (4094) 


» > BED. SP. |> FL: 
BESSER >| Fps 1 2 | SC? PU ТШШ} 


100 120 140 


FAR CRY DT. (PCGH-INNENLEVEL) 1.024X768, 2X FSAA/4:1 AF 


160 — 180 


Radeon X800 XT-PE | ENSE 130 (4094) 


nicht möglich 


КЎ 


(a)‏ 17 اا 


Geforce 6800 GT 119 (+0%) 
EN 9) 
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Settings: Athlon 64 FX-53, Asus SK8V (Rev 1.00) (VIA K8T800), 2x 512 MByte, Catalyst 4.10, Forceware 66.81/66.93 
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Nach langer Wartezeit haben Crytek/Ubisoft den 
Patch 1.3 für Far Cry (dt.) veróffentlicht. Wir er- 
kláren, was das Update an Neuigkeiten bringt. 


ach langer Entwick- 
N lungszeit (der Patch 1.2 

wurde nach Veróffent- 
lichung wieder zurückgezogen) 
ist der Patch 1.3 für Far Cry (dt.) 
endlich verfügbar. Sie finden ihn 
auf der Heft-CD/-DVD. 


>> Patch 1.3 vorgestellt 


Crytek führt mit Patch 1.3 nicht 
nur ein typisches Standard- 
Update durch und liefert eine 
Schnellspeicherfunktion, son- 
dern schraubt auch nochmals 
an der Grafik-Engine. Eine Án- 
derung ist die automatische 
Verwendung der Shaderpfade 
2B für Radeon-X800- und 3.0 
für Geforce-6-Grafikkarten im 
High-Quality-Modus. Die Kom- 
pression von Normal Maps ist 
nun mit diesen High-End-Gra- 
fikkarten móglich und soll noch- 
mals zusátzliche Performance 
bringen. Auferdem wurden 
zwei grafische Aufwertungen 
implementiert: , High Dynamic 
Range" erzeugt einen Effekt, 
der das Helligkeitsverhalten des 
menschlichen Auges simuliert, 
und „Geometry Instancing" be- 
wirkt eine noch detailliertere 
Vegetation. Wenn der alte Patch 
installiert ist, müssen Sie ihn 
zuerst deinstallieren. Dies er- 
móglicht die Setup-Routine von 
Patch 1.3 beim ersten Aufruf. 
Starten Sie anschließend erneut 
den Installer. 


»» Patch-Performance 


Wie erwähnt, werden Shader 
Modell 3.0 und 2B automatisch 
im  High-Quality-Modus mit 
dem Patch 1.3 aktiviert. Im Ver- 
gleich zum Patch 1.1, der maxi- 
mal das Shader Modell 2.0 nutzt, 
bringt dies einen Leistungsschub 
von durchschnittlich 5 Prozent. 
Je nach Szene kónnen kurzzeitig 


20 Prozent mehr Frames darge- 
stellt werden. Aktivieren Sie die 
Normal-Map-Kompression über 
die Konsole „^“ und mit der Ein- 
gabe von „\r_texnormalmap- 
compressed-1" LN" erreichen 
Sie über „Tab“). Damit steigt 
die Leistung nochmals um bis 
zu 8 Fps an. Interessanterweise 
ist der Patch 1.3 auch bei SM 2.0 
schneller als der alte Patch: Die 
Unterschiede sind mit 2 bis 3 
Fps nicht groß, zeigen aber, dass 
Crytek nicht nur die neuen Sha- 
der-Pfade optimiert hat. 


»» Neue Grafikeffekte 


Einneues Grafikfeatureist „High 
Dynamic Range" (HDR). Dieser 
Effekt funktioniert bei Far Cry 
(dt.) nur mit SM 3.0 (Geforce 6) 
und zeichnet imposante Blend- 
und Lichteffekte. HDR aktivie- 
ren Sie per Hand über die Kon- 
sole. Öffnen Sie diese während 
des Spiels über „^“, drücken Sie 
„Tab“ („\” erscheint) und geben 
Sie ,r HDRRendering-7" ein. 
Der Wert „7“ wird durch „0“ er- 
setzt und HDR ist wieder deak- 
tiviert. Es sind zwar auch hóhe- 
re Werte als ,7" móglich, aber 
dieser Faktor gewáhrleistet nach 
unseren Tests die optimale Dar- 
stellungsintensitát. Einen Nach- 
teil hat HDR: Die Frameraten 
sinken um bis zu 62 Prozent. Die 
Vegetation kónnen Sie ab einer 
Radeon 9500 beziehungsweise 
Geforce 6 über ,Geometry In- 
stancing" aufwerten. Geben Sie 
in der Konsole Ae vegetation 
sprites distance ratio-100" 
(Standard: „1”) ein und Bäume 
und Farne werden detaillierter 
dargestellt. Ati-Nutzer müssen 
vorher im Catalyst Control Cen- 
ter bei „API Specific” „Geomet- 
ry Instancing" aktivieren. L| 
Uwe STEGLICH 


e-yama TFT-Monitor, 


17 Zoll, 25ms 
für Film- & Spiele-Spaß 


Take MS 256MB 
USB2.0 Speicher Stick 
Der Stick ist hot-plug-fähig, d.h. man kann ihn 


bei laufendem Betrieb problemlos ein- und aus- 
stecken, es ist kein Reboot nötig. USB-Version 
2.0 und 1.1. Daten können auf dem Speicher 
mindestens 10 Jahre gespeichert werden. 
Keine Stromversorgung notwendig. 
Eine LED zeigt Zugriffe an. 


Art.-Nr. 2788 


Neuheit 


Battery Life Activator - 
bis zu 30% mehr Leistung 
Verschiedene Test haben es bewiesen: mit d 
Battery Life Activator kann man die Laufzeit 
eines Akkus spürbar verlängern. Einfach die 
Spezialfolie auf den Akku kleben und ganz 
normal weiterarbeiten. Bereits nach 5-10 
Ladezyklen macht sich die Wirkung 
bemerkbar, weitere Informationen 
unter: bbt-shop.de 


Art.-Nr. 2343 


Der e-yama 17N1 ist die Optimallósun 


für anspruchsvolle aber kostenbewusste An- 
wender. Egal, ob für zu Hause oder für's Büro. Die tatsáchlich sichtbare Bildschirm- 


diagonal beträgt 17", was in etwa der eines 19'-Röhrenmonitors entspricht. Mit 
einer Ausflósung von 1280x1024 ist Bildschärfe und Detailtreue garantiert, die 
Farbdarstellung glänzt durch Brillianz und Leuchtkraft. Durch die deutlich 
verbesserte Darstellung im Vergleich zu Röhrenmonitoren sind die Augen 
weniger strapaziert und die Arbeit am Bildschirm entspannter und 
ermüdungsfreier. Der TFT-Monitor ist strahlungsarm nach TCO 99. 
Die Bildaufbauzeit von 25ms und das Kontrastverhältnis von 
450:1 garantieren auch ungetrübten Film- und Spiel-Spaß. 
Silberfarbene Lackierung — ein echter Hingucker. 
Weitere Infos unter: bbi-shop.de 


Art.-Nr. 2118 


Das neue Typhoon Slimline 5.1-System — für 
die höchsten Anprüche geschaffen. Geniessen 
Sie den exzellenten Klang, den Ihnen dieses 
aussergewóhnliche System bietet. Durch die 
mitgelieferte Infrarot-Fernbedienung kónnen 
Sie die Lautstárkeregelung bequem vom 
Sessel aus vornehmen. Weitere 
Informationen: bbt-shop.de 


J = 
€ 17.90 KIN 


Die Audioleistung der Spitzenlautsprecher 
TYPHOON Design Speaker 1040 wird Sie 
überzeugen. Mit Hilfe der ergonomisch 
geformten Designlautsprecher können Sie 
kristallklaren Sound mit jeder Standard- 
soundkarte genießen. Durch Ihre platz- 
sparende Bauweise werden diese Laut- 
sprecher zu einem Juwel auf Ihrem 
Schreibtisch. Weitere Informationen 

unter: bbt-shop.de 


Dieses Netzteil ist was für empfindliche Ohren. 
Lediglich ein 120mm Lüfter kommt hier zum 
Einsatz. Der Vorteil, dieser dreht viel langsamer 
(also leiser!) als z.B. ein 80mm Lüfter, um die 
gleiche Kühlleistung zu erzielen. Das Netzteil 
bietet hohe Qualität und Stabilität. Über- 
spannungsschutz. Weitere Informa- 
tionen unter: bbt-shop.de 


D-Taschen 
Diese praktische CD-Tasche bringt Ordnung 
in die Flut der CD's die sich täglich ansammelt. 
Transparente Hüllen, weitere Infos: bbt-shop.de 
104 CDs: € 5,99 Art.-Nr. 2231 
208 CDs: € 6,99 Art.-Nr. 2232 


| 


256 CDs: € 7.49 Art.-Nr. 2233 
00505 304 CDs: € 8,49 Art.-Nr. 2234 
= Ф... ч er Y Denn 350 CDs: € 8,99 Art.-Nr. 2235 
g qu 2 € — > ub — 504 CDs: € 9,99 Art.-Nr. 2236 
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Logitech NENNEN жолы 
Є 19.90 


Verkaufen Sie Ihren Fernseher — diese Box ist 
die perfekte Ergánzung für Ihren PC. Ab sofort 
kónnen Sie Ihren PC-Monitor als vollwertiges 
TV-Gerät einsetzen. Zum Betrieb ist kein PC 
notwendig, Autoscanfunktion mit Breitband- 
tuner, OSD, Codefree, Phillips-chipsatz, 
Bild-in-Bild-Modus, exzellente Bildqualität, 
Fernbedienung, UKW-Radioempfang, 
weitere Infos: bbt-shop.de 


Das Set besteht aus der formschönen Tastatur 
mit 20 Hotkeys und der eleganten optischen 
5-Tastenmaus. Im Lieferumfang befindet sich 
auch ein USB-Ladekabel für die Maus, die 
Tastatur verfügt weiterhin über eine ge- 
lenkschonende Handballenauflage. 
Weitere Infos: bbt-shop.de 


Die neue optische Kabelmaus von Markt- 
führer Logitech besticht durch ausgefeilte 
Technik, elegantes Design und optimale 
Ergonomie. Sie ist für Rechts- und Links- 
händer geeignet. Sie ist mit einem Rad und 
mehreren Zusatzknöpfen ausgestattet. 
PS/2 und USB-Anschlüsse. Weitere 
Informationen: bbt-shop.de 


Visible Power XAlien Netzteil 
500 Watt, transparent, fluoreszierend, schwarz, 
2 Lüfter, temperaturgeregelt, beide manuell 
regelbar, PFC, FullSafety, 1500-2500 RPM, 
20,8-31,0 dBA, weitere Infos: hbt-shop.de. 
Art.-Nr. 1368 
faj 1 A XAlien Netzteil 500 Watt, 

nd E Silber: € 59,90 
` Art.-Nr. 1367 


KSE A4 
€ 19.90 


ICY Dock MB123AK 
Schwarzer Aluminium Wechselrahmen für 3.5 
IDE HDD. Mit dem Icy Dock 123 AK kann man 

die Festplatte gekühlt und gedämpft in einen 

5,25" Schacht einbauen. Durch den Werkstoff 
‚Aluminium dient der gesamt Einschub als 

Kühlkörper, die Aufhängung und der patentierte 

Riegel minimieren Vibrationen und dadurch 

die Geräuschentwicklung. Für IDE-Fest- 
platten. Weitere Informationen 
4 unter: bbt-shop.de 


=) 
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BBT/Systems KG - Otterichweg 7 - 90411 Nürnberg - Fon (09 11) 54011-0 - Fax > 11) 540 11-29 


"€ 49.90 


Media Player 
Der Media Player ist ein einfaches benut- 
zerfreundliches Standalone-Gerät, welches 
in der Lage ist, digitale Fotos, VCD- und 
MP3- über den Fernseher, Stereoanlage oder 
PC wiederzugeben. Der Typhoon Media 
Player unterstützt 6 Speicherkarten, nämlich 
CompactFlash-(CF), MultiMedia(MMC)-, 
SecureDigital(SD)-, SmartMedia-, IBM 
Microdrive-Karten und Sony Memory 
Sticks. Weitere Informationen 
unter: bbt-shop.de 


€ 249.90 


MP3 Jukebox „б 


Unser MyDJ ist mp3-Spieler, UKW-Radio mit 
Aufnahmefunktion, mobile USB2.0-Festplatte, 
Diktiergerät und Organizer in einem. Auf der 20 

GB-Festplatte können Sie ca. 350 Stunden(!) 
Musik in CD-Qualität speichern. Durch die 1,8'- 
Festplatte absolut verwackelungssicher. Durch 

USB 2.0-Kompatibilität werden diese Daten 

auch sehr schnell übertragen. Komfortable 

Benutzeroberfläche zum Verwalten der 
Playlisten und Adressdaten. Weitere 
Infos unter: bbt-shop.de 


Samsung 80GB 7200 
2MB, NoiseGuard, SilentSeek 
Art.-Nr. 2082 € 52,90 
PCI Ultra DMA 133 Raid Controller 
Plug&Play, Raid 0, 1 und 0+1, 4 IDE-Geräte 
Art.-Nr. 2017 € 14,99 
VGA-Karte Palit GeForce4 MX 4000 64MB 
AGP TV, GeForce4 MX 440, DirektX, OpenGL 
Art.-Nr. 2800 € 29,90 
TwinMOS DDRAM 512MB PC400 MTEC 
10 Jahre Herstellergarantie 
Art.-Nr. 2174 € 69.90 
USB 2.0/5-Port-Controller 
USB 1.0 und 1.1 kompatibel 
y Art.-Nr. 2272 € 7,99 


E-Mail: sales@bbt- jus de 


S99 993 зв ав 9,78 8 8 0 NUN UN 9 0 89 B 9 999 B 8 9 UU € 8 9 аза з а е 
E-Mail: sales@posters4u.de A St E 2 


I-Net: www.posters4u.de 


ШАКЕЛ M ALEXANDER 


VIL: 


PRAXIS: MAINBOARDS 


Die Integrationsdich- 
te aktueller Main- 
boards wird immer 
hóher. PC Games 
Hardware zeigt, wel- 
che Onboard-Kompo- 
nenten sinnvoll sind 
und welche nicht. Im 
dritten Teil geht es 
um die wichtigsten 
Peripherie-Chips. 


m letzten Teil unserer 

Serie befassen wir uns 

mit ` Onboard-RAID-, 
Serial-ATA-, USB- und Firewire- 
Controllern. 


»» RAID-Controller 


RAID-Controller gibt es für 
SCSI-Festplatten als PCI-Add- 
on-Karte schon seit Urzeiten. 
Das IDE-Segment ist dagegen 
noch recht jung: Erst Ende der 
90er-Jahre drángten IDE-RAID- 
Controller in den „Massen”- 
Markt, wobei Massen" hier 
relativ ist. Man kann nicht be- 
haupten, dass ein Großteil der 
Anwender nach RAID-Control- 
lern gerufen hätte. Insofern un- 
terscheidet sich der Werdegang 
dieser Geräte ein wenig von den 
übrigen Kandidaten, die wir be- 
reits beleuchtet haben. Damals 
wie heute kommen 95 Prozent 
aller Anwender mit den Stan- 
dard-IDE-Ports auf den Main- 
boards aus. Trotzdem ließen 
es sich die Mainboardherstel- 
ler nicht nehmen, zusätzliche 
PCI-IDE-RAID-Controller auf 


NCQ 


WAS 
IST? 
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Native Command Queuing: Zu- 
griffsstrategie von Festplatten, um 
die Latenzen zu minimieren. 


Ze 
Br 


ihre Platinen zu pflanzen. Den 
Anfang machten die neuen So- 
ckel-A-Platinen für den Athlon 
um die Jahrtausendwende. Dort 
wurden gerne die PCI-Chips 
der Firma Promise (später auch 
Highpoint) aufgelötet, zuerst in 
der abgespeckten Version ohne 
RAID-Funktion als zusätzliche 
IDE-Controller, später als ech- 
te RAID-Controller, die RAID 0 
(Striping) und RAID 1 (Mirro- 
ring) darstellen konnten. 


Mit der Zeit kamen zusätzliche 
Features wie RAID 10/0+1 oder 
weitere Ports dazu. Doch bis 
heute sind die IDE-RAID-Con- 
troller klassische optionale On- 
board-Komponenten geblieben. 
Kein einziger gängiger IDE- 
Controller in den Chipsätzen ist 
in der Lage, ein IDE-RAID in 
Hardware zu realisieren. Noch 
immer löten die Mainboardher- 
steller die Geräte als PCI-Chips 
auf ihre Produkte auf. Den fina- 
len Schritt in die Southbridges 
hat der IDE-RAID-Controller im 
Gegensatz zu Audio oder IDE 


MBit 


demnach 12,5 MByte. 


Mega-Bit = Millionen Bits, wobei 8 
Bit = 1 Byte. 100 MBit entsprechen 


nicht geschafft — das erreichten 
erst die SATA-Pendants. 


»» Serial-ATA-Controller 


Ganz anders bei den Serial- 
ATA-Controllern: Hier war von 
Anfang an klar, dass SATA die 
Zukunft im Storage-Bereich ge- 
hóren würde. Anfang 2003 fan- 
den sich die ersten SATA-Con- 
troller in Form von aufgelóteten 
PCI-Chips auf den Mainboards. 
Die Phase der weiten Verbrei- 
tung von PCI-Karten wurde da- 
bei glatt übersprungen. Silicon 
Image verstand es hier mit dem 
Si3112A als Erster, Nágel mit 
Kópfen zu machen. Auf prak- 
tisch allen Nforce2-Mainboards 
fanden sich diese Chips. 


Auch in Intel-Rechnern waren 
die SATA-Controller immer häu- 
figer zu finden, dort — wie später 
auch auf den Athlon-64-Main- 
boards - meist von Promise zu- 
sammen mit einem zusätzlichen 
IDE-RAID Kanal. Von Anfang 
an beherrschten die SATA-Con- 
troller neben dem Einzelbetrieb 


Codec 


re zur Umwandlung von digitalen 
Informationen in analoge Signale 


Coder/Decoder: Chip oder Softwa- 


Onboard-Komponenten 


von Festplatten auch RAID 0 
und 1, die 4-Port-Varianten zu- 
sätzlich noch RAID 10 bzw. 0+1. 
Da gleichzeitig auch die ersten 
SATA-Festplatten zu vernünfti- 
gen Preisen auf den Markt ka- 
men, war dem neuen Storage- 
Standard der Erfolg sicher. 


Dass die Performance bis heute 
daran krankt, dass die Mecha- 
nik der SATA-Festplatten iden- 
tisch mit den IDE-Pendants ist 
und deshalb praktisch kein Per- 
formanceunterschied zu messen 
ist, stórt dabei nur die wenigs- 
ten. Schon die einfachere Hand- 
habung dank der neuen, dünne- 
ren Kabel und der Wegfall der 
Jumper ist für viele Käufer ein 
Argument. Echte Performance- 
Vorteile werden wir wohl erst 
mit den neuen SATA-II-Platten 
sehen, die in den náchsten Wo- 
chen auf den Markt kommen 
werden. Hier werden zusátzli- 
che Features wie NCQ und eine 
abermals beschleunigte Burstra- 
te von 150 auf 300 MByte/s für 
einen Leistungsschub sorgen. 


Chipsatz 

Steuerlogik auf dem Mainboard, 
die Komponenten wie IDE-Control- 
ler oder PCI-Bus verwaltet 


www.pcgameshardware.de 


MAINBOARDS 


>> SATA in der Southbridge 

Selbstverstándlich ist das al- 
les nicht mehr mit aufgelóte- 
ten PCI-Chips zu schaffen. Die 
300 MByte/s je Port (bei einem 
4-Port-SATA-II-Controller sind 
das 1.200 MByte/s) würden den 
PCI-Bus überlasten. Doch das ist 
auch gar nicht notwendig. Kurz 
nach dem Erscheinen der PCI- 
SATA-Controller tauchten die 
ersten Southbridges mit inte- 
grierten SATA-Controllern auf. 
Intel und Via spielten hier Vor- 
reiter: Die Controller wurden 
nicht mehr über den langsamen 
PCI-Bus angebunden, sondern 
konnten ihre Daten über das in- 
tegrierte, proprietáre Protokoll 
senden, bei Via über V-Link mit 
533 MByte/s. Der SATA-Stan- 
dard ist noch gar nicht richtig 
etabliert, da drángt bereits der 
auf- und abwärtskompatible 
SATA-II-Standard auf den Markt. 
Die neuen Nforce4-Mainboards 
zum Beispiel besitzen bereits ei- 
nen SATA-II-Controller mit den 
oben genannten Vorzügen. 


»» USB-Controller 


Ein Gerát, das wieder den nor- 
malen Weg zum Onboard-Gerät 
ging, war der USB-Controller. 
Jeder braucht ihn, jeder hat 
ihn. Die ersten USB-Controller 
tauchten Mitte/Ende der 90er- 
Jahre auf den ersten Intel-Main- 
boards auf. USB sollte der neue 
Standard schlechthin für die 
Anbindung von externen Ge- 
ráten werden, was ihm nach 
anfänglichen Schwierigkeiten 
inzwischen auch gelungen ist. 
Damit sollten die alten Legacy- 
Schnittstellen wie COM-Ports, 
LPT-Ports und PS/2-Anschlüs- 
se in einem Aufwasch abgelóst 
werden. Zwar befinden sich 
diese aus Kompatibilitätsgrün- 
den noch immer auf aktuellen 
Mainboards, dennoch ist USB 
mittlerweile etabliert. 


Bei den Controllern unterschei- 
det man zwischen OHCI, UHCI 
und EHCI. OHCI steht für Open 
Host Controller Interface und 
meint die USB-1.0-Spezifikation. 
Es ist der kleinste gemeinsame 
Nenner bei der Verwaltung von 
USB-Geráten. Selbst wenn für 
ein álteres Betriebssystem oder 
Gerät keine passenden USB- 
Treiber zur Verfügung stehen, 
OHCI muss immer funktionie- 
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ren — dann natürlich mit den 
entsprechenden Einschránkun- 
gen in Sachen Geschwindigkeit 
und Features. Die Weiterent- 
wicklungen UHCI für Universal 
Host Controller Interface (USB 
1.1) und EHCI für Enhanced 
Host Controller Interface (USB 
2.0) sind heute Standard auf 
Mainboards. In der aktuellen 
Spezifikation 2.0 kónnen damit 
je Port bis zu 480 MBit (= 60 
MByte/s) an Daten übertragen 
werden, was in etwa dem alten 
ATA66-Standard entspricht. Da- 
mit ist USB inzwischen auch für 
externe Festplatten interessant 
geworden. 


Die Hersteller übertrumpfen 
sich in den letzten Jahren mit 
der Anzahl der nutzbaren USB- 
Ports. Die Via-VT8237-South- 
bridge besitzt zum Beispiel acht 
USB-2.0-Ports und kann damit 
bereits ohne USB-Hub bis zu 
acht USB-Geräte verwalten. Die 
USB-Control-Register sind dabei 
eng an die PCI-Configuration- 
Register geknüpft. Daher über- 
rascht es auch nicht, dass frü- 
her Mainboards mit problema- 
tischer PCI-Inplementierung 
(z. B. 686B, siehe PCGH 09/2002) 
auch Probleme mit USB-Gerä- 
ten hatten (Verbindungsabrisse, 
fehlerhafter Transfer etc.). In- 
zwischen gelten USB-Control- 
ler jedoch in der Regel als sehr 
pflegeleicht und ausgereift. Von 
Problemen mit USB-Geräten 
liest man in den einschlägigen 
Foren heute nur noch selten. 


»» PHYceiver und Codecs 


Im Zusammenhang mit Geráten, 
die in der Southbridge integriert 
sind, liest man oft von „PHY- 
ceivern" oder Codec-Chips. 
Dabei muss man wissen, dass 
die Controller — sei es Audio, 
LAN, Serial-ATA oder was auch 
immer - meist nur reine „Ar- 
beitstiere" sind. Die Umsetzung 
der generierten Signale nach au- 
fien hin, also in eine Form, die 
ein Netzwerkkabel weiterleiten 
oder ein Kopfhórer wiederge- 
ben kann, kümmert die Cont- 
roller dagegen herzlich wenig. 
Dafür sind die Codec-Chips 
(speziell bei Audio) oder die 
PHY-Chips (Netzwerk, SATA, 
USB, Firewire) verantwortlich. 
Um die Funktionsweise eines 
PHY-Chips grafisch zu ver- > 


/]:13:1:]8 [4 q Onboard-Bausteine 


Vorreiter: Der Si3112A von Silicon Image leistete Pionierarbeit bei der 
Etablierung des SATA-Standards. Er war auf Nforce2-Boards verbaut. 


ү 


ABER j 
HPT370: Einer der ersten Onboard-IDE-RAID-Chips war der HPT370 von 
Highpoint, der auf vielen Mainboards zum Einsatz kam. 


LE IDE-RAID-Controller 


Heißer Draht: Der Firewire-Controller VT6306 von VIA ist ein weit ver- 
breiteter Kandidat auf High-End-Mainboards. 
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IE PRAXIS 


MAINBOARDS 


| PRAXIS | Onboard-Chipsátze 


EJ SATA-schema 


Multi- 


plexing 


Serial-ATA 
LITE 
Interface 


SATA-Controller 


Gewusst wie: Die Trennung von Controller und PHY-Einheit bietet den 
Herstellern eine größere Flexibilität bei der Konfiguration. 


Я satA Festplatte 


Gebremst: Die Tatsache, dass sich SATA-Platten die Mechanik mit den IDE- 
Pendants teilen, bremst die Performance derzeit noch ganz gewaltig aus. 


Я Drucker 


Standard: Fast alle externen Geräte wie z. B. Drucker werden heute per 
USB an den Rechner angeschlossen. 
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deutlichen, sehen Sie links das 
Beispiel eines Serial-ATA-Con- 
trollers. Die eigentliche Arbeit 
erledigt der Controller, der über 
das Host-Interface an die In- 
frastruktur angebunden ist. Der 
PHY-Chip dagegen sorgt dafür, 
dass die Einheit nach außen so 
funktioniert, wie man es von 
diesem Gerät nach Standardi- 
sierung erwartet, egal welcher 
Controller unter der Haube 
steckt und wie er funktioniert. 


PHYceiver und Controller kom- 
munizieren über standardisierte 
Interfaces wie etwa MII. Die- 
se auf den ersten Blick unnótig 
kompliziert anmutende Auftei- 
lung der Zustándigkeiten sorgt 
jedoch dafür, dass die Hersteller 
bei der Implementierung weit- 
gehend unabhängig bleiben. So 
kann zum Beispiel der Herstel- 
ler eines Nforce2-Mainboards, 
welches den Sound-Controller 
in der Southbridge trágt, durch 
die Verwendung eines neuen 
Codec-Chips (z. B. ALC655 statt 
ALC650) eine verbesserte Versi- 
on des Codec-Chips einsetzen, 
ohne dass dabei am eigentlichen 
(teuren) Controller etwas verän- 
dert werden müsste. 


» Firewire 


Während USB-Controller aus 
heutigen PC-Systemen nicht 
mehr wegzudenken sind, hat es 
das ältere - und für viele bessere 
— Protokoll für externe Daten- 
übertragung bis heute schwer, 
zumindest im  PC-Segment. 
Die Rede ist von IEEE 1394, im 
Volksmund auch „Firewire“ ge- 
nannt. Dieses Übertragungspro- 
tokoll stammt ursprünglich aus 
der Apple-Macintosh-Ecke, wo 
es auch heute noch bevorzugt 
für externe Geráte verwendet 
wird. Firewire war schon in der 
Lage, 400 MBit/s an Daten zu 
übertragen, als USB 1.1 noch mit 
12 MBit/s vor sich hingurkte. 
Ein weiterer Vorteil gegenüber 
USB war von Anfang an die 
deutlich geringere CPU-Last. 
Doch trotz aller Vorteile ist die 
Datenübertragung von digitalen 
Videokameras zum Computer 
die einzige Anwendungsnische 
geblieben, in der sich Firewire 
auf dem PC gegen USB durch- 
setzen konnte; und das auch 
nur deshalb, weil Grafiker meist 
auf Apple schwóren und sich 


die Kamerahersteller deshalb 
auf Firewire als Schnittstelle ge- 
stürzt haben. Das dürfte auch 
der Grund sein, weshalb der 
Standard bis heute nicht den 
Weg in die Southbridges der 
Chipsátze gefunden hat. Nvi- 
dia hatte zwar mit dem Nforce2 
einen entsprechenden Versuch 
unternommen, doch schon beim 
Nforce3 verschwand die inte- 
grierte  Firewire-Schnittstelle 
wieder. 


Die auf den High-End-Main- 
boards realisierte Firewire- 
Funktionalität muss bis heute 
mit externen PCI-Chips umge- 
setzt werden. Diese Geschich- 
te ist ein gutes Beispiel dafür, 
dass sich die bessere Lösung am 
Ende nicht immer durchsetzt. 
Oft spielen neben wirtschaftli- 
chen und technischen Aspekten 
auch firmenpolitische eine Rolle 
- und hier hatte IEEE 1394 als 
Macintosh-Kind keine Chance, 
in der Intel-Welt Fuß zu fassen. 


»» Ausblick: Onboard 


Mit welchen Onboard-Geráten 
auf den Mainboards dürfen wir 
in naher und ferner Zukunft 
rechnen? Kurzfristig werden 
natürlich die Gigabit-Ethernet- 
und SATA-II-Controller den 
Weg in die Chipsätze finden, 
sofern das (siehe Nforce4) nicht 
bereits geschehen ist. Die USB- 
2.0-Controller werden immer 
zahlreicher. Der aktuelle Rekord 
liegt bei zehn Ports (ebenfalls 
Nforce4). WLAN dürfte als On- 
board-Gerät auf den mobilen 
Sektor beschränkt bleiben. 


Was danach kommt, steht noch 
in den Sternen. Grund dafür 
ist, dass der neue PCI-Express- 
Standard eben erst eingeführt 
wurde. Das Plus an möglicher 
Bandbreite und Flexibilität er- 
möglicht neue Lösungen, an die 
man zu Zeiten des PCI-Busses 
noch gar nicht zu denken wagte. 
So werden wir in den nächsten 
Monaten sehen, wie die Herstel- 
ler die zusätzliche Bandbreite zu 
nutzen gedenken. Dann werden 
wir auch einen Eindruck davon 
bekommen, wie die Onboard- 
Geräte des Jahres 2010 aussehen 
werden, denn: Die Add-on-Kar- 
ten von heute sind die Onboard- 
Geräte von morgen ... = 

RoLAND NEUMEIER 


www.pcgameshardware.de 


NL. 
ct e? 


За Mete 1 Für Laia... 
LI Saby teen 


Viel Power und wenig Lärm, 
dank des eingebauten 12cnf- 


Vóllige Stille, 
dank effizienter Wármeableitung 


Lüfters „kommt das" FL550 ohne Lüfter aus 
LJ = -> 
D L4 Lj .” а 
Erháltlich bei: 
LI 
. 
AVITOS Ir 
- + 
www.reichelt.de - 
+ = - w 
А m Ri 
a www. kanqtaktronik.de . 5 / d 
i= ° Inter-Tech Бана оа Әә | ` 


= Intel EPS 12V Version 2.0 

- Intel EPS 12V Version 2.1 

- AMD ATX-GES, neuste Version 
= Blauer Engel. und Energy Star 
- Niedrigste Laufgeraáusche 

- Überhitzungsschütz 

- Uberspannungsschütz 

= Kurzschlussschutz 

- Überlastungsschutz 

- TÜV Rheinland, CE, Aktiv PFC 


Tel.: +49(0)511-72667830 
e-Mail: vertrieb@inter-tech.de 
http//:www.inter-tech.de 


CEST 
ES u. амой 72447008 - obti. eerta aaa де asini 
Ei 


> ne a 
Extra leise durch (POWER 


gente Lüfterkontrolltechnologie 


nis 
(үү 
Hei 
D 


Echter Dual Output für +12V 
Kompatibel mit dem Intel EPS +12V Standard 
Unterstützt 150W PCI-express Grafik 


Inter Tech Elektronik Handels GmbH 


InterTech Elektronik Handels GmbH 


PRAXIS: SERVICE PACK 2 


| PRAXIS | Service Pack 2 installieren 


Packshot 

Jetzt mit 

Service Pack 2 
dem Sicherheitspaket 


+ уме joo Pre rn nr D 
) = 


| ————— 


Windows 


Windows XP SP2: Microsoft liefert Windows XP nur noch mit Service Pack 
2 aus. Höchste Zeit, dass auch Sie das SP2 installieren. 


А Autostart aufräumen 


gleeft HOUASOFTWAREWAcroscWedonlCurrentünr.- 
[РАС АА Acte. Common Zepp 


Msconfig: Entfernen Sie alle Programme aus dem Autostart, indem Sie die 
Haken wegklicken oder „Alle deaktivieren" wählen. 


Fremddienste abschalten 


Мск Curper abun. 
Мело Corporation 
Microsoft Corp., Verkas Scltmare 


Kaspersky Lab. 
NVIDIA Corporation 


EJ NVIDIA Display Driver Se... 


EJ 080 Defrag O&O Software GmbH Beendet 
И office Source Engine Unbekannt Beendet 
ËJ Sygate Personal Firewall Sygate Technologies, Inc. Gestartet 


Msconfig: Blenden Sie die Microsoft-Dienste aus, dann können Sie alle 
Fremddienste deaktivieren. 


Würmer Firewall 
WAS Würmer verbreiten sich via Netz- Software, welche die Netzwerk- 
IST? werk selbsttätig von Computer zu verbindungen überwacht und 


Computer. Zugriffe steuert 
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SP2 richtig installieren 


Viele Anwender berichten über Probleme während 
und nach der Installation des SP2. Wir erläutern 
Ihnen, wie Sie Schwierigkeiten umgehen. 


nzwischen ist das Ser- 
| vice Pack 2 schon drei 
Monate verfügbar und 
immer noch trauen sich viele 
Anwender nicht an die Instal- 
lation. Doch spátestens im De- 
zember wird das Service Pack 2 
über die automatische Update- 
Funktion eingespielt. Damit Sie 
dann nicht vor einem elektroni- 
schen Trümmerhaufen stehen, 
haben wir eine Anleitung für die 
optimale Installation des Service 
Pack 2 erarbeitet. 


>> Service Pack 2 ohne Neu- 
installation einspielen 

Bevor Sie die Installation des 
Service Pack 2 starten, sollten 
Sie folgende Schritte durchfüh- 
ren: Bringen Sie als Erstes die 
vorhandene Firewall und den 
Virenscanner auf die neueste 
Version und deaktivieren Sie die 
beiden Anwendungen. Zudem 
sollten Sie im Vorfeld schon Soft- 
ware-Updates für andere Pro- 
gramme (Brennsoftware) durch- 
führen. Wir empfehlen Ihnen 
dringend, virtuelle Laufwerke 
und dafür verantwortliche Soft- 
ware zu deinstallieren. Zudem 
müssen Sie den Autostart be- 
reinigen. Klicken Sie dazu auf 
„Start“ — „Ausführen“ und ge- 
ben Sie ,msconfig" ein. Rufen 
Sie die Registerkarte „System- 
start“ auf und entfernen Sie die 
Haken bei allen Einträgen. 


Achten Sie zudem bitte darauf, 
dass möglichst wenig Fremd- 
dienste aktiv sind: Wechseln 
Sie in den Karteireiter „Diens- 
te" und klicken Sie auf „Alle 
Microsoft-Dienste ausblenden“, 
damit Sie die relevanten Dienste 
der Fremdprogramme zu sehen 


Bagle 

Wurm, der sich per E-Mail selbst- 
ständig verbreitet, sobald ihn ein 
Anwender ausführt 


bekommen. Es ist sinnvoll, die 
Fremddienste für den Zeitraum 
der Service-Pack-2-Installation 
zu deaktivieren, damit sie kei- 
nen Einfluss auf die Installation 
des Service Packs nehmen kön- 
nen. Nachdem Sie den Autostart 
und die Dienste bereinigt haben, 
installieren Sie das Service Pack 
2. Sollte die Installation nicht 
gelingen, ist es sinnvoll, das Up- 
date-Prozedere im abgesicherten 
Modus vorzunehmen. Drücken 
Sie dazu nach einem Neustart 
die Taste „F8“ und wählen Sie 
„Abgesicherter Modus ohne 
Netzwerkanbindung" aus. 


>> Fremdprogramme stören die 
Installation 


Viele Anwendungen nutzen den 
Autostart von Windows XP, da- 
mit Funktionen schon nach dem 
Start des Betriebssystems zur 
Verfügung stehen. Diese Funk- 
tionen stóren aber in der Regel 
die Installation des Service Pack 
2 und müssen, wie bereits be- 
schrieben, entfernt werden. An- 
schließend können Sie die jewei- 
ligen Anwendungen nach und 
nach wieder in den gewohnten 
Ablauf einbinden, wobei darauf 
zu achten ist, wie sie sich ver- 
halten. 


Sollte sich herausstellen, dass 
die eine oder andere Anwen- 
dung eine Zusammenarbeit mit 
dem Service Pack 2 verwei- 
gert, so müssen Sie sich nach 
Alternativen oder nach aktu- 
ellen Updates des Herstellers 
umschauen. Dazu finden Sie 
auf der DVD-Version unseres 
Heftes ein Update-Special. Aus 
Leserbriefen hat sich deutlich 
herauskristallisiert, dass es fast 


DirectX 
Programmierschnittstelle, die 
allgemeinen Zugriff auf Grafik- 
prozessoren gibt 
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ausnahmslos am übermäßigen 
Einsatz von Tuning-Tools und 
anderer systemmanipulierender 
Software liegt, wenn Windows 
XP nach dem Update auf Service 
Pack 2 alles andere als stabil 
und zuverlässig seinen Dienst 
verrichtet. 


>> Auf XP-Antispy verzichten 


Von XP-Antispy kónnen wir 
nach der Installation des SP2 
zum jetzigen Zeitpunkt nur ab- 
raten. Im Testlabor konnten wir 
beobachten, dass mehrere Rech- 
ner nicht mehr oder nur noch 
langsam reagierten. Selbst die 
„Rückgängig“-Funktion der An- 
tispy-Einstellungen konnte kei- 
ne Abhilfe schaffen. Wenn Sie 
trotzdem die Kommunikation 
von Anwendungen einschrán- 
ken móchten, müssen Sie ent- 
weder eine Firewall-Software 
installieren oder die Einstellun- 
gen manuell vornehmen. Tipps 
und Tricks dazu finden Sie 
unter WEBCODE 233B (www. 
pc-experience.de / wbb2 /thread. 
php?threadid-2571&sid-). 


>> Software gezielt auswählen 
und Probleme vermeiden 
Installieren Sie bitte ausschließ- 
lich Software, die nachweislich 
mit dem Service Pack 2 har- 
moniert (nach Updates bei 
den Herstellern schauen) oder 
setzen Sie wiederum vor der 
Installation dieser Programme 
einen Wiederherstellungspunkt, 
damit Sie jederzeit den Rück- 
wärtsgang einlegen können. 
Als hilfreich hat sich die Liste 
von Microsoft erwiesen, die auf 
Programme aufmerksam macht, 
die zurzeit noch nicht optimal 
mit dem Service Pack 2 zusam- 
menarbeiten. Diese Liste wird 
von Microsoft aktuell gehalten 
und erleichtert die Vorauswahl 
beträchtlich. Sie finden die Liste 
unter WEBCOE 233А (http:// 
support.microsoft.com/ default. 
aspx?kbid=884130). 


>> Service Pack 2 bietet keine 
vollkommene Sicherheit 

Die Installation des Service Pack 
2 entbindet Sie nicht von der Ver- 
antwortung, Virenscanner und 
Firewall-Software zu nutzen. 
Seit dem Erscheinen des Up- 
dates sind teilweise gravierende 
Sicherheitslücken entdeckt wor- 
den, die schon jetzt von zahl- 
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reichen Würmern ausgenutzt 
werden. So kann beispielsweise 
eine bestimmte Bagle-Variante 
die Windows-Firewall einfach 
beenden. Nachdem Sie das Ser- 
vice Pack 2 vollständig instal- 
liert haben, sollten Sie sofort 
nach aktuellen Updates Aus- 
schau halten und diese gegebe- 
nenfalls installieren. Wie Sie sich 
darüber hinaus vor Schädlingen 
schützen, erfahren Sie im Arti- 
kel „XP-Sicherheit” auf Seite 132 
in diesem Heft. 


»» Neuinstallation von XP SP2 


Die bisher besten Erfahrungen 
haben wir mit einer sauberen 
Neuinstallation (nach der For- 
matierung der Systempartition) 
von Windows XP mit integrier- 
tem Service Pack 2 gemacht. Wie 
Sie das Service Pack in die Win- 
dows-XP-Installations-CD inte- 
grieren, erfahren Sie im Extrakas- 
ten. Nachdem Sie XP SP2 erfolg- 
reich installiert haben, gehen Sie 
folgendermaßen vor: Zunächst 
sollten Sie aktuelle Chipsatztrei- 
ber einspielen und überprüfen, 
welche DirectX-Version genutzt 
wird (,Start" — „Ausführen“ - 
Eingabe ,dxdiag") SP2 bringt 
normalerweise DirectX 9.0c mit. 
Dann spielen Sie aktuelle Gra- 
fikkarten- und Soundtreiber ein. 
Achten Sie dabei auf aktuelle 
Versionen — am besten schauen 
Sie auf unsere Heft-CD/DVD. 
Anschließend können Sie die 
Treiber für die restlichen Pe- 
ripheriegeráte installieren. Nun 
sind die Windows-Patches an 
der Reihe, falls weitere Aktuali- 
sierungen vorhanden sind. Óff- 
nen Sie den Internet Explorer 
und wählen Sie unter „Extras“ 
- „Windows Update". Noch bes- 
ser: Sie halten die notwendige 
Bugfixes auf einer gebrannten 
CD bereit, da so keine Internet- 
Verbindung nótig ist. 


Damit das System sicherer wird, 
müssen Sie Firewall und Viren- 
scanner installieren und vor- 
konfigurieren (eventuell interne 
Firewall deaktivieren). Wir emp- 
fehlen Ihnen die PCGH-Firewall 
von der Heft-CD/DVD. An- 
schließend sollten Sie erst den 
Internetzugang einrichten. Zum 
Schluss legen Sie ein Image des 
neuen Systems oder einen Wie- 
derherstellungspunkt an. ш 

FRANK WasELowski/MARCO ALBERT 


| PRAXIS | Service Pack 2 installieren 


Virenscanner aktualisieren und abschalten 


v AntiVir Guard aktivieren 


Qe qu doom 
Antivir Guard konfigurieren 


Internet Update ‚Antivir Hauptprogramm starten 
v. Veen Update Internetupdate starten 
[UE [ prog 


Über Antivir Guard 
Hilfe 


Software-Update: Bringen Sie Ihren Virenscanner auf den neuesten Stand 
und schalten Sie ihn vor der SP2-Installation ab. 


B Liste von Microsoft 


Microsoft-Webseite: Unter WEBCODE 233A finden Sie eine Liste der 
Anwendungen, die mit dem Service Pack 2 Probleme machen können. 


E] System absichern 


1. Klicken Sne im Кабета and cin in Fett 


2, Kë ken Sie im der Liste ouf einen 
markiertes Datum. Wiederher et ellungspunkt. 


Wiederherstellung: Setzen Sie nach erfolgreicher Installation des SP2 
einen Wiederherstellungspunkt oder legen Sie ein Image an. 


| WINDOWS XP | SP2 auf CD integrieren 


Schon in den Ausgaben 10/2004 (S. 107) 
und 11/2004 (S. 110) haben wir Ihnen 

beschrieben, wie Sie eine „Windows XP 
SP2"-CD selbst erstellen. Die einfachste 


Möglichkeit bietet der XP-ISO-Builder, 3. VARI UAE SANG سب نمی بی‎ 
nn mm nn 

Sie finden das Tool unter WEBCODE 

232X (www.tobiasndw.de/index. Еген ЕВА 


php?seitezsoftware isobuilder). Doch 

die Anwendung kann noch mehr: Während des „Baus“ der SP2-CD können Sie gleich 
die gepatchten Dateien tcpip.sys, uxtheme.dll und sfc o d dem Medium hinzufü- 
gen. Dadurch müssen Sie nach der Installation von Windows XP die Beschránkung 
der TCP/IP-Verbindungen nicht manuell aufheben. 


Zudem sind beliebige Windows-Skins möglich und die Windows File Protection ist 
deaktiviert. Optional können Sie auch gleich den CD-Key eingeben, so sparen Sie 
Sich dies bei der Installation. Des Weiteren kann eine komplett unbeaufsichtigte 

Installation erstellt werden. Am Ende fertigt der XP-ISO-Builder eine ISO-Datei an, 
die Sie nur noch brennen müssen. 
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Service Pack 2 sollte 
Windows XP endlich 
sicherer machen, doch 
rasch haben sich neue 
Sicherheitslücken 
aufgetan. Wir zeigen 
Ihnen im Folgenden, 
wie Sie die Lócher in 
Windows XP stopfen 
und Schádlinge vom 
System fern halten. 


ie Versprechen von 
D Microsoft für das Ser- 
vice Pack 2 haben sich 
größtenteils nicht bewahrhei- 
tet. Das jüngste Beispiel ist eine 
neue Bagle-Variante, welche die 
integrierte Firewall von Win- 
dows XP beendet. Die Installa- 
tion des Service Pack 2 bedeu- 
tet also nicht unbedingt mehr 
Sicherheit. Wir haben wichtige 
Tipps zusammengestellt, die 
das Infektionsrisiko durch einen 
Schädling weitgehend minimie- 
ren. Den größten Schutz errei- 
chen Sie, indem Sie nicht mehr 
mit Admin-Rechten arbeiten, da 
die meisten Schädlinge einfach 
vom System „abprallen“. Daran 
stören sich aber wiederum eini- 
ge Spiele. Wie Sie Sicherheit und 
Komfort unter Windows XP ver- 
einen, zeigen wir Ihnen in Tipp 
1 und 2. 


DEP 


WAS 
IST? 


Ausführung von Code 
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Data Execution Prevention, benö- 
tigt NX-Bit in der CPU, verhindert 


e Schützen Sie Ihre pec 
und information 

` Windows Dr 

= Vermeiden Si 

| Werbung uni 

б сә integrie 


»TIPP 1: Als Benutzer arbeiten 
Windows XP ermóglicht unter- 
schiedliche Rechte für Benutzer. 
Dabei unterliegt ein Administra- 
tor keinen Einschránkungen. Es 
dürfen also beispielweise Sys- 
temdateien verándert werden. 
Dies wird allerdings auch von 
Viren ausgenutzt. Wenn Sie also 
die Rechte eines Benutzers ein- 
schränken, hat auch das meiste 
Ungeziefer kaum noch Chancen, 
sich im System festzusetzen. Al- 
le aktuellen Würmer benötigen 
volle Zugriffsrechte, damit sie 
sich im System festsetzen kön- 
nen. Daher empfehlen wir Ih- 
nen, grundsätzlich als Benutzer 
mit eingeschränkten Rechten 
zu arbeiten und den Admin- 
Zugang nur für Systempflege 
oder Treiberinstallationen zu 
nutzen. Arbeiten Sie nun mit 
eingeschränkten Rechten und 


Würmer 


| Computer. 


Würmer verbreiten sich via Netz- 
werk selbsttätig von Computer zu 


XP SP2 absichern! 


möchten Sie beispielsweise ein 
Spiel installieren, so müssen Sie 
sich als Administrator anmel- 
den. Doch der Benutzerwechsel 
ist zum einen nervend und zum 
anderen installieren sich viele 
Programme nicht für alle An- 
wender. Die Software ist nur im 
Admin-Account vorhanden. 


Eine weitere Möglichkeit ist, 
das Setup oder das Programm 
über die rechte Maustaste und 
„Ausführen als“ zu starten. Es 
erscheint ein Dialogfeld, in dem 
Sie sich als Administrator an- 
melden können. Doch Sims 2 
beispielweise startet zwar die 
Installation, bricht aber später 
ab, da die Admin-Rechte nur 
für die Setup.exe gelten. Eine 
recht einfache Lösung für das 
Problem haben die Kollegen der 
c't entwickelt. Über eine Batch- 


Firewall 

Software, welche die Netzwerk- 
verbindungen überwacht und 
Zugriffe steuert 


Inhalte nur auf 
DVD! 


PCGH-Patch-Paket 


Datei geben Sie dem einge- 
schränkten Benutzer kurzzeitig 
Admin-Rechte. 


»ТІРР 2: Benutzer einrichten 
und Rechte anpassen 


Als Erstes müssen Sie einen 
zweiten Benutzer mit einge- 
schránkten Rechten einrichten. 
Klicken Sie dazu auf „Start“ 
- „Einstellungen“ — ,System- 
steuerung” – ,Benutzerkonten^ 
und wählen Sie „Neues Konto 
erstellen” aus. Geben Sie einen 
Namen für das Konto ein und 
klicken Sie auf „Weiter“. Nun 
müssen Sie den Punkt bei „Ein- 
geschränkt” setzen und „Kon- 
to erstellen“ auswählen. Laden 
Sie unter WEBCODE 2339 die 
Datei „0415-118.zip“ herunter. 
Entpacken Sie anschließend das 
File mit dem Namen „Grup- 
penwechselXP.bat". Klicken Sie 


Ports 

Kommunikationsleitungen in 
Netzwerken, die geöffnet und ge- 
schlossen sein können 
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die Datei mit der rechten Maus- 
taste an und wählen Sie im 
erscheinenden Kontextmenü 
,Bearbeiten" aus. Die zweite 
Zeile „set Benutzerkonto-User^ 
müssen Sie Ihrer Konfiguration 
anpassen. Tauschen Sie „User“ 
gegen den Namen aus, den Sie 
als Bezeichnung für das neue 
Benutzerkonto vergeben haben. 
Die dritte Zeile ändern Sie von 
„set Administratorkonto- Adm- 
in" in ,set Administratorkonto 
=Administrator“. Nun ist die 
Batch-Datei einsatzbereit. Mel- 
den Sie sich als Benutzer an und 
klicken Sie die „Gruppenwech- 
selXP.bat" doppelt an. Sie müs- 
sen einmal „J“ eingeben und das 
Administrator-Kennwort einge- 
ben. Anschließend wird wieder 
der Anmeldeschirm angezeigt. 
Wenn Sie sich jetzt erneut an- 
melden, haben Sie volle Admin- 
Rechte und kónnen so Treiber 
oder Spiele installieren. Falls Sie 
die Rechte wieder einschránken 
móchten, müssen Sie die Batch- 
Datei erneut ausführen. 


Leider laufen Spiele wie Sims 2 
ohne Admin-Rechte gar nicht, 
wohingegen UT 2004 (dt.) pro- 
blemlos mit dem eingeschränk- 
ten Benutzerkonto zurecht- 
kommt. Eine Liste mit aktuellen 
Spielen und den dazu nótigen 
Rechten finden Sie im Extrakas- 
ten auf Seite 134. 


» TIPP 3: Zusätzliche Firewall: 
SP2 bietet zu wenig Schutz 
Durch die Installation des Ser- 
vice Pack 2 haben Sie auch ei- 
ne verbesserte Firewall erhal- 
ten, die jetzt automatisch für 
alle Netzwerkverbindungen 
aktiv ist. Doch die von Micro- 
soft hoch gelobte Lósung gegen 
Eindringlinge aus dem Inter- 
net hat deutliche Schwächen. 
So weist die XP-Firewall einen 
Bug auf, der lokale Freigaben 
auch im weltweiten Netz sicht- 
bar macht. Mehr darüber erfah- 
ren Sie in Ausgabe 12/2004 auf 
Seite 126 (Tipp 8). Zudem kann 
die Bagle-Variante AT die inter- 
ne Firewall (ICF) von Windows 
XP einfach beenden. Das Sicher- 
heitscenter meldet den Ausfall 
der Schutzfunktion nicht! Daher 
empfehlen wir Ihnen dringend, 
die Firewall-Software eines 
Drittanbieters zu nutzen. Kos- 
tenlos erhalten Sie beispielweise 
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die PCGH-Firewall von unse- 
rer Heft-CD/DVD. Ebenfalls 
für Privatanwender kostenfrei 
sind Sygate Personal Firewall 
5.5 Standard (WEBCODE 234X, 
www.blitzbox-download.com/ 
spf.exe) und Zonealarm (WEB- 
CODE 234Y, http:/ /download. 
zonelabs.com/bin/free/4901_ 
de/zlsSetup_51_033_000.exe). 
Noch besseren Schutz bietet ein 
Router mit Firewall-Funktionen, 
da dieser nicht vom System ab- 
hängig ist und nicht beendet 
werden kann. 


»TIPP 4: Virenscanner 
einsetzen 

Die neue Data Execution Pre- 
vention (DEP) des Service Pack 
2 soll laut Microsoft die Ausfüh- 
rung bestimmter Schädlinge un- 
terbinden. Doch diese Funktion 
ersetzt nicht die Wächterfunkti- 
on eines Virenscanners, da DEP 
nur Würmer erkennt, die ein 
bestimmtes Verhalten aufwei- 
sen. Wenn Sie keine 40 Euro für 
einen Virenscanner ausgeben 
möchten, können Sie als Pri- 
vatanwender Antivir (Heft-CD/ 
DVD) kostenlos nutzen. Antivir 
verhält sich wie ein kommer- 
zieller Virenscanner und über- 
wacht alle Dateiaktivitäten. 


Alternativ können Sie auch 
Tools wie Stinger von Mcafee 
verwenden. Die Anwendung 
durchsucht Ihre Festplatte nach 
aktuellen Würmern und ent- 
fernt diese auf Wunsch. Wich- 
tig: Stinger erkennt nicht wie 
ein „normaler“ Virenscanner 
alle bekannten Schädlinge. Die 
Version 2.4.4 auf der Heft-CD/ 
DVD erkennt 45 Würmer und 
Trojaner. 


»TIPP 5: Internet Explorer: 

Firefox bietet mehr Sicherheit 
Vor nicht mal einem Monat ist 
die erste finale Version des al- 
ternativen Browsers Mozilla 
Firefox erschienen. Die deutsch- 
sprachige Version 1.0 finden Sie 
auf der Heft-CD/DVD. Firefox 
kann auf Wunsch Formularda- 
ten und Bookmarks aus dem 
Internet Explorer importieren. 
Beachten Sie aber bitte, dass 
Firefox keine vollkommene Si- 
cherheit bietet: Auch in diesem 
Browser wurden bereits Sicher- 
heitslücken entdeckt. Allerdings 
reagiert die Open-Source- P> 


| PRAXIS | 10 Tipps: XP sicherer machen 


P Arbeiten Sie nicht als Admin, richten Sie ein eingeschránktes 
Benutzerkonto ein. 


E Installieren Sie eine zusätzliche Software-Firewall. 
E Besser: Verwenden Sie einen Router mit Firewall-Funktionen. 
ш Aktivieren Sie das „Automatische Update" unter Windows XP. 


E Installieren Sie einen Virenscanner und schalten Sie die 
Wächterfunktion ein. 


P Halten Sie die Virensignaturen des Scanners aktuell. 


E Nutzen Sie einen alternativen Browser wie Mozilla Firefox 
oder Opera. 


P Wechseln Sie das E-Mail-Programm (Nutzen Sie beispielsweise 
Thunderbird). 


P Achten Sie auf Updates für Ihre Anwendungen 
(Browser, E-Mail-Software). 


P Scannen Sie Ihren Rechner regelmäßig nach Spyware. 


| PRAXIS | Ohne Admin-Rechte arbeiten 


Neuen Benutzer anlegen 


Name des neuen Kontos 


(tan Tn eran tier fur div mom Conto een. 
f 7 


Dessen ane vd má der 1 und mtr anges 


Wahlen Sie eine neuen Kontotypen für 


Hauptbenutzeri 


Стр бтен Otrondy wit 


Mt aran гунун irotan Conto kieren Sa 
© dan engere Ferne Arche ober ert weten 
° din mere BAL Dean обме andere Седа срна andern 


Benutzerkonten: Legen Sie ein neues Konto an und geben Sie diesem nur 
eingeschränkte Rechte. Ein Kennwort legen Sie erst später fest. 


Batch-Datei anpassen 


set Seng pergruppe=pernat zer 
sat Adainistfatoramg unpenadeintitratoren 


ncilgroup Manstzergruppen | find еги свео саг soul 
"ме are Vera! 


ser COSABSINIEL ator ng een 
vet гид «хватит EPO 
goto wetter 
Pub XAdeioiitratorengruppe | find “Ament zerim et » мл 
arloe) 1 ( 
ser CEARB zur АА 


y wee 
ver rac eXAgei nd atr атоого ырртз 
goto weiter 


Atene detur MASE lat weder bel waemarerg'uppaq noch Бе! Xadeintytratorengnappes mitglied. 
Fertfahren nion moegi hon 


Notepad: Öffnen Sie die GruppenwechselXP.bat mit Notepad und passen 
Sie den Inhalt an. Anschließend ist ein schneller Rechtewechsel möglich. 
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IE PRAXIS 


SERVICE PACK 2 


| PRAXIS | Firewall, Firefox und Ad-Aware 


Alternativer Browser 


Den Fetten Ken ts U t gës 
#- > g x] e Á — = = чнч О 


Ф онч Stet i.) Lama estas 


van"——Y . T таж 
bw * “ em D 
Mozilla Firefox: Die finale Version des Browsers Firefox steht dem Inter- 
net Explorer in nichts nach, sie ist teilweise sogar komfortabler. 


PCGH-Firewall & Ad-Aware: Schützen Sie Ihr System mit einer zusätzli- 
chen Firewall-Software und einem Anti-Spyware-Programm. 


ША Welche Spiele benötigen Admin-Rechte? 


Spiel Benótigte Rechte 
Anno 1503 Königs-Edition Admin 
SCall of Duty Benutzer 
Counter-Strike: Condition Zero Benutzer 
Dawn of War Benutzer 
Doom 3 Benutzer 
Far Cry (dt.) (v1.3) Benutzer 
FIFA Football 2005 Benutzer 
Flat Out Benutzer 
Fußballmanager 2005 Benutzer 
GTR Racing Admin 
Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude Admin 
Myst 4: Revelation Benutzer 
Need for Speed Underground Classic Benutzer 
Rollercoaster Tycoon 3 Benutzer 
Rome: Total War Benutzer 
Sacred Benutzer 
Sims 2 Admin 
Star Wars Battlefront Benutzer 
Tony Hawk's Underground 2 Benutzer 
UT 2004 (dt.) Benutzer 
Warcraft 3 Benutzer 
Für die Installation benötigen alle Spiele Admin-Rechte! 


Gemeinde anders auf solche 
Meldungen als Microsoft. Die 
Firefox-Programmierer ignorie- 
ren Sicherheitslücken nicht bis 
zum nächsten „Patchday“, son- 
dern stellen schnellstmöglich 
ein Update zur Verfügung. 


»TIPP 6: Thunderbird: Alterna- 
tive zu Outlook Express 

Durch das Service Pack 2 wird 
Outlook Express sicherer. Doch 
bei der Arbeit mit dem Mail- 
Programm wird schnell klar, 
dass es sich um ein abgespecktes 
Outlook handelt. Nach wie vor 
fehlt Outlook Express ein Spam- 
Filter. Diese Lücke schließt das 
kostenlose Mail-Programm 
Thunderbird. Sie finden die An- 
wendung ebenfalls auf der Heft- 
CD/DVD. Thunderbird bietet 
einen Spam-Filter, zahlreiche Si- 
cherheitsfunktionen und IMAP/ 
POP-Zugriff und unterstützt 
mehrere E-Mail- sowie News- 
Konten. Der Umstieg von Out- 
look Express auf Thunderbird 
ist kinderleicht. Der Spam-Filter 
wird nur einige Tage „trainiert“. 
Aktivieren Sie ihn über „Tools“ 
- „Junk Mail Controls“. 


»TIPP 7: Nicht kritisch, aber 
störend: Spyware 

Neben lästigen Spam-E-Mails 
ist Spyware die zweite große 
Seuche, von der PC-Anwender 
heimgesucht werden. Als Spy- 


ware bezeichnet man Program- 
me, welche die Surfgewohnhei- 
ten des Nutzers ausspionieren. 
Meist wird Spyware-Software 


zusammen mit kostenlosen 
Tools installiert. 
Gegen  Schnüffelprogramme 


schützen Sie sich am besten mit 
einer Software-Firewall, denn 
diese erkennt, wenn eine An- 
wendung eine Verbindung zum 
Internet aufbauen will. Haben 
Sie einen Schnüffler entdeckt 
oder móchten Sie das System 
routinemäßig prüfen, empfeh- 
len wir Ihnen die Programme 
Ad-Aware Personal (Heft-CD/ 
DVD) oder Spybot (www.safer 
networking.com). Beide Tools 
führen einen kompletten Sys- 
temscan durch und listen alle 
gefundenen kritischen Dateien 
auf. Nun bestimmen Sie, wel- 
che „Dataminer”, „Tracking- 
Cookies”, „Regkeys” oder „Pro- 
cesses" entfernt werden sollen. 
Wir empfehlen Ihnen, wöchent- 
lich einen Systemscan durch- 
zuführen. Zudem ist es ratsam, 
Ad-Aware nach der Installation 
neuer Software auszuführen. 


Weitere Details zum Thema 
Spyware finden Sie in dem Ar- 
tikel „Vorsicht, Spyware!” der 
Ausgabe 07/2004 (Seite 116), als 
PDF auf der Heft-CD/DVD. B 

MARCO ALBERT 


Produkt Patch WEBCODE Heft-DVD 
ADOBE 

Acrobat Reader 6 60.2 233C Ja 
Photoshop C$ Multi-CPU 2330 Ja 
AHEAD 

Nero 6 Reloaded 233F Nein 
Nero Mix 14023 233E Nein 
MACROMEDIA 

Flash MX 12 2336 Ja 
Dreamweaver 101 234H Ја 
Director MX 2004 101] 234] Ја 
NULLSOFT 

Winamp 505 234K Ja 
INTERVIDEO 

WinDVD 6 EPO-Laufwerke 2341 Ja 
CYBERLINK 

PowerDVD 1203 234M Ja 
MICROSOFT 

Office 2003 Service Pack 1 234N Nein 
Internet Explorer 6 Service Pack 1 234P Nein 
Windows XP Service Pack 2 234R Nein 


In der Liste finden Sie aktuelle Updates für zahlreiche Anwendungen. Die Aktualisierun- 
gen sorgen für mehr Sicherheit, Komfort und Kompatibilität. 
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rozessor: AMD Athlon XP 2800+ 

- Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

. Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 
Mainboard: 

Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min. 
. Grafikkarte: onboard Shared Memory 64MB 

. Laufwerke: 16xDVD/CD-Rom Benq 

. Gehäuse: 300W Midi Tower 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 
1xAGP 


Prozessor: AMD Sempron 2200+ 

. Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

. Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 
Mainboard: 

Festplatte: 

Grafikkarte: onboard Shared Memory 64MB 

* Laufwerke: 52xCD-Rom Benq 

+ Gehäuse: 300W Midi Tower 

+ Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 3xPCI, 6 Kanal Sound, 
IxAGP 


AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de 


- Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 

+ Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

* Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM МОТ PC333 

- Mainboard: 

. Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/min. 
+ Grafikkarte: 9600Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 

. Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner 

. Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

- Anschlüsse: 4xUSB 2.0, 6 Kanal Sound, 5xPCI, 
LAN, 1xAGP8x 


Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 

. Prozessorkühler: Speeze Vulture Spin 

. Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM МОТ PC333 
- Mainboard: 

. Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min. 
. Grafikkarte: 9200Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 
. Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner 

. Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 

- Anschlüsse: 6xUSB 2.0, 5xPCI, 6 Kanal Sound, 
1xAGP8x 


" 
bi cht 
А: a - IACHFOLGENDE ASHAMPOO SOFTWAREPAKETE: 
E Іа 
n. 7 
s : 
nat wie t a 


Office 2005 Privacy Protector Plus MailVirus Blocker SeeYa! 2 рше an WinOptimizer Suite 


Prozessor: AMD Athlon 64 3200+ 
. Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M6 
* ırbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC400 
- Mainboard: 
- Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/min. 
. Grafikkarte: 
. Laufwerke: 16xMulti DVD-Brenner 
. Gehäuse: 400W Design Miditower Supersilent(sehr 
leise), Frontbeleuchtung+Display, Front USB 
anschlüsse: 6xUSB 2.0, 5xPCI, 6 Kanal Sound, 
XAGP8x 


& 


Power UP XP Uninstaller Suite Muminator CD Recording Suite 3 


Zertifizierter Bonitrus Truste 
< in der Gemeinschaft wirtschal 
U geprüfter und zuverlässiger 


y = Handelspartner. 


(bei Zahlung per Vorkasse) (bei Zahlung per Nachnahme) 


Teummpene Auuerungen, ıt tuner unu vrucraenter vurperamen, ANE yenammen r rey m CUTU mu. 1070 MW3L Anigepute Yenen WT. ..ückgaberecht im Sinne des $13 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß 53 Fernabsatzgesetz bei unbeschädigtem und originalverpacktem Zustand. 
Es gelten ausschließlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. МШЕ НЕП їй Warenzeichen and Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. 


-> weitere aufrüstbare PC-Systeme sowie diverses Zubehör finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter: 


www.lahoo.de 


NEU! Ab dem 01.12. telefonische Bestellannahme 7 Tage die Woche von 06.00 - 24.00 Uhr 
Brunen IT Distribution OHG - Hauptstr. 81 - D-26446 Friedeburg Tel. (0 44 65) 944-0 


PRAXIS: SOFTWARE-TUNING 


Im zweiten Teil 
unserer Software- 
Serie geben wir Tipps 
zu dem Programm 
für Chatter: ICQ. 

Mit unseren Tricks 
erweitern Sie es zur 
umfassenden Kom- 
munikations- und 
Unterhaltungsplatt- 
form. 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 
ICQ 2004 Lite 

ICQ Phone (Plug-in) 


eu 
í Non ICQ Contact: (SMS) —— 
QU Masco Abert $ 
Фф] Marites Монета @ 
QM Ouer Haske 0 


Office 


Chat-Tools optimal nutzen 


7 Offre Cont cts. 
О PCOM IPC 
PCM мін 


ICQ 2004 LITE: Der Evergreen unter den Chat-Programmen 


ICQ = reines Chat-Tool? Diese 
Gleichung geht schon seit 
Jahren nicht mehr auf. Wir 
zeigen Ihnen, was Sie mit ICQ 
noch anstellen kónnen. 


ie aktuelle Version ICQ 
D 2004 Lite erstrahlt im 
frischen und XP-kompatiblen 
Gewand: Gerundete Fenster 
und poppige Icons beherrschen 
die Bildschirmszene. Unter der 
Haube hat sich auch einiges ge- 
tan: Das Xtraz-Menü mit Spie- 
len wurde hinzugefügt und die 
Message-Box überarbeitet. Dazu 
bietet ICQ seit längerem sinn- 
volle Funktionen wie Voice over 
IP (telefonieren per Internet) 
oder einen SMS-Service an, die 
vielen Nutzern unbekannt sind. 
PCG Hardware hat deshalb die 
besten Kniffe gesammelt, mit 
denen Sie aus ICQ noch mehr 
herausholen können. 


Plug-in 


WAS 
IST? 


gramme erweitert 
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Kleine Helferapplikation, die den 
Funktionsumfang anderer Pro- 


»» TIPP 1: Mit ICQ telefonieren 


Sie haben schon viel von „Voice 
over IP” gehört, wissen aber 
nicht, wie das funktioniert? ICQ 
bietet hier eine simple Lösung. 
Grundvoraussetzung ist, dass 
Sie ICQ-Nutzer sind und auf 
der Webseite www.icq.com/icq 
phone/signup.html einen ICO- 
Phone-Account angelegt haben. 
Anschließend müssen Sie auf 
derselben Seite das Plug-in ICO 
Phone herunterladen und in- 
stallieren. Es stehen Ihnen mit 
1СО nun drei Möglichkeiten des 
Telefonierens zur Verfügung: 


H Von PC zu PC 
I Von PC zu Telefon 
I Von Telefon zu PC 


Der Anruf von PC zu PC ist 
kostenlos. Sie brauchen dazu 
lediglich eine Internetverbin- 
dung, Soundkarte (oder On- 


ICQ 

Eines der ersten erfolgreichen 
Chat-Tools. Die Abkürzung ICQ 
steht für „I seek you". 


board-Sound) sowie ein Headset 
(Kopfhórer mit Mikrofon). Ihr 
Gespráchspartner muss natür- 
lich über dieselbe Ausstattung 
und ebenfalls über ICO 2004 
Lite verfügen. Rechtsklicken Sie 
unter ICO-Kontakte auf die Per- 
son, welche Sie sprechen wollen, 
und wählen Sie aus dem Menü 
den Eintrag „ICQ Phone” aus. 
Klicken Sie nun „Send PC to PC 
Call“ an und das Gespräch wird 
hergestellt, sobald der andere 
Teilnehmer es annimmt. 


Wenn Sie von ICQ auf einen 
Festnetzanschluss oder ein 
Handy anrufen, rechtsklicken 
Sie auf einen beliebigen Kon- 
takt aus Ihrer Liste und wählen 
Sie beim PC-zu-PC-Anruf „ICQ 
Phone“ aus. Selektieren Sie an- 
schließend „Launch ICQ Phone 
Client" und es öffnet sich ein 
Dialogfenster. Geben Sie dort 


IP Telefonie (Voice over IP) 
Vergleichsweise günstige Art des 
Telefonierens über das Internet 
per IP-Adresse 


die anzurufende Telefonnum- 
mer ein. Für Telefonanrufe, die 
außerhalb der USA stattfinden, 
müssen Sie noch „011“ vorwäh- 
len. Klicken Sie nun die Schalt- 
fläche „Call“ an und die Verbin- 
dung wird hergestellt. Wie viel 
kostet so ein Voice-over-IP-An- 
ruf in Deutschland? Die europäi- 
schen Preise listet ICQ auf der 
Webseite (WEBCODE 233X) auf. 
Für Fern- und Nahgespräche 
ins Festnetz berechnet ICO fünf 
Cent pro Minute, Anrufe auf 
dem Handy kosten 25 Cent pro 
Minute. Die Abrechnung erfolgt 
per Kreditkarte. Zum Vergleich: 
Im Fernnetz der Deutschen Tele- 
kom bezahlen Sie tagsüber neun 
Cent pro Minute, im Ortsnetz 
vier Cent (T-ISDN-Standard- 
Tarif). Prinzipiell ist es mög- 
lich, vom Festnetz oder Handy 
einen PC via ICQ anzurufen, 
die Macher schweigen sich aber 


SPAM 

Send Phenomenal Amounts of 
Mail - E-Mails und Nachrichten, die 
unverlangt gesendet werden 
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SOFTWARE-TUNING 


PRAXIS В 


darüber aus, wie das genau 
funktionieren soll. Zudem sind 
die Kosten mit zwólf Cent pro 
Minute üppig. 


»» TIPP 2: Spielen mit ICQ 


Mit ICO kann man nicht nur 
chatten und telefonieren, son- 
dern auch spielen. Mit der ICO- 
Version 2004 Lite wird optio- 
nal das Xtraz Center installiert, 
welches sowohl Solo- als auch 
Multiplayer-Spiele bietet. Diese 
kleinen, flashanimierten Pau- 
senfüller sind einfach zu bedie- 
nen: Klicken Sie im ICQ-Fenster 
das Icon „Main“ an und wählen 
Sie aus dem folgenden Menü 
das „Xtraz Center” aus. Unter 
der Rubrik „Games“ werden Ih- 
nen nun acht Singleplayer- und 
sechs Multiplayer-Spiele ange- 
boten. Die Multiplayer-Partien 
kommen zustande, indem Sie 
das Spiel anklicken und an- 
schließend Ihren Kontrahenten 
aus Ihrer ICQ-Liste auswählen. 
Der Mitspieler bekommt nun ei- 
ne ICQ-Message mit einem Link. 
Klickt er den Link an, nimmt 
er die Herausforderung an. Ihr 
Gegenüber muss natürlich eben- 
falls ICO 2004 Lite besitzen, àl- 
tere Versionen unterstützen die 
Spiele nicht. 


>> TIPP 3: Verlorenes ICQ- 
Passwort finden 

Die kleine Software-Schmiede 
Elcomsoft bietet ein einfaches 
und kostenpflichtiges Tool na- 
mens Advanced IM Password 
Recovery an, mit dem Sie Ihr 
ICO-Passwort herausfinden 
kónnen, falls Sie es vergessen 
haben. Dazu müssen Sie im Pro- 
gramm nur auf die Schaltfläche 
„Select Messenger" klicken und 
das von Ihnen benutzte Chat- 
Tool auswählen. Das neue ICO 
2004 Lite wird in der aktuellen 
Version 2.40 zwar noch nicht 
aufgelistet, wenn Sie aber statt- 
dessen ICQ 2003 auswählen, 
wird auch bei einer installier- 
ten 2004-Lite-Version nach dem 
Passwort gesucht. 


Für den Privatkunden kostet 
das kleine Programm 30 US- 
Dollar. Advanced IM Password 
Recovery bietet zwar auch ei- 
nen kostenlosen Trial-Modus 
an, dieser ist für ICQ-Nutzer 
jedoch sinnlos: Das Tool kann in 
diesem Modus nur Passwörter 
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mit bis zu drei Stellen herausfin- 
den und ICQ setzt für die Pass- 
wörter mindestens sechs Stellen 
voraus. Advanced IM Password 
Recovery können Sie über WEB- 
CODE 233W herunterladen. 


>> TIPP 4: Werbung abschalten 
Wenn Ihnen die Werbeflut mit 
ICO 2004 Lite über den Kopf 
wächst, können Sie diese auf 
einfache Art und Weise per 
Firewall eindämmen. In den 
Firewall-Einstellungen müssen 
Sie einfach die entsprechenden 
Adressen blockieren: 


I web.icq.com 
I ads.icq.com 
I cb.icq.com 


Falls Ihre Firewall das Eingeben 
der Adressen nicht zulässt, sper- 
ren Sie einfach die folgenden 
IP-Adressen: 


J 64.12.164.153 
I 205.188.165.121 
1 208.188.250.25 


>> TIPP 5: SMS per ICQ? 


In der Vergangenheit wurden 
gerne SMS per ICQ versendet. 
Dieser kostenlose Service wurde 
in den letzten Monaten jedoch 
stark eingeschránkt, sodass nur 
noch wenige Mobilfunknetze 
unterstützt werden. Das Ver- 
schicken von SMS aus Deutsch- 
land und den Anliegerstaaten 
ist somit praktisch unmóglich 
geworden. ICQ ist laut eigener 
Aussage jedoch bestrebt, weitere 
Netzbetreiber einzubinden. Ei- 
ne Liste der unterstützten Netze 
finden Sie auf der Webseite web. 
icq.com/sms/smsnetworks. 


»» TIPP 6: SPAM verhindern 


Wenn Sie über ICO Spam-Nach- 
richten erhalten, haben Sie im 
Nachrichtenfenster die Mög- 
lichkeit, dem SPAM-Sender per 
,lgnore"-Schaltfláche den Hahn 
abzudrehen. Alternativ kónnen 
Sie ICQ auch so konfigurieren, 
dass das Programm nur Nach- 
richten von ICO-Nutzern an- 
nimmt, die sich in Ihrer Kon- 
taktliste befinden. Wählen Sie 
dazu im Main-Menü das Unter- 
menü ,Spam Control" aus und 
setzen Sie bei „Accept messages 
only from users of my Contact 
List" das Hákchen. | 

OLivER HAAKE 


[WINAMP | Die besten Tuning-Tipps 


SMS kostenlos via ICQ verschicken? 
ana C) [x j| @ em дгго Ke © 3° ` 
` € Hacen а соттан H GC ge up P 


(es - Пака апааа ааваа) o A 8 
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Available List of Callular Networks - by Country 
ABCDEFGHIJELMNOPORSIUVWXYZ 


Antrobe Uanade 
vor Da 
Insel Miciocet 
Printere Rages АТМ Weeless 
Celcom Pháoome: 
Ra Adel SAAT 
EDI Taman 
Fat EsaT ora Teleconenurscatiorn 


SMS: Der SMS-Service beschránkt sich auf wenige Handynetze. Auf der 
Seite web.icq.com/sms/smsnetworks finden Sie eine Liste dieser Netze. 


SPAM eindámmen 


Preferences (B N 
f&coasa Lut 
Send Песок - "e 
EL | Lei Accept messages ariy from users an my Cariaed List 
EI Status Mode 
Not in Lat Messages 
[D Wl 
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Kontrolle: Um SPAM zu reduzieren, klicken Sie auf „Main/Spam Control" 
und setzen bei „Accepting Messages" das Häkchen. 


Spielen mit ICQ 


паж 


je =. u——— 


BL 
Mehrspieler: Neben einigen Soloplayer-Spielchen finden Sie unter „Main/ 
Xtraz" auch Multiplayer-Titel wie Dame oder Schach. 


Lido uli Windows Messenger A Trillian 


Windows Messenger 4.7 

Microsofts Messenger ist das am weitesten 
verbreitete Chat-Tool, da es Windows bei- 
liegt. Der kostenlose Chat-Service bietet 
im Zusammenhang mit Outlook oder Out- 
look Express auch E-Mail-Unterstützung. 
Webseite: messenger.msn.com 


Datei Aktionen Extras 7 


v онн... (Onine) NET 
© Es ist noch niemand in Ihrer 


Klicken Sie auf de Schalfläche 
"Hinzufügen, um die Liste 


п EER ERA 


Trillian 0.74i 

Trillian ist das Schweizer Taschenmesser 
unter den Chat-Tools. Es kann unter an- 
derem mit ICQ, AIM, IRC, Yahoo! und dem 
Windows Messenger kommunizieren. Die 
Konfiguration ist jedoch relativ kompli- 
ziert. Webseite: www.trillian.cc 


= offline Contacts o 
О PCGH IRC 
O PCGH MSN 
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PRAXIS: SOUNDKARTEN 


Grafikkarten, CPUS, 
Speicher und Main- 
boards - für alle die- 
se Komponenten gibt 
es eine große Aus- 
wahl an aussagekräf- 
tigen Benchmarks. 
Doch wie testet man 
eine Soundkarte? 
PCGH stellt zwei 
Tools vor, mit denen 
Sie Ihre Soundkarte 
auf Herz und Nieren 
testen können. 


ie Performance einer 

Soundkarte zu testen, 

ist relativ problema- 
tisch. Der Grund: Hochwerti- 
ge Soundkarten stellen mehr 
Sounddetails dar als Billig- 
soundkarten. Ein Spiel läuft also 
bei aktiviertem EAX mit einer 
SB Audigy 2 langsamer als mit 
billigem Onboard-Sound. Di- 
rekte Vergleichsmessungen über 
die üblichen Spielebenchmarks 
sind deswegen nur bedingt 
aussagekräftig. Die Macher 
der Webseite audio.rightmark. 
org haben sich dieses Problems 
angenommen und zwei Tools 
programmiert, mit denen sich 
Klangeigenschaften und Leis- 
tungsfähigkeit der Soundkarten 
überprüfen lassen. 


>> Right Mark Audio Analyzer 


Der Audio Analyzer dient zur 
Überprüfung der Audioeigen- 
schaften einer Soundkarte. 
Das Tool testet die Wiederga- 
bequalität anhand von Wave- 
Dateien, die über den Line-In 
einer Soundkarte aufgenommen 


Frequency response 


WAS 
IST? 


reich an. 
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Der Frequenzgang gibt die Pegel- 
abweichung in einem Frequenzbe- 


Soundkarten teste 


werden, und analysiert deren 
Linearität, Rauschabstand und 
Dynamikumfang. Der Test 
selbst ist in zwei Betriebs-Modi 
unterteilt. Der Loopback-Mo- 
dus ermöglicht das Testen der 
Wiedergabequalität am gleichen 
Computer. Der Line-Eingang 
zeichnet die vom Line-Ausgang 
(der Front-Out einer Mehrka- 
nalsoundkarte) ausgegebenen 
Sounds direkt auf. Im Play- 
back-/Recording-Modus wird 
der zu testende Computer an 
einen weiteren (Referenz-)Rech- 
ner angeschlossen. Wichtig: Die 
Soundkarte im Referenzrechner 
sollte hochwertiger sein als die 
zu testende Soundkarte. 


» Der Testablauf 


Für den Test benótigen Sie 
ein 3,5mm-Klinkestecker-An- 
schlusskabel. Beim Loopback- 
Test (Selbsttest mit nur einem 
PC) werden folgende Schnitt- 
stellen miteinander verbunden: 


H Front-/Line-Out 
I Line-In 


Noise Level 


Rauschen. 


Der Rauschabstand beschreibt die 
Verwertbarkeit des Signals trotz 


Steht ein zweiter PC zur Verfü- 
gung, schließen Sie das Kabel an 
folgende Schnittstellen an: 


H Front-/Line-Out der zu 
testenden Karte 

H Line-In der Referenzsound- 
kartex 


Beachten Sie dabei unbedingt, 
dass beim Verbinden der Schnitt- 
stellen die Rechner aus sind, 
um die Ein-/Ausgänge nicht 
durch möglicherweise auftre- 
tende Spannungsspitzen zu be- 
schädigen. Rufen Sie dann den 
Mixer auf und schalten Sie alle 
Quellen außer Line-In auf dem 
Aufnahmerechner auf stumm. 
Deaktivieren Sie Klangverbes- 
serungsverfahren wie Equalizer 
oder EAX. Stellen Sie zudem die 
Wiedergabe auf zwei Lautspre- 
cher um. 


Rufen Sie den Right Mark Au- 
dio Analyzer auf und wählen 
Sie bei ,playback/record set- 
tings" in beiden Feldern Ihre 
Soundkarte aus. Klicken Sie 


Dynamic Range 

Der Dynamikumfang zeigt die 
Breite des darstellbaren Bereichs 
an. 


auf den Wizard-Knopf, um den 
Testassistenten zu starten. Wäh- 
len Sie den passenden Modus 
aus: Beim einem Selbstest mit 
nur einem Rechner wählen Sie 
„Loopback“. Bei einem Test mit 
zwei Rechnern müssen Sie bei 
der Soundkarte, die Sie testen 
wollen, „Playback“ wählen und 
beim Aufnahme-/Referenz- 
System „Record“ auswählen. 
Danach wird der Kalibrierung- 
sassistent aufgerufen, um den 
Aufnahmepegel einzustellen. 
Passen Sie mithilfe des System- 
Mixers die Lautstärke (Wave 
Out und Line-In) so an, dass 
der Record Level dauerhaft bei 
etwa - 1 dB liegt. Der Indikator 
springt daraufhin auf Grün und 
der Knopf für den Start des 
Tests ist aktivierbar. Es emp- 
fiehlt sich dabei der Windows- 
eigene Mixer, da er eine genau- 
ere Regelung der Lautstärke per 
Pfeiltasten erlaubt. 


>> Auswertung und Vergleich 


Nach einigen Minuten ist die 
Analyse beendet. Speichern Sie 


Stereo Crosstalk 

Offenbart eine fehlerhafte Kanal- 
trennung von linkem und rechtem 
Kanal 
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SOUNDKARTEN 


die Testwerte ab, um sie für 
spátere Vergleiche verfügbar zu 
haben. Die Ergebnisse werden 
in Form von sieben Werten dar- 
gestellt. Sie lassen sich in ei- 
nen HTML-Report umwandeln 
(„Make HTML-Report") und so 
einfach und übersichtlich aus- 
werten. Praktisch: Der Audio 
Analyzer bewertet in diesem 
Dokument auch die Ergebnisse 
zwischen „Poor“ und ,Excel- 
lent“ (also schlecht bis exzel- 
lent). Aber auch Vergleiche zwi- 
schen bis zu vier Soundkarten 
sind móglich, dann allerdings 
nur als Darstellung der Ergeb- 
nisse in Graphform. Dazu laden 
Sie mittels „Load Result" bis zu 
vier Speicherstánde ein, wäh- 
len den gewünschten Slot und 
klicken wiederum auf das Sym- 
bol , Make HTML-Report". Das 
Programm erstellt daraufhin die 
Graphen mit allen angegebenen 
Soundkarten und ermóglicht 
auf diese Weise einen guten Ver- 
gleich. 


»» Right Mark 3DSound 


Die Belastung bei der Wieder- 
gabe von Surround-Sound für 
die Gesamtperformance eines 
Rechners setzt sich aus zwei 
Komponenten zusammen: die 
Mehrkanalwiedergabe über die 
DirectSound3D-Schnittstelle 
und die Berechnung von 3D- 
Soundeffekten. 


Die Hauptlast trágt bei den inte- 
grierten Onboard-Soundlósun- 
gen die CPU. Nur eigene Audio- 
prozessoren auf Soundkarten 
und der integrierte Signalpro- 
zessor bei Nvidias Soundstorm 
berechnen die Wiedergabe und 
Effekte in Hardware – je nach 
Modell aber in unterschiedli- 
cher Ausprágung. 


Da die EAX-Effekte (egal, ob 
EAX 2.0 oder EAX Advanced 
HD) auf den verschiedenen 
Soundkarten anders erzeugt 
werden und klingen, ist ein 
realistischer Vergleich von Ge- 
schwindigkeit oder Qualität 
schwer möglich. Ähnlich wie 
bei den Filter-Tricks der Gra- 
fikkartenhersteller könnte man 
auch 3D-Sound-Benchmarks 
optimieren — dann aber ohne 
Möglichkeit, die Optimierun- 
gen zweifelsfrei nachzuweisen. 
DirectSound3D bietet somit die 
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einzige Grundlage für entspre- 
chende Vergleiche. 


»» Benchmarks 


Der Vergleich der Systembelas- 
tungen beim Abspielen einer 
hohen Zahl von Soundstreams 
ist noch am sinnvollsten. Realis- 
tisch sind 16 bis 32 Tonkanäle. 
Moderne Soundkarten kommen 
teilweise zwar mit 64 oder mehr 
daher, dies ist jedoch nur für 
die Zukunft relevant und wird 
derzeit kaum von Spielen oder 
Anwendungen genutzt. 


Starten Sie den Right Mark 
3DSound CPU Utilization Test. 
Als Samplerate belassen Sie die 
standardmäßigen 44.100 Hz. Ak- 
tivieren Sie jedoch den ,Batch 
mode", der mehrere Belastungs- 
tests mit unterschiedlich vielen 
Soundstreams erstellt. Klicken 
Sie dann auf „Start benchmark". 
Der Test als solcher ist eher 
unspektakulär: Ein schwarzer 
Bildschirm mit Wartehinweis 
erscheint. Der gesamte Test- 
vorgang kann je nach System 
bis zu 20 Minuten in Anspruch 
nehmen. 


>> Ergebnisse auswerten 


Für jeden Durchlauf mit einer 
anderen Anzahl an Soundkanä- 
len legt Right Mark 3DSound 
eine eigene XML-Datei an. 
Diese können mit dem Right 
Mark 3DSound Data Analyzer 
angezeigt werden. Die XML- 
Dateien befinden sich in С:\ 
Dokumente und Einstellungen\ 
<Benutzername> und beinhal- 
ten in Reihenfolge der Stapel- 
verarbeitungen die Ergebnisse 
von 8, 16, 24, 32, 64 Streams. Aus 
240 Werten werden der Mittel- 
wert (Mean of distribution) und 
die Standardabweichung errech- 
net, jeweils für DirectSound2D, 
DirectSound3D und den unbe- 
lasteten Zustand. Der wichtigs- 
te Wert ist dabei die Mean of 
distribution für DirectSound3D. 
Dieser Wert gibt die CPU-Be- 
lastung bei n gleichzeitig abge- 
spielten Sounds dar. Die end- 
gültige Auswertung über alle 
Werte (8-64 Streams/Buffers) 
überlässt das Programm leider 
dem Nutzer. In einer Excel-Ta- 
belle lassen sich alle Werte ein- 
fach darstellen und in einem 
Graphen verarbeiten. = 

THOMAS KóHRE/KAv BEINROTH 


STE q Soundkarten im Test 


K] Einstellungen des Audio Analyzer 
HE iss 


Audio Analyzer: Mit der Windows-Lautstärkesteuerung müssen Ausgabe- 
und Aufnahme-Level angeglichen werden. 


А Ergebnisse des Audio Analyzer 
Summary 

|Frequeney response (from 40 Hz to 15 kHz), dB: 

Kee — 


Frequency response 


Messprotokoll: Die Software misst nicht nur die Werte, sondern liefert 
auch gleich eine Bewertung - für Anfänger sehr praktisch. 


ic] Ergebnisse des 3DSound-Tests 


7_September 2004 21 A9 PSH 


A Right Mark 30Sound: Data Analyzer - RM3D. Monday 


Diagramm: In einem solchen Diagramm kann man die CPU-Belastung bei 
unterschiedlichen Soundeinstellungen ablesen. 


LEE EESTI 3D-Sound und EAX Advanced HD 


Eher als Gimmick denn als Benchmark ist der Positioning Accuracy Test (Teil des 
RightMark 3DSound) zu betrachten. In einem virtuellen Raum lassen sich Wánde 
platzieren, EAX-Umgebungen hinzufügen und die Tonquelle manuell oder automa- 
tisch im Raum bewegen. So erhält man einen Eindruck von der Leistungsfähigkeit 
und dem Klang von 3D-Sound mit EAX 2.0/3.0 oder EAX Advanced HD (EAX 4.0). Je 
nach Soundkarte lassen sich verschiedene Umgebungen simulieren und der Hórer 
kann mit den mitgelieferten Sounds experimentieren. Mehr als einen Vorführcha- 
rakter hat die Software aber nicht. Dazu enthält sie zu wenige Möglichkeiten der 
Manipulation und lässt die Übergänge von einer Soundumgebung zu einer anderen 
- immerhin ein Hauptfeature von EAX 4.0 - vermissen. 
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SUMMEN 


be quiet! 


Р С РН Si о ы” BT S8 


МУ УУУУ: 


Overclocking 


Lars 
Craemer 


Betreut den 
Bereich Overclocking 


Dusk and Dawn, die beiden bekann- 
ten Avatare von Nvidia, sind jetzt 
Rockstars - fast. Zumindest sind sie 
im aktuellen Video von Evanescence 
auf MTV als Gitarrist und Sángerin 
zu sehen. Wer sich selber ein Bild 
von den rockenden Nixen machen 
will, kann bei www.mtv.com unter 
„Videos“ das Machwerk begutachten 
- eine schnelle Internetanbindung 
vorausgesetzt. Eine schlechte Nach- 
richt gibt es diesbezüglich allerdings 
für Besitzer einer aktuellen Nvidia- 
Grafikkarte: In Echtzeit kann so ein 
Kunstwerk selbst von den neuen 
High-End-Grafikchips nicht geren- 
dert werden, dazu bedarf es immer 
noch einer potenten Renderfarm 
und viel Rechenzeit. 


Kühler: Thermal- 
right SB-2 


Den SB-2 gibt es in einer AMD-Version (So- 
ckel 754/939/940) und einer Intel-Version 
(Sockel 478). Der Kühler besteht komplett 
aus Kupfer und wird in der K8-Variante di- 
rekt mit dem Mainboard verschraubt, aller- 
dings muss dazu die mitgelieferte Backplate 
verwendet werden – ohne Mainboard-Aus- 
bau ist das nicht móglich. Wie bei Ther- 
malright üblich, kommt der 35 Euro teure 
Kühler ohne Lüfter, der Anbieter Com-Tra 
(www.com-tra.de) bietet allerdings passen- 
de 92mm-Lüfter an. Der SB-2 wiegt rund 
600 Gramm, im Lieferumfang sind Wärme- 
leitpaste und eine Anleitung enthalten. (Ic) 


Kühler: Thermal- 
right 51-97 


Eine weitere Neuheit von Thermalright 
stellt der SI-97 dar. Dieses Modell ist al- 
lerdings für die älteren Sockel-A-Prozes- 
soren gedacht. Der Hybrid-Kühler ist mit 
Heatpipes ausgerüstet und zu 80mm- und 
92mm-Lüftern kompatibel. Ohne Lüfter 
kostet der Kühlkörper bei PC-Cooling 
(www.pc-cooling) 45 Euro. Vor dem Kauf 
sollten Sie die Kompatibilitätsliste auf der 
Herstellerseite prüfen (www.thermalright. 
com), da es aufgrund der Maße zu Proble- 
men kommen kann. Im Lieferumfang des 
SI-97 sind ein Päckchen Wärmeleitpaste 
und eine Anleitung enthalten. (Ic) 


SB-2: Der Kühler besteht komplett aus Kupfer und 
muss mit dem Mainboard verschraubt werden. 


Те iiM (To Neue Produkte kurz vorgestellt 


GEHÄUSE: CHIEFTEC 
MESH (MIDI) Dieses 80 Euro 
teure ATX-Gehäuse wiegt laut 
Hersteller 12 Kilogramm und 
besteht aus Stahlblech. Für 
5,25-Zoll-Laufwerke stehen 
vier und für 3,5-Zoll-Laufwer- 
ke acht Schächte zur Verfü- 
gung. Die Festplattenrahmen 
sind samt Halterung für zwei 
80mm-Lüfter um 90° zur lin- 


51-97: Thermalright legt für den Sockel A nach und 
prásentiert den SI-97 mit Heatpipes. 


PERIPHERIE Einen schicken USB-Hub 
aus Aluminium mit vier Ports (USB 
2.0) hat BBT für günstige 15 Euro im 
Angebot. 

Info: www.bbt-shop.de 


EXTERNES RAID Coolergiant bietet 
mit dem Enermax ES-E252 einen exter- 
nen RAID-Rahmen für Festplatten an. 
Info: www.coolergiant.de 


WASSERKÜHLUNGS-NETZTEIL Mit 
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ken Seite gedreht. Zusätzlich 
passen noch zwei weitere 
80mm- und ein 120mm-Lüfter 
in das Gehäuse. Das Mesh 
gibt es in zwei Größen und 
verschiedenen Farben. 

Info: www.frozen-silicon.de 


dem NC-Silence watercooled hat Cosh 
ein wassergekühltes Netzteil mit ma- 
ximal 480 Watt im Angebot. Zusätzlich 
benótigen Sie für das 179 Euro teure 
Netzteil Einschraubverschraubungen 
mit der Größe 1/4 Inch. 

Info: www.cosh.ag 


NETZTEIL Wer ein günstiges Netzteil 
mit 120mm-Lüfter sucht, sollte das 
Acbell für 62 Euro von Inter-Tech 
genauer unter die Lupe nehmen. Das 
Gerät liefert maximal 400 Watt, ist mit 
einer aktiven PFC ausgestattet und hat 
eine zweifache 12-Volt-Leitung. 


Info: www.inter-tech.de 


LÜFTERSTEUERUNG Mit dem 
Hardcano 13 von Thermaltake bietet 
Hardware-Rogge eine Steuerung mit 
vier Lüfter-, vier Temperaturkanälen 
und verschiedenfarbigen Beleuchtun- 
gen an. Kostenpunkt: 75 Euro. 

Info: www.hardware-rogge.de 
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OVERCLOCKING 


Inhalte auf der 
HEFT-CD/DVD 


- Weitere Detailbilder 


Der Hobbyschrauber 


Ist Ihr Casemod zu schade, um im Wohnzimmer 

ein Schattendasein zu fristen? Wir geben Ihnen in 
der Rubrik „Hobbyschrauber“ die Möglichkeit, Ihre 
Bastelkunst einem breiten Publikum vorzuführen. 


in Sahnestück aus 

E deutschen Landen bie- 

tet uns diesmal Oliver 

König alias Butterkneter mit sei- 

nem „Black Mesa Experimental 

Lambda Core“-HL 2-Mod. Fast 

pünktlich zum Spiel gibt es jetzt 
den passenden Mod! 


» Das Gehäuse 


Zwar dient als Grundgerüst für 
den Mod ein weit verbreitetes 
CS-901-Gehäuse, allerdings 
wurde dies von Olli komplett 
umgebaut. „Vor dem ersten Ar- 
beitsschritt habe ich alles mit 
einem Grafikprogramm nach- 
gezeichnet, so wusste ich schon 
sehr früh, wo welche Hardware 
positioniert wird", berichtet un- 
ser Hobbyschrauber. Als erste 
Umbaumafinahme hat unser 
Bastler den gesamten Tower 
ausgeweidet und alles in Oran- 
ge grundiert. , Auf die Grundie- 
rung trug ich graue Rostfarbe 
auf, die Metallpartikel enthält. 
Durch Bestreichen mit beigeleg- 
ter Sáure kommt der Rosteffekt 
zustande und die ganze Sache 
trocknet in rund vier Stunden", 
so Olli zum Speziallack. 


»» Der Teufel im Detail 


Anschließend wurde eingekauft: 
Auf der Liste standen Dinge 
wie Zigarettenanzünder, Kabel, 
Kaltlichtkathoden, Lüfter, Volt- 
meter, Schlüsseltaster, altertüm- 
liche Schalter und Kipphebel 
sowie eine Brechstange aus dem 
Kramladen um die Ecke. „Um 
den Mod noch plastischer zu 
machen, habe ich große Schrau- 
ben genommen und rundherum 
um die zerbrochene Seitenschei- 


Rostfarbe 


WAS Speziallack, mit dem man auf 


IST? grundierten Flächen einen 
Rosteffekt erzeugen kann 
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be in das Seitenteil geschraubt“, 
erklärt der Erbauer zu den Fein- 
heiten. Die beiden Fenster hat 
Olli übrigens selber eingebaut. 
„Im Inneren habe ich die IDE- 
Kabel durch UV-Kabel ersetzt 
und zwei weiße Lampen mit 
Glühlampentauchlack lackiert 
— der Effekt erinnert an glühen- 
des Metall.” 


>> Feintuning 


„Besonders stolz bin ich beim 
‚Black Mesa’ auf die ‚Einschuss- 
lócher' im Seitenteil. Zuerst ha- 
be ich Aufkleber genommen, die 
haben aber nicht wie erwartet 
ausgesehen. Den gewünschten 
Erfolg hat ein Dremel mit Fräs- 
aufsatz gebracht.” Nach eigenen 
Aussagen des Modders war das 
Schwerste, mit dem Gehäuse 
aufzuhören. „Grob überschla- 
gen hat mich der Mod (ohne 
Hardware) rund 250 Euro und 
nur zwei Wochen Arbeitszeit 
gekostet. Nachträglich habe ich 
jedoch immer noch einige Klei- 
nigkeiten geändert“, so der Er- 
bauer abschließend zum „Black 
Mesa“. 


>> Fazit: Casecon des Monats 


Zwar sind HL 2-Mods momen- 
tan in Mode, Olli kann sich mit 
seinem ,Black Mesa" aber po- 
sitiv von der Masse absetzen. 
Selbst Vivendi ist so von der 
Qualitát des Mods überzeugt, 
dass der Publisher das Gehäuse 
als offiziellen HL 2-Mod vor- 
stellt. Unser Fazit: bislang der 
beste HL 2-Mod! [is] 

LARS CRAEMER 


E-Mail: olli.koenig&web.de 
Webseite: - 


Casecon 

Als Casecon wird ein Gehäuse 
bezeichnet, das von Grund auf 
selbst gebaut ist. 


ШИРЕ Casecon von Oliver T Konig 
Géi 


ails: Wo beim CS-901 ein Lüftergitter sitzt, hat unser Hobbyschrauber 
viele Details wie beispielsweise einen Zigarettenanzünder montiert. 


: Logitech scheint ein Lieblingskind von Moddern zu sein 
- man beachte die Bruchkanten unten und oben auf der Tastatur. 


Ca n: Dieses Meisterwerk sieht wirklich aus, ik ob es 30 Jahre vor sich 
hingerostet hätte. Selbst die Standfüße sind passend bemalt! 
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ud »CosH 


COMPUTERSYSTEME 


POWER SUPPLIES. CASES. ACCESSORIES. 


4 Matrix Orbital 


Hochwertige einbaufertige 
LCDs und VFDs für USB! 

- 20x2 oder 20x4 Zeichen 
- mit und ohne Keypad 

- wahlweise mit Alu-Front 


А = = 
\ sadə Matrix Orbital 9 — - integrierter Fan-Controller 
m De | ы - Displays in grün, blau, rot, gelb 
= =й - inkl. Vollversion von LCDC 
ab 99,- 
JIN 
WK. 


NC-Silence watercooled 480W 179,90 | 
/ATX-Netzteil mit massivem Kupferkühler für Waküs | 


з ) Aerocool GateWatch 49,90 | 


| innovatek C Systems Micro 49,90 
d 12V-Pumpe mit 1, 9mWs und Drehzahlsignal 


b be: quiet! Polar Freezer 19,90 
js ue Grafikkartenkühler mit Dual-Heatpipe _ 


Watercool Heattransformer 3 ab 39,90 
Die legendáre Radiatorserie | jetzt mit noch mehr. Leistung 


Alphacool NexXxoS xP Silver 49,90. | 
Derzeit bester CPU- Kühler (Quelle: watercoolplanet. de) $ 
für alle ' Sockel, Montage ohne Boardausbau möglich | 


Є 
"e, E Wasserkühlungen 5 
führender Hersteller © 


Komplettsets und Einzelteile 
von innovatek, Alphacool, Aqua 
Computer und vielen anderen! 
10% Wasserkühlungsrabatt 
auf Ihren gesamten Warenkorb, 
wenn Sie sich Ihre Wasserkühlung 

selbst zusammenstellen! 


HTTP://WWW.COSH.AG HTTP://WWW.COSH.AG 


Professional PC-Tuning Hardware - Overclocking, Watercooling, Modding, Gaming 
Lieferung per Nachnahme (9,90€) oder Vorkasse/Bankeinzug/Kreditkarte (5,00€) - versandkostenfrei ab 111 Euro 
Alle Preise verstehen sich in Euro inkl. der gesetzlichen Mehrwertsteuer (169/o) und zzgl. evtl. anfallender Frachtkosten 
freibleibend und verbindlich vorbehaltlich Druckfehlern und Irrtümern. Bitte beachten Sie die Tagespreise und Versandkosten für Bestellungen | 


Angebot 
aus dem Ausland im Shop. Eine Abholung ist ebenfalls möglich! Kontaktdaten, Anfahrtsskizze und Öffnungszeiten finden Sie auf ` http://www.erfrier.net 
CosH Computersysteme, Inh. Claus J Meier, Schwabacher Straße 30, 90537 Feucht, Tel: 09128 923735, Fax: 09128 923782, eMail: info@cosh.ag 


© Anne Pätzke ^ 


OVERCLOCKING: PENTIUM M 755 


Was darf's sein: 
minimale Abwárme 
und Lautstárke oder 
maximale Leistung? 
Der Pentium M bietet 
beides und ist derzeit 
eine der besten 
Intel-CPUs, die Sie 
für einen Desktop-PC 
kaufen können. Dazu 
lässt sich der als 
Mobile-Chip gedachte 
Prozessor noch klas- 
se übertakten! 


ereits in der letzten 

Ausgabe haben wir das 

250 Euro teure Aopen- 
Mainboard i855GMEm-LFS für 
den Sockel 479 vorgestellt. Die- 
ser Sockel ist eigentlich für In- 
tels Notebook-CPU Pentium M 
vorgesehen, wird nun aber auch 
auf einem Desktop-Mainboard 
eingesetzt. Damit können Sie 
jetzt von den hervorragenden 
Eigenschaften der Mobile-CPU 
profitieren: der geringen Ver- 
lustleistung und der gleichzeitig 
hohen Leistung. 


Die Pentium-M-CPUs sind von 
14 bis 2,1 GHz getaktet und 
dem aktuellen P4 Prescott in 
Spiele-Benchmarks ebenbürtig. 
Der Pentium M eignet sich 
außerdem hervorragend für ei- 
nen Silent-PC, da der Prozessor 
dank Speedstep frei taktbar ist. 
Wegen des geringeren Takts 
entsteht weniger Abwärme und 
mithilfe einer guten Lüftersteu- 
erung kann die Lüfterdrehzahl 


heruntergeschraubt werden, 
Speedstep 
WAS Stromsparfunktion von Intel-Pro- 


IST? 
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zessoren. Je nach Last wird die 
CPU hoch- oder heruntergetaktet. 


Alleskönner Pen 


ohne dass die CPU überhitzt. 
Nachteile: Der Pentium M un- 
terstützt kein Hyper Threading 
und der einzige verfügbare 
Mainboard-Chipsatz i855GME 
beherrscht nur AGP 4X, ein Sin- 
gle-Channel-RAM-Interface und 
maximal DDR333-SDRAM. 


>> TIPP 1: Komponenten 
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Einstellungsmöglichkeiten für 
Speedstep, Overclocking und ei- 
ne Lüftersteuerung. Dazu ist ein 
Hardware-Monitor integriert, 
der die anliegenden Spannun- 
gen, Temperaturen und Lüfter- 
drehzahlen auswirft. 


»» TIPP 2: Leistungsaufnahme 
und Abwárme reduzieren 


Der von Intel zur Verfügung 
gestellte Pentium M 755 ist mit 
2 GHz getaktet und bietet freie 
CPU-Multiplikatoren von 6 bis 
20. Die CPU wird mit einem 
Frontside-Bus von 100 MHz 
ODR betrieben. Zum Vergleich: 
Aktuelle Prescott-Prozessoren 
haben einen FSB von 200 MHz 
ODR, der brandneue P4 EE 
3,46 GHz sogar 266 MHz ODR. 
Nun gibt es mit dem Aopen 
i855GMEm-LFS zwei Mög- 
lichkeiten, sowohl den Multi- 
plikator als auch den FSB zu 
verstellen: das BIOS sowie ein 
Windows-Tool Das Aopen- 
Tool trägt denselben Namen 
wie das Mainboard und bietet 


Verlustleistung 


Prozessors entsteht 


Ungenutzte Energie in Form von 
Abwärme, die beim Betrieb eines 


CPU-Takt und Leistungsaufnah- 
me verringern Sie, indem Sie 
den Takt mit dem Tool unter der 
Registerkarte „Overclocking“ 
einstellen. Der Pentium M 755 
bietet als niedrigsten CPU- 
Multiplikator „6“ an. Den nied- 
rigsten Takt erreichen Sie also, 
wenn Sie bei einem FSB von 100 
MHz QDR als Multiplikator , 6“ 
einstellen (gesamt: 600 MHz). 
Nun sinkt die Temperatur im 
Leerlauf (bei voller Lüfterdreh- 
zahl von 3.000 U/min) auf nur 
43 *C. Die CPU-Spannung bleibt 
bei den vorab eingestellten 1,34 
Volt. Wenn Sie die CPU bei glei- 
chen Einstellungen mit dem 
Tool Seti@home unter Volllast 


Frontside-Bus (FSB) 

Datenweg zw. CPU und Speicher- 
Controller. Der multiplizierte FSB 
ergibt den Gesamttakt der CPU. 


tium M 


setzen, steigt die Temperatur auf 
etwa 48 °C. Zum Vergleich: Bei 
vollem Takt von 2 GHz liegt die 
Temperatur bei beiden Einstel- 
lungen 10 °C höher. 


» TIPP 3: CPU passiv kühlen 


Bei voller Taktfrequenz von 2 
GHz kann die CPU nicht ohne 
Heatpipe passiv gekühlt wer- 
den, da die CPU-Temperatur 
mit abgeschaltetem CPU-Lüfter 
über die 110°C-Grenze steigt 
und der Testrechner abstürzt. 
Da in der Aopen-Software noch 
eine Sicherheitsschaltung in- 
tegriert ist, bei der der CPU- 
Lüfter automatisch auf volle 
Drehzahl gestellt wird, sobald 
eine CPU-Temperatur von 60 °C 
erreicht wird, mussten wir für 
diesen Testlauf das Stromkabel 
des CPU-Lüfters vom Main- 
board abziehen. Da Sie zum 
Surfen und für Office-Arbeiten 
aber keine 2 GHz benötigen, 
reichen auch die 600 MHz aus 
Tipp 2. So präpariert, erreicht 
der Prozessor im Leerlauf eine 


Benchmark 

Bei Computern Vergleichstest von 
rechenintensiven Programmen 
zum Leistungsvergleich 
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PENTIUM M 755 


OVERCLOCKING 


Pentium M - von minimaler Lautheit bis hin zu maximaler Leistung 


CPU Pentium M 755 Pentium M 755 Pentium M 755 Pentium M 755 Pentium M 755 
FSB-Takt 100 MHz 100 MHz 100 MHz 100 MHz 100 MHz 
CPU-Multiplikator 6x 6х Мх 20x 20x 
CPU-Spannung 134 Volt 134 Volt 134 Volt 134 Volt 134 Volt 
CPU-Takt 600 MHz (Lüfter aus) 600 MHz (Lüfter an) 14 GHz (Lüfter dynam.) | 2.000 MHz (Lüfter aus) | 2.000 MHz (Lüfter an) 
, «- 3.000 U/min 
Drehzahl CPU-Lüfter € 1500 U/min 
in U/min x 
« 0 U/min 
< 40 Sone 
Lautstärke CPU-Lüfter BZ —— a 
2 < 20 Sone 
in Sone 
« 0,0 Sone 
«120 °C 
CPU-Temperatur ызы — L  —— ааа e 80 °C 
in °C 
«40°С 
E im Leerlauf В Unter Volllast 


Temperatur von 83 °C, unter 
Volllast werden es bis zu 87 °C. 
Beide Werte liegen deutlich 
über dem Durchschnitt, trotz- 
dem láuft der Test-PC stabil. Mit 
unserer Testkonfiguration lässt 
sich die Temperatur nicht wei- 
ter senken, da die letzte Móg- 
lichkeit eine Senkung der CPU- 
Spannung wáre. Das Mainboard 
verwirft jedoch beim PC-Start 
die im BIOS eingestellten Span- 
nungswerte. 


»» TIPP 4: Lautstárke senken 


Aopen hat im Tool eine Lüfter- 
steuerung namens ,FAN Con- 
trol" implementiert. Hier können 
Sie in Stufen einstellen, bei wel- 
cher Temperatur der Lüfter wie 
schnell dreht. Das Programm 
bietet dazu manuelle Einstellun- 
gen für das Speedstep-Feature 
an, mit denen Sie festlegen kón- 
nen, ab welcher CPU-Last wel- 
cher Takt angeschlagen wird. 


Das beste Lautstärke-Leistungs- 
verhältnis bieten unsere Kompo- 
nenten bei einer verminderten 
Lüfterdrehzahl von etwa 1.500 
U/min und einem auf 1,4 GHz 
reduzierten Takt. Im Leerlauf 
bleibt die CPU bei einer Tem- 
peratur von etwa 57 °C. Unter 
Last steigt sie um ein paar Grad 
an, sodass der Lüfter wieder 
anspringt. Unser Tipp: Konfigu- 
rieren Sie die Lüftersteuerung 
so, dass der CPU-Lüfter ab 58 
°C mit geringer Drehzahl läuft, 
da die Sicherheitsschaltung der 
Aopen-Software ab 60 °C auf 
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die volle Drehzahl schaltet. Für 
unseren Test-Kühler stellen wir 
die Drehzahl auf „48%“ (die 
maximale Drehzahl). Das ent- 
spricht 1.500 U/min. Auf diese 
Weise erreicht der Lüfter nur 
eine Lautheit von erträglichen 
1,6 Sone. 


» TIPP 5: Übertakten 


Der Pentium M 755 wird stan- 
dardmäßig mit 2 GHz befeuert 
und der maximal verfügbare 
CPU-Multiplikator liegt bei 20 
(20 x 100 MHz QDR FSB = 2 
GHz Gesamttakt). Um zu über- 
takten, müssen Sie also den FSB 
anheben. Unsere CPU làuft mit 
20 x 215 GHz noch stabil, was 
einen Gesamttakt von respek- 
tablen 2.300 MHz ergibt. Eine 
Steigerung von 300 MHz ist hier 
deutlich hóher zu bewerten als 
beim Pentium 4 Prescott, da die 
Pro-Takt-Leistung des Pentium 
M wesentlich besser ist. Unter 
dem Strich liegt der übertak- 
tete Pentium M in den Doom 
3-Benchmarks sogar acht Pro- 
zent vor einem Pentium 4 EE 
3,4 GHz! Bei UT 2004 (dt.) be- 
trägt der Abstand zwar „пиг“ 
drei Prozent, in Anbetracht des 
Preisunterschieds sind die Er- 
gebnisse aber phänomenal - der 
Pentium M 755 kostet etwa 450 
Euro, der P4 EE 3,4 GHz dage- 
gen 1.050 Euro! Ein noch höhe- 
rer Takt war leider nicht mög- 
lich, da das Aopen-Mainboard 
keine höhere CPU-Spannung als 
1,34 Volt zulässt. | 

OLIVER HAAKE 


TU 7; SpeedStep 
CPU Information 


HM 7] Spesdstep 


Current CPU Speed 
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map: Overclocking 
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JF Overclocking 


Hardware Monitor About 


2004, 60» 100 x 6 = 600HHz 


Manual Overclocking 
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Tool-Time: Mit der Konfigurationssoftware kónnen Sie den CPU-Multiplikator und 
den FSB während des Betriebs ändern und die Änderungen live überwachen. 


Leistung: Prozessoren 


B Der Pentium M 755 liegt mit dem Standardtakt von 2 GHz vor dem Athlon 64. 
H Auf 2,3 GHz übertaktet, lässt der Pentium M sogar den РА EE weit hinter sich. 
B Der mit nur 1,5 GHz getaktete Pentium M Banias ist klar abgeschlagen. 
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UNREAL TOURNAMENT 2004 (DT.) DEMO 
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Settings: Radeon X800 XT-PE, 2x 512 MByte DDR-400-SDRAM oder 2x 512 MByte DDR2-533-SDRAM, Catalyst 49, WinXP SP2, DirectX 9.0с 
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OVERCLOCKING: VGA-KÜHLER 


PCGH hat vier beson- 
ders leise VGA-Kühler 
getestet. Welches 
Produkt für Ihre 3D- 
Karte infrage kommt, 
erfahren Sie auf 

den nachfolgenden 
Seiten. 


ie meisten Hersteller- 

karten mit Geforce- 

6800- oder Radeon- 
X800-GPU sind mit einem lauten 
Lüfter ausgerüstet, damit die 
Grafikkarte im 3D-Betrieb nicht 
zu warm wird. Dass eine effek- 
tive Kühlung auch leise sein 
kann, beweisen unsere neuen, 
getesteten VGA-Kühler. Bitte be- 
achten Sie aber, dass nach einem 
Umbau des Grafikkartenkühlers 
die Garantieansprüche verloren 
gehen. Die Testkandidaten: 


Glacialtech Northpole 1000: 
Neues Kühlkonzept mit wie- 
derverwendbarem Slotlüfter I 
Der VGA-Kühler von Glacial- 


tech ist für viele Ati- und Nvi- 
dia-Karten geeignet, bei denen 
sich zwei Bohrungen im Abstand 
von 5,5 oder 7 cm um die GPU 
befinden. Ein passiver Kühlkör- 
per wird direkt auf die Grafik- 
karte geschraubt, während ein 
getrennter Slotlüfter mit zwei 75 
mm großen Lüftern direkt unter 
der Grafikkarte befestigt wird. 
Diesen mit gemessenen 0,4 Sone 
nahezu lautlosen Kühler können 
Sie übrigens auch als normalen 
Slotlüfter verwenden. Fazit: Der 
Northpole 1000 ist für Grafik- 
karten empfehlenswert, bei de- 
nen der Speicher nicht gekühlt 
werden muss. Selbst bei High- 
End-Karten wie bei der FX 5950 


Ultra reicht die Kühlleistung 
mit gemessenen 71 Grad Celsi- 
us (über den Treiber gemessen) 
noch aus. 


Arctic Cooling NV5: Einziger 
Nachrüstkühler für Geforce- 
6800-Reihe WM Arctic Cooling 
hat als einziger Hersteller ei- 
nen Nachrüstkühler für Ge- 
force-6800-Karten im Angebot. 
Aufgrund der speziellen Form 
für Chip- und Speicherkühlung 
kann das Modell nur auf 6800- 
Karten montiert werden. Beim 
Hybrid-Kühler besteht die Bo- 
denplatte aus Kupfer, damit 
die Wärme schneller abgeleitet 
werden kann. Sehr einfach ge- 


Eiskalte VGA-Kühlun 


staltet sich die Montage, da der 
Kühler (kein Bausatz) nur mit 
vier Schrauben an der Platine 
befestigt wird. Der Geräusch- 
pegel richtet sich nach der Lüf- 
tersteuerung (falls vorhanden), 
da der Lüfter direkt an der Gra- 
fikkarten-Platine angeschlossen 
wird. Fazit: Im Gegensatz zum 
Referenzkühler der Geforce 
6800 GT konnte Arctic Cooling 
die Kühlung um 15 Grad Celsi- 
us verbessern und dabei gleich- 
zeitig den Geräuschpegel von 
3,4 auf 1,8 Sone reduzieren. Bei 
unserer Testkarte handelt es sich 
um eine XFX Geforce 6800 GT 
ohne Lüftersteuerung mit einer 
Spannung von 9,9 Volt. 


Bild: Christian Waadt 


Temperatur (in Grad Celsius) Lautstärke (in Sone) 


Legende Originalkühler Nach Umbau Legende Originalkühler Nach Umbau 
Arctic Cooling NV5 83 (6800 GT) 68 Arctic Cooling NV5 3,4 (6800 GT) 18 
Glacialtech Northpole 1000 60 (FX 5950 Ultra) n Glacialtech Northpole 1000 2,9 (FX 5950 Ultra) 04 
Thermaltake Fanless VGA 60 (FX 5950 Ultra) 98 Thermaltake Fanless VGA 2,9 (FX 5950 Ultra) 0 

Cooler Master Cool Viva 60 (FX 5950 Ultra) 84 Cooler Master Cool Viva 2,9 (FX 5950 Ultra) 0,6 
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VGA-KÜHLER 


OVERCLOCKING 


Cooler Master Cool Viva: Sehr 
leise, akzeptable Kühlleistung 
I Optisch ähnelt der Cool Viva 
der Zalman ZM80-D Heatpipe 
und dem Be Quiet Polarfreezer. 
Cooler Master verwendet beim 
Aluminium-Kühler allerdings 
nur eine Heatpipe-Róhre, stat- 
tet das Modell aber mit einem 
55mm-Lüfter aus. Dieser ist mit 
gemessenen 0,6 Sone sehr leise. 
Der Cool Viva ist für die meisten 
Ati- und Nvidia-Grafikkarten 
geeignet, nur eine Montage bei 
Geforce-6800-Karten ist nicht 
móglich. Die Bohrungen um die 
GPU sind nicht groß genug, so- 
dass die Befestigungsschrauben 
nicht durchpassen. Fazit: Ge- 
gen die passiven Kühllösungen 
von Zalman und Be Quiet kann 
sich der Kühler dank Lüfter se- 
hen lassen und kühlt um etwa 
zehn Prozent besser. Gegen den 
genauso leisen Northpole 1000 
zieht der Kühler von Cooler 
Master aber den Kürzeren. 


Thermaltake Fanless VGA: 
Konkurrenz für Zalman ZM80- 
D und Be Quiet Polarfreezer I 
Nachdem Thermaltake zuletzt 
mit Kühlern wie dem Giant III 
aufgrund eines lauten Lüfters 
immer enttäuschte, schickt der 
Hersteller mit dem Fanless VGA 
eine passive Kühllösung ins 
Rennen. Dieser basiert auf dem 
Giant Ш, die beiden Kühlplat- 
ten sind wieder mit zwei Heat- 
pipe-Röhren verbunden. Etwas 
Zeit sollten Sie für die Montage 


einplanen, da es sich um einen 
Bausatz handelt. Fazit: Vor der 
Zalman ZM80-D Heatpipe und 
dem Be Quiet Polarfreezer muss 
sich der Kühler von Thermal- 
take nicht verstecken. Die Kühl- 
leistung ist nur um rund sechs 
Grad Celsius höher als bei der 
Konkurrenz. Dafür ist das Mo- 
dell von Thermaltake mit einem 
Preis von 20 Euro um zehn bis 
20 Euro günstiger. Für Grafik- 
chips wie den Geforce FX 5950 
Ultra reicht die Kühlleistung 
jedoch nicht aus, weshalb der 
Kühler nur für Einsteiger-Kar- 
ten geeignet ist. 


Fazit: Die Auswahl eines rich- 
tigen Kühlers hängt von Ihrer 
Grafikkarte ab Ё Besitzer einer 
Geforce 6800 haben momentan 
keine andere Wahl und müs- 
sen beim Kühler-Upgrade zum 
NV5 von Arctic Cooling greifen. 
Auch bei X800-Beschleunigern 
ist die Silencer-Serie (siehe Test 
in Ausgabe 07/2004) von Arctic 
Cooling empfehlenswert, da Sie 
damit das beste und leiseste (ca. 
0,8 Sone) Kühlergebnis erzielen. 
Den sehr leisen Northpole 1000 
von Glacialtech kónnen wir für 
Geforce-FX-Modelle sowie Ati- 
Beschleuniger empfehlen, die 
keine Speicherkühlung benóti- 
gen. Passive Kühllósungen von 
Thermaltake, Zalman und Be 
Quiet sollten nur auf Einsteiger- 
und Mainstream-Karten mon- 
tiert werden. = 

DANIEL WAADT 


E Wann sollte ich generell ei- 
nen neuen Kühler montieren? 
Ein neuer Kühler ist empfeh- 
lenswert, wenn Sie dadurch 

den Lármpegel reduzieren 
kónnen. Um die Produktions- 
kosten möglichst gering zu 
halten, verwenden námlich viele 
Hersteller einfache Kühllósun- 
gen mit einem lauten Lüfter. 
Die Overclocking-Eigenschaften 
lassen sich dagegen mit neuen 
Kühlmethoden kaum steigern. 


Kaufberatung 


Das müssen Sie beim Kühler-Kauf beachten. 


Bi Brauche ich RAM-Kühler? 
Nur die Modelle von Arctic Coo- 
ling kühlen auch den Speicher. 
Verwenden Sie Fabrikate ohne 
RAM-Kühlung nur bei Grafikkar- 
ten, bei denen standardmäßig 
keine Speicherkühlung vorhan- 
den ist (zum Beispiel X800 Pro/ 
XT). Im Dauerbetrieb kann es 
ansonsten zu einer Überhitzung 
des Speichers kommen. Alter- 
nativ bieten einige Online-Shops 
kleine RAM-Kühler an. 


Lis Ча YES Kandidaten unter der Lupe 


Arctic Cooling NV5 


Die Montage auf einer Geforce 6800 ist 
kinderleicht und in fünf Minuten erledigt. 


Glacialtech Northpole 1000 


Thermaltake Fanless VGA 
^ Ar А 


Verstellbare Befestigungsklammern machen 
eine Montage bei vielen 3D-Karten möglich. 


Cooler Master Cool Viva 


Die drei Kühlelemente sind über zwei Heat- 
pipe-Róhren miteinander verbunden. 


Zu enge Bohrungen verhindern eine Mon- 
tage auf Geforce-6800-Beschleunigern. 


Northpole 1000 NV5 6800 Silencer Cool Viva Fanless VGA 
VGA- 
KUHLER 
Hersteller/Webseite Glacialtech (www.glacialtech.com) esas Arctic Cooling (www.oc-card.de) Cooler Master (www.listan.de) Thermaltake (www.hardware-rogge.com) 
Preis €30; JS € €15- €20; 
Preis-Leistungs-Verhältnis Gut Gut Gut Gut 
AUSSTATTUNG 1,95 2,10] 2,20 
Lieferumfang Paste, Slotlüfter Paste Paste Paste 
Lüfter; Spannung 2x 75 mm; 12 Volt 75 mm; Variabel 55 mm; 12 Volt ` 
Befestigung Verschraubt Verschraubt Verschraubt Verschraubt 
EIGENSCHAFTEN 1,45 | 1,70 2,20] 1,80 
Tauglich für 9800 Pro/X800 Pro? | Ja/Ja Nein/Nein Jalla Ja/Nein (zu schwach) 
Tauglich für FX 5900 XT/6800 GT? | Ja/Nein Nein/Ja Ja/Nein Ja/Nein (zu schwach) 
Gewicht/PCI-Slot 248 + 286 Gramm/2x belegt 458 Gramm/belegt 510 Gramm/2x belegt 425 Gramm/belegt 
LEISTUNG | &,60| |&,50| |3,00| 3,35 
Verwendete Grafikkarte Geforce FX 5950 Ultra Geforce 6800 6T Geforce FX 5950 Ultra Geforce FX 5950 Ultra 
Temp./Lautstärke (Original) 60 °C/29 Sone 83 °C/3,4 Sone 60 °C/2.9 Sone 60 °C/29 Sone 
Temp./Lautstärke (nach Umbau) |71 °С/0,4 Sone 68 °C/1,8 Sone 84 *C/0,6 Sone 98 °C/0 Sone 
E Sehr leise Kühlung E Kühlleistung E Sehr leiser Lüfter H Lüfterlose Kühlung 
FAZIT Em о" c3 з Жүзү 2,81 
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OVERCLOCKING: FRONTBLENDEN 


Für die Einbauschäch- 
te eines Geháuses 
gibt es viele nützliche 
und weniger nützli- 
che Erweiterungen. 
Die Spannweite 

reicht vom Zigaret- 
tenanzünder bis zum 
Festplattenkühler 
und Frontanschluss. 
Wir haben für Sie eine 
Übersicht an sinnvol- 
len Erweiterungen 
zusammengestellt. 


astun, wenn das Geháu- 

se keine USB-Anschlüs- 

se an der Vorderseite 
besitzt? Oder wenn die Festplat- 
te zu heiß wird? In diesen Fällen 
bieten sich Erweiterungen für 
Gehäuseschächte an. 


»» 3,5-Zoll-Schacht 


Erweiterungen für den 3,5-Zoll- 
Schacht sind selten, da aufgrund 
des geringen Platzangebots die 
Möglichkeiten begrenzt sind. 


Silverstone SST-FP31 I Dieses 
Frontpanel ist in den Farben 
Schwarz und Silber erhältlich. 
Der FP31 hat zwei USB- und 
Sound-Anschlüsse sowie einen 
Firewire-Port. Der Einbau ist 
innerhalb von Sekunden erle- 
digt, leider sind die Kabel für 
USB und Sound in einzelne 
Adern aufgespaltet — ohne eine 
Mainboard-Anleitung ist eine 
erfolgreiche Montage unmóg- 
lich. Der SST-FP31 kostet bei 
Computeruniverse (www.com- 
puteruniverse) 16 Euro. 


Frontblende 


WAS 
IST? 


Zoll-Schacht bezeichnet. 
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So werden oft Blenden und Ein- 
schübe für den 3,5-Zoll- und 5,25- 


PROCYON t 
CIC 


vorn in 


Lian Li T-3 Wer auf einen Blick 
die Temperaturen von zwei 
Messfühlern sehen will, ist mit 
dem T-3 von Lian Li bestens be- 
dient. Dieser 3,5-Zoll-Einschub 
ist in den Farben Schwarz und 
Silber erhältlich. Die Monta- 
ge ist kinderleicht. Die beiden 
Messfühler werden mit beilie- 
gendem Kleber an den Stellen 
befestigt, die überwacht werden 
sollen. Die Stromversorgung der 
Thermometer und der grünen 
Display-Beleuchtung erfolgt 
über einen 5,25-Zoll-Stromste- 
cker vom Netzteil. Der T-3 kos- 
tet 25 Euro und ist bei Caseking 
(www.caseking.de) erhältlich. 


Revoltec Propus I Dieser 7in1- 
Cardreader unterstützt die For- 
mate CF, MD, SM, SD, MMC, 
MS und MS Pro. Insgesamt lie- 
gen dem Bundle vier farbige 
Frontblenden (Schwarz, Silber, 
Orange, Blau) bei, die einfach zu 
wechseln sind. Nach dem Ein- 
bau muss der Propus über ein 
USB-Kabel mit einem internen 


5,25-Zoll-Schacht 


Bere Frontblenden eingebaut. 


In diesen Gehäuseschächten wer- 
den optische Laufwerke und grö- 


USB-Port verbunden werden 
— auch hier ist eine Beschrei- 
bung der genauen Pinbelegung 
essenziell. Der Kartenleser kos- 
tet 26 Euro (www.listan.de) 
und besteht aus Plastik, unter 
Windows XP müssen die beige- 
legten Treiber nicht installiert 
werden. 


»» 5,25-Zoll-Schacht 


Komponenten für den 5,25-Zoll- 
Schacht sind in vielen Variatio- 
nen erhältlich, da man bei dieser 
Bauform viel Platz für Anschlüs- 
se und Hardware hat. 


Silverstone SST-FP54 M Mit 
dem FP54 bietet Silverstone ein 
VFD (Vacuum-Fluorescent-Dis- 
play) mit 2x16 Zeichen für den 
5,25-Zoll-Schacht an. Neben ei- 
nem 5,25-Zoll-Stromanschluss 
muss noch ein Datenkabel vom 
Display zum Parallel-Port ge- 
legt werden. Wichtig ist, dass 
im BIOS der Druckerport ak- 
tiviert und im EPP-Modus be- 
trieben wird. Leider ist die be- 


3,5-Zoll-Schacht 


blenden zur Verfügung. 


Diese Scháchte stehen für Floppy- 
Laufwerke, Festplatten und Front- 


Gehäuse-Erweiterungen 


nötigte Software samt Treiber 
und Anleitung nicht enthalten, 
sie kann aber bei Silverstone 
(www.silverstonetek.de) herun- 
tergeladen werden. Nach dem 
problemlosen Einbau kónnen 
über das Display unzählige In- 
formationen abgerufen werden. 
Bespielsweise kónnen Sie einge- 
hende E-Mails, CPU-Tempera- 
tur oder andere Angaben ohne 
viel Aufwand darstellen lassen. 


Revoltec Procyon II I Der Pro- 
cyon II verbindet einen 7іп1- 
Cardreader mit Zusatzanschlüs- 
sen für Sound, Firewire, USB 
und SATA. Besonderer Clou des 
Geráts ist der modulare Card- 
reader, dieser kann als eigen- 
ständiges Modul von der Größe 
einer Zigarettenschachtel mit- 
genommen werden - ideal für 
Hobbyfotografen mit Notebook. 
Dem 40 Euro teuren Gerät liegen 
vier verschiedenfarbige Front- 
blenden (Silber, Schwarz, Oran- 
ge, Blau), eine Anleitung, alle 
benötigten Kabel und eine Trei- 


VFD 

VFDs (Vacuum-Fluorecent-Dis- 
plays) werden oft in Frontblenden 
als Infodisplays verwendet. 
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FRONTBLENDEN 


OVERCLOCKING 


ber-CD bei. Leider klemmt das 
Modul etwas im Schacht und 
die Kabel (bis auf das SATA-Ka- 
bel) müssen über eine Slotblen- 
de nach außen geführt werden. 
Unter Windows XP wurde der 
40 Euro teure Cardreader (www. 
listan.de) sofort erkannt. 


Silverstone SST-FP53 Ш Herz- 
stück dieses Festplattenkühlers 
ist ein 40mm-Lüfter, der die 
Festplatte in unserem Testsys- 
tem von 43 °C auf 39 °C herun- 
terkühlt. Leider ist der kleine 
Lüfter selbst im eingebauten 
Zustand deutlich hörbar und 
hebt die Lautstärkebelastung 
eines PCs mit 2,2 Sone um etwa 
0,2 Sone an. Die Montage ist 
einfach und mit der beiliegen- 
den Anleitung schnell erledigt. 
Die Kühlung ist für SATA- und 
IDE-Platten geeignet, es gibt sie 
in den Farben Schwarz und Sil- 
ber für 35 Euro bei Kabelmeister 
(www.kabelmeister.de). 


Icy Dock Bodyguard525 I Der 
Bodyguard525 kühlt eine Fest- 
platte mit zwei 40mm-Lüftern. 
Ein Lüfter läuft permanent, 
der zweite schaltet sich nach 
Erreichen einer Grenztempe- 
ratur hinzu, gleichzeitig wird 
ein Alarmsignal ausgelöst. 
Die Temperatur wird mit drei 
Sensoren überwacht, für einen 
weiteren Lüfter gibt es einen 
regelbaren Stromanschluss. Die 
beiden 40mm-Lüfter laufen ex- 
trem leise und sind im einge- 
bauten Zustand nicht hörbar. In 
unserem Testsystem kühlte der 
Bodyguard525 unsere Festplatte 
von 43 °C auf 40 °C herunter. 
Das Gerät kostet bei BBT (www. 
bbt-shop.de) 30 Euro. 


Antec HD Cooler Ё Bei diesem 
HD-Kühler mit zwei 40mm-Lüf- 
tern und zwei Temperatursen- 
soren blinkt die LCD-Anzeige, 
wenn die Sensor-Temperatur 
über 45 °C steigt. Analog dazu 
wird dann die Lüftergeschwin- 
digkeit stufenlos erhöht. Im 
Vergleich zu einer ungekühlten 
Platte sinkt die Temperatur von 
43 °C auf sehr gute 38 °C. Bei 
voller Drehzahl steigt in einem 
Standard-PC mit 2,2 Sone die 
Lautstärkebelastung auf 2,5 So- 
ne an. Der HD Cooler ist für 34 
Euro bei Frozen-Silicon (www. 
frozen-silicon.de) erhältlich. 
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Thermaltake Xpeaker Ё In die- 
sem Einschub sind zwei kleine 
Boxen samt Lautstárkeregler 
eingebaut. Mit den beigelegten 
Kabeln wird das Soundsignal 
von der Soundkarte abgenom- 
men und wiedergegeben. Leider 
ist die Soundqualitát schlecht 
und eignet sich nicht für Multi- 
mediawiedergaben. Wer bereit 
ist, 40 Euro für eine schráge Idee 
zu investieren, wird bei Case- 
king (www.caseking.de) fündig. 


Icy Dock MB123 (USB) I Dieser 
Wechselrahmen für IDE-Fest- 
platten wird intern über einen 
USB-Stecker angeschlossen. Un- 
ter XP ist die Platte ohne Treiber 
Hot-Plug-fáhig. Die Zugriffszei- 
ten werden nicht beeinflusst, 
allerdings ist der Transfer mit 
15 MByte pro Sekunde deutlich 
langsamer als aktuelle IDE- oder 
SATA-Festplatten mit 40 MByte 
pro Sekunde und mehr. Dank 
eines Lüfters läuft die Platte mit 
41 °C relativ kühl, das Lautstär- 
keniveau unseres PCs steigt je- 
doch um 0,2 Sone. Der Rahmen 
ist bei Caseking (www.caseking. 
de) für 46 Euro erhältlich. 


»» 5,25-Zoll-Schacht (intern) 


In dieser Bauform gibt es ver- 
schiedene Einbaurahmen für 
Festplatten. Manche Hersteller 
entkoppeln mit Gummihalte- 
rungen die Festplatte. 


Innovatek Raptorvibe Ш Bei 
dieser HD-Kühlung werden 
zwei Kühlrippen aus Alu mit 
den beiliegenden Schrauben an 
der Festplatte befestigt. Die Be- 
festigung im 5,25-Zoll-Schacht 
erfolgt mit gummigelagerten 
Schrauben. Dank der Kühlpro- 
file ist die Platte ohne aktive 
Lüftung mit 41 °C rund 2 °C 
kühler als in unserem Standard- 
PC. Der Raptorvibe kostet bei 
Innovatek (www.webshop-in- 
novatek.de) 28 Euro. 


Zalman ZM-2HC2 I Die HD- 
Kühlung von Zalman ist mit 
elf Heatpipes ausgestattet. Auf- 
grund der kleineren Kühlele- 
mente ist die Festplatte mit 42 
°C nur 1 °C kühler als in unse- 
rem Standard-PC ohne beson- 
dere Kühlung. Der ZM-2HC2 ist 
bei Alternate (www.alternate. 
de) für 24 Euro erhältlich. [| 

LARS CRAEMER 


ШИК ий Frontblenden 


Silverstone SST-FP31 


Lian Li T-3 


Besonders in Schwarz sieht die kleine 
Blende von Silverstone sehr edel aus. 


Die beiden unabhángigen Thermometer 
verfügen über keinerlei Bedienelemente. 


Silverstone SST-FP54 


Das Display von Silverstone ist sehr schlicht 
und in Silber oder Schwarz erhältlich. 


Revoltec Propus 


Farbige Frontblenden des Plastikrahmens 
gehóren beim Propus zum Lieferumfang. 


Revoltec Procyon Il Silverstone SST-FP53 


1 


a 


Wie beim Propus hat der Procyon Il vier 
verschiedenfarbige Frontblenden. 


Das Lüftergitter des FP53 unterstreicht die 
edle Linienführung dieser Kühlung. 


Icy Dock Bodyguard525 


Antec HD Cooler 


m 


Die Temperaturanzeige ist hinter halbdurch- 
sichtigem Plastik versteckt. 


Der Bodyguard525 erinnert mit seinem 
Display etwas an eine 80er-Digitaluhr. 


Thermaltake Xpeaker Icy Dock MB123 (USB) 


Ix 


Sieht aus wie ein Gettoblaster und klingt 
auch genau soschlimm: der Xpeaker. 


Der Plastikarm des MB123 sieht etwas billig 
aus und ist nicht besonders stabil. 


Innovatek Raptorvibe Zalmann ZM-2HC2 


Die Raptorvibes sehen spektakulär aus, 
leider sieht man dies im Computer nicht. 


Bei diesem Design stellt sich die Frage, 
wohin die Heatpipes die Hitze leiten. 
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Der Games-Channel von ProSieben.de: Jetzt spielen, gleich downloaden ... 


Die volle Ladung! 
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Hol dir T-Shirts, 
Dosenkühler, 
Basketbälle oder ein 
sensationelles GTA San 
Andreas BMX Rad. 
Jetzt auf ProSieben.de! 


ProSieben.de/games 


Daniel 
Waadt 


Betreut den 
Bereich Internet 


Über ein halbes Jahr nach der Vor- 
stellung des Radeon X800 XT und 
Geforce 6800 Ultra haben es sowohl 
Ati als auch Nvidia noch immer 

nicht geschafft, die Nachfrage zu 
befriedigen. Glaubt man den Ge- 
rüchten auf einigen Internetseiten, 
steht zumindest bei Ati schon ein 
Refresh-Chip in den Startlóchern. Da 
stellt sich natürlich wieder die Frage, 
ob nach dem Launch nur die Presse 
mit Mustern beliefert und es vorerst 
wieder bei einem Phantomprodukt 
bleiben wird. Doch man wehrt 

sich im Internet. Die renommierte 
Webseite Tom's Hardware Guide 
sprach sich jüngst gegen überstürz- 
te Markteinführungen bei Ati und 
Nvidia aus. Man möchte das „Spiel- 
chen" nicht mehr mitmachen und 
sich mit kurzen Testzeitráumen und 
unausgereiften Produkten herum- 
ärgern, deren finale Spezifikationen 
(speziell Taktfrequenzen) noch nicht 
einmal feststehen. So manch einer 
fragt sich vermutlich sowieso, ob 
man die Grafikleistung einer Geforce 
6800 Ultra oder X800 XT überhaupt 
braucht, wo doch die Spiele-Entwick- 
lung kaum mehr hinterherkommt. 


Viren & Dialer 


NEWSLETTER Mit einem neuen Newsletter warnt das 
Bundesamt für Sicherheit in der Informationstechnik 
vor aktuellen PC-Schädlingen. „Wer PC und Internet 
nutzt, darf über die Risiken nicht hinwegsehen. So 
besteht bei jeder Nutzung des Internet das Risiko, 
Opfer von Hackerangriffen, Dialern, Computerviren 
oder Ähnlichem zu werden. Wer sicher online ein- 
kaufen, seine Bankgeschäfte abwickeln oder über 
das Internet kommunizieren will, muss sein System 
ausreichend schützen“, so Bundesinnenminister Otto 
Schily. Der Newsletter erscheint alle 14 Tage und kann 
über den unten stehenden Link abonniert werden. 
Außerdem finden Sie auf der Seite kostenlose Down- 
loads zum Thema Sicherheit (u. a. Antiviren-Software, 
Firewall, Anti-Spy-Tools und Bannerblocker). 

Info: http://www.bsi-fuer-buerger.de/newsletter/an 
melden.htm 


Internet 


FASTBOT: Google- 
Alternative 


Mitwww.fastbot.de ist ein neuer Suchdienst 
im Internet online gegangen, der ähnlich 
schlicht und übersichtlich aufgebaut ist 
wie das große Vorbild Google. Benutzer 
kónnen sich aktiv an der Verbesserung der 
Suchengine beteiligen, da jeder Treffer als 
Spam gemeldet werden kann. Über „Ano- 
nym óffnen" hinterlassen Sie keine Spuren 
im Internet, da eine zuvor gefundene Web- 
seite dann über einen Proxy-Server geladen 
wird. Neben einer Suchfunktion bietet Fast- 
bot eine Übersetzungsfunktion an. Weiter- 
hin steht eine Toolbar für den Internet Ex- 
plorer zum Download zur Verfügung. (dw) 


T-COM: Surfen mit 
XXLTarif kostet 


Kunden mit dem XXL-Tarif dürfen sonn- 
tags sowie an bundesweit einheitlichen Fei- 
ertagen kostenlos surfen, sofern der Vertrag 
vor dem 30.09.2003 abgeschlossen wurde. 
Im April 2005 stellt T-Com diese Zusatz- 
leistung ein, Telefonate bleiben allerdings 
weiterhin kostenfrei. Falls Sie den kosten- 
losen Internetzugang bis April 2005 nutzen 
móchten, empfehlen wir, für die Einwahl 
ins Internet das Tool Discountsurfer von 
www.discountsurfer.de zu verwenden. Das 
Programm kennt alle Einwahlnummern für 
den XXL-Tarif und baut für Sie automatisch 
eine Verbindung auf. (dw) 


CÓ Tissu 


| tee Mee pus feste: the CA 
"4579,05 | 
iiec. | 


fastbot,,. 


w Fa NEL | 


[ u 3 š: 
Fastbot: Fastbot ist eine ernsthafte Google-Alterna- 
tive mit interessanten Features. 


Bl Umfrage des Monats 


Haben Sie eine eigene Webseite? 


E 39,71% 


ш Nein, habe keine Webseite 60,29% 
W Ja, habe Webseite mit Domäne ...............39,71% 


XXL-Tarif: Ab April 2005 ist kostenloses Surfen an 
Sonn- und Feiertagen nicht mehr möglich. 


Immerhin knapp 40 Prozent 
der PCGH-Leser haben eine 


eigene Internetseite. Die 
meisten davon haben sich 


ш 60,29% 


bei der Providerwahl für die 
1&1 Internet AG oder Strato 
entschieden (Quelle: 1.088 
Teilnehmer im Zeitraum von 
06.10. bis 05.11.04 auf www. 
pcgameshardware.de). 


www.pcgameshardware.de 
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INTERNET: ANONYM SURFEN 


Wer glaubt, beim 
Surfen im Internet 
anonym zu sein, irrt. 
Welche erstaunlichen 
Daten von Ihnen 
gespeichert werden 
und wie Sie Spuren 
verschleiern kónnen, 
kláren wir in diesem 
Artikel. 


s ist kinderleicht, zahl- 

reiche Daten zu sam- 

meln, die Sie beim 
Surfen im Internet bereitwillig 
preisgeben. So ist es beispiels- 
weise über Ihre IP-Adresse 
móglich, den Standort Ihres 
PCs zu bestimmen. Mit Ihrer IP- 
Adresse ist es auch für Hacker 
einfacher, sich Zugang zu Ihrem 
Computer zu verschaffen oder 
mithilfe von Spyware Passwór- 
ter und sonstige sensible Daten 
in Erfahrung zu bringen. 


Betreiber von Internetseiten er- 
fahren darüber hinaus mittels 
Cookies und Skripts Informa- 
tionen über Surfgewohnheiten 
eines Anwenders. Zwar ist es 
im Internet nie móglich, vóllig 
anonym zu bleiben, mit unseren 
Tipps erschweren Sie aber Ihre 
Identifikation. 


Cookie 


WAS 
IST? 


speichern kann 
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Textdatei, die von einer Webseite 
angelegt wird und Informationen 


>> IP-Adresse: Nummer mit 
verráterischen Infos 


Sobald Sie sich über einen Pro- 
vider ins Internet einwählen, 
teilt Ihnen dieser eine eindeuti- 
ge IP-Adresse zu. Zwar erhalten 
Sie bei einer erneuten Einwahl 
eine neue IP-Adresse zugewie- 
sen, doch diese wechselnde IP- 
Adresse bietet keinen Schutz. 
Provider speichern Protokol- 
le, mit denen genau ermittelt 
werden kann, welcher PC um 
welche Uhrzeit mit welcher IP- 
Adresse online war. Allerdings 
darf der Provider diese Daten 
nur bei Verdacht einer Straftat 
an Ermittlungsbehórden wei- 
tergeben. Wie leicht es ist, Ih- 
ren Standpunkt zu lokalisieren, 
kónnen Sie selbst mithilfe einer 
Demoversion vom Programm 
Visual Route herausfinden 
(Download: http:/ /download. 


Spyware 


mationen zu sammeln und zu 
verschicken 


Anwendung, die versucht, Infor- 


visualware.com). Geben Sie in 
der Suchleiste von Visual Route 
eine URL oder eine IP-Adresse 
ein und schon wird Ihnen auf 
einer Weltkarte der Standort an- 
gezeigt. Sogar die Eingabe einer 
E-Mail-Adresse ist móglich, wo- 
durch Sie herausfinden kónnen, 
von wo eine E-Mail gesendet 
wurde. Wie es dennoch móg- 
lich ist, die eigene IP-Adresse 
zu verschleiern, erfahren Sie im 
Extrakasten. 


Ihre IP-Adresse ermitteln Sie, 
wenn Sie unter ,Start" — „Aus- 
führen" den Befehl „ста“ einge- 
ben und in der MS-DOS-Eingabe- 
aufforderung „ipconfig“ eintip- 
pen. Ist Ihr PC an einem Router 
angeschlossen oder hängt Ihr 
PC an einem Firmennetzwerk, 
hinterlassen Sie nicht mit der IP- 
Adresse Ihres PCs die Spuren im 


IP-Adresse 

Eine IP-Adresse ermöglicht eine 
logische Adressierung von PCs in 
einem Netzwerk. 


Der gläserne Surfer 


Internet. In diesem Fall wird die 
IP des Routers beim Provider 
gespeichert. Eine Rückverfol- 
gung zu Ihrem Standort ist den- 
noch ohne weiteres möglich. 


>> Gefahr durch Browser 

Betreiber von Internetseiten 
erfahren über Ihren Browser, 
welche Bildschirmauflösung Sie 
nutzen, welche Skripte aktiviert 
sind und welche Webseite Sie 
zuvor besucht haben. Weiterhin 
hinterlassen Sie Angaben zum 
Betriebssystem, dem verwende- 
ten Provider und dem Stand- 
ort. Um auf der sicheren Seite 
zu sein, empfiehlt es sich, Ac- 
tiveX-Steuerelemente sowie Ja- 
va-Skripte im Browser zu deak- 
tivieren. Zu diesen Einstellungs- 
optionen gelangen Sie über den 
Browser. Im Internet Explorer 
klicken Sie dazu auf „Extras” – 


Java 

Von Sun Microsystems entwickel- 
te Programmiersprache, die bei 
vielen Webseiten verwendet wird 


ANONYM SURFEN 


INTERNET 


Due festen Anzeige Onenen Tods Me _ 


uY 180 - ыЫ&%® 


Bericht für www.pcgameshardware.de [212.123.106.150] 


ПЕТР ene 


en HTTP Server (лапе Apsche/2 0 40 


Visual Route: Mit diesem Programm kónnen Sie über eine IP-Adresse, eine Internet- 
seite oder eine E-Mail-Adresse den Standort eines Servers lokalisieren. 


„Internetoptionen” und wech- 
seln zur Registerkarte „Sicher- 
heit”. Über „Stufe anpassen” 
können Sie nun diverse Skripte 
deaktivieren. Beachten Sie aber, 
dass einige Funktionen auf 
Webseiten nur genutzt werden 
können, wenn der Browser Java 
oder ActiveX unterstützt. Auch 
kostenlose Downloadangebote 
sind in einigen Fällen nur nach 
einer Registrierung möglich, wo- 
durch versucht wird, an persön- 
liche Daten zu gelangen. Suchen 
Sie daher immer zuerst nach 
alternativen Downloadquellen. 


>> Spionage per Cookie 

Cookies sind Informations- 
pakete, die von Internetseiten 
als kleine Textdateien auf der 
Festplatte gespeichert werden. 
Im Normalfall kann ein Cookie 
nur von der Webseite gelesen 
werden, die das Cookie ange- 
legt hat. So speichern Cookies 
beispielsweise Logindaten für 
bestimmte Bereiche auf einer In- 
ternetseite (unter anderem Fo- 
rum, Umfragen, Chat). Immer 
wieder sorgen Bugs in Browsern 
dafür, dass Cookies auch von 
fremden Domains gelesen wer- 
den können. Wie Sie Cookies 
deaktivieren oder zumindest 
einschränken, erfahren Sie im 
Extrakasten. 


Auch Werbebanner, die von 
Servern der Werbeagenturen 
geladen werden, können selbst- 
ständig Cookies anlegen. So 
sammeln Werbeagenturen Da- 
ten über Ihre Surfgewohnheiten. 
Bannercookies können Sie ver- 
meiden, indem Sie Bannerein- 
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blendungen von Internetseiten 
mit Programmen wie Naviscope 
(www.naviscope.com) oder 
Webwasher (www.webwasher. 
de) herausfiltern. 


>> Versteckte Spyware 

Oftmals reicht es schon, mit 
dem Internet verbunden zu 
sein, damit persönliche Daten 
von Ihnen weitergeleitet wer- 
den. Zahlreiche Programme 
kommunizieren mit der Her- 
stellerwebseite und überprüfen 
im günstigsten Fall nur, ob Up- 
dates für die installierte Version 
eines Programms zur Verfügung 
stehen. Bei den meisten Pro- 
grammen ist aber völlig unklar, 
welche Informationen an den 
Hersteller übermittelt werden. 
Mit der Software Ad-Aware (auf 
Heft-CD/DVD) spüren Sie aus- 
kunftswillige Programme auf 
Ihrer Festplatte auf. 


>> Websitebesitzer machen 


persönliche Daten zugänglich 
Wer eine Internetadresse bei 
einem Provider registriert hat, 
muss sich darüber im Klaren 
sein, dass persönliche Daten wie 
Name und Anschrift für jeden 
Internetbenutzer einsehbar sind. 
Über die zentrale Registrie- 
rungsstelle für ,.de"-Domains 
www.denic.de kommt jeder 
Anwender mit zwei Mausklicks 
zu Ihren Daten. Für Domains 
mit Endungen wie ,.net" oder 
„com“ sind andere Registrie- 
rungsstellen zustándig, bei de- 
nen Ihre Daten aber auch ohne 
weiteres abrufbar und für jeden 
einsehbar sind. [| 
DANIEL WAADT 


DI ИДА Die besten Maßnahmen 


El] IP-Adresse geheim halten 


Das Programm JAP (auf Heft-CD/DVD) verheim- سا‎ ` 
licht Ihre IP-Adresse, da Sie sich mit anderen 
Benutzern des Dienstes eine IP-Adresse teilen HH пни 
und somit eine Zuordnung erschwert wird. 
Ähnlich funktioniert der Dienst von www.ano- 
nymizer.com. Leider müssen Sie beim Einsatz | ® 
solcher Programme und bei der Verwendung mi 
von Proxy-Servern Verzögerungen beim 
Seitenaufbau in Kauf nehmen. 


H Proxy-server nutzen 


Ist ein Proxy-Server zwischen Ihrem PC und 
der zu besuchenden Internetseite eingerichtet, 
Sieht der Betreiber der Webseite nur die 
IP-Adresse des Proxy-Servers. Demzufolge hin- 

terlassen Sie nur Spuren bis zum Proxy-Server. ——— 
Eine umfangreiche Liste mit Proxy-Servernfin- | = "s. m == cem 


[Semen t. Moli An tar 


den Sie unter www.multiproxy.org/anon proxy. ك ص‎ 


htm (WEBCODE 2337), falls Ihr Provider keinen 
Proxy-Server anbietet. Beim Internet Explorer konfigurieren Sie einen Proxy-Server 
über „Extras“ - ,Internetoptionen" - „Verbindungen“ - „Einstellungen“. 


E] Cookies richtig einstellen 


Falls Sie nicht wünschen, dass Webseiten Benutzerinformationen auf Ihrer Fest- 
platte speichern, kónnen Sie Cookies über den Browser deaktivieren. Vom Internet 
Explorer angelegte Cookies können bei Windows XP im Verzeichnis „Dokumente und 
Einstellungen" - „Benutzername“ - „Cookies“ gefunden und gelöscht werden. Wenn 
Sie Cookies deaktivieren oder einschränken möchten, rufen Sie im Internet Explorer 
über „Extras“ - „Internetoptionen" die Registerkarte „Datenschutz“ auf. 


TS 
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E] Autovorschau in E-Mails deaktivieren 
Hacker können über den Versand einer Tu ` — 


E-Mail Ihre IP-Adresse herausfinden. sent pem + е 
Dazu schickt Ihnen der Hacker eine Eu =s 


E-Mail mit einer eingebundenen Grafik, que rem lege 
die beim Öffnen von einem Server prese" 
geladen wird. Über die Logfiles vom EJ sas ° 


Server ist es für den Hacker kein 
Problem, an Ihre IP zu gelangen. Auf die gleiche Weise überprüfen übrigens auch 
Versender von Spam-Mails, ob Ihre E-Mail-Adresse überhaupt existiert. Deaktivieren 
Sie daher in E-Mail-Programmen die Autovorschau und öffnen Sie keine Nachrichten 
von fragwürdigen Personen. 


В Verschlüsselung von E-Mails 
Bei Firmen mit zentralem E-Mail-Server rn 
ist es für Administratoren möglich, B. ES E 
die empfangenen und gesendeten 
E-Mails zu lesen. Gefährlich wird die Situation, wenn gezielt nach Schlüsselwörtern 
wie Bankdaten oder Kreditkarte gesucht wird. Das Programm Pretty Good Privacy 
(PGP) schafft Abhilfe. Verschlüsselungsalgorithmen erschweren hier das Lesen der 
eigenen Post. Die Freeware kónnen Sie unter folgendem Link downloaden: www.pgp. 
com/downloads/freeware/index.html (WEBCODE 2338). 


D Neue E-Mail-Adresse anlegen 


Egal ob Sie sich nur in einem Forum anmelden wollen oder lediglich einen Download 
von einem Server starten wollen, ohne die Angabe einer gültigen E-Mail-Adresse 
geht oftmals gar nichts. Für unserióse Registrierungen sollten Sie sich eine neue 
E-Mail-Adresse anlegen, die Sie auch aufgeben können, falls dieses Postfach später 
beispielsweise von Spam-Mails bombardiert wird. 
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INTERNET: WEBGUIDE 


netseiten. In dieser Ausgabe stellen wir Ihnen Online-Wörterbücher 
vor, die Begriffe schnell analysieren und/oder übersetzen. 


Leo Wórterbuch 


Wörterbücher 


Jeden Monat finden Sie an dieser Stelle eine Übersicht von Inter- 


Fastbot 


Canoo-Net 


Webseite: www.fastbot.de 


Webseite: www.canoo.net 


Webseite: www.student-online.net 


Die TU München bietet unter 
http:/ /dict.leo.org einen Über- 
setzungsservice für die Spra- 
chen Deutsch, Englisch und 
Französisch an. Der Umfang mit 
über 400.000 Schlagwörtern für 
Englisch und mehr als 130.000 
Einträgen für Französisch über- 
zeugt. Besonderes Highlight der 
Seite: Gefundene Wörter können 
als Audio-Dateien heruntergela- 
den und die genaue Aussprache 
angehört werden. Ein integrier- 
ter Vokabeltrainer rundet den 
umfangreichen Übersetzungs- 
service ab. 


Fazit: Leo ist eine sehr gute 
Übersetzungsseite für Deutsch, 
Englisch und Französisch. Das 
Feature, die Wörter anhören zu 
können, hebt Leo deutlich von 
der Konkurrenz ab. (us) 


Eigentlich ist Fastbot eine an 
Google erinnernde Suchmaschi- 
ne. Seit kurzem wird aber auch 
die Übersetzung vom Deutschen 
ins Englische und umgekehrt an- 
geboten. Überzeugen kann die 
simple Bedienung: Wort oder 
Satzphrase eintippen, den Ra- 
dio-Button „Wörterbuch“ aus- 
wählen und auf ,Go" klicken. 
Die Entscheidung, um welche 
Ausgangssprache es sich han- 
delt, führt der Service automa- 
tisch aus. Fastbot plant übrigens 
in naher Zukunft die Integration 
von weiteren Sprachen. 


Fazit: Leichter und schneller 
geht das Übersetzen im Internet 
nicht. Die Bedienung ist unver- 
kennbar an Google angelehnt. 
Kurze Satzphrasen werden 
schnell und gut übersetzt. (us) 


Ein reines Wörterbuch für 
die deutsche Sprache gibt es 
bei Canoo.net. Dieser Service 
ermöglicht das schnelle Nach- 
schlagen der Rechtschreibung 
von Suchwörtern und beinhal- 
tet weitere interessante Module, 
was ihn zu einem mächtigen 
Werkzeug macht. Es lassen sich 
etwa die Flexion von Wörtern 
(mehr als drei Millionen Ein- 
träge!) sowie Wortbildung und 
Morphologie des gesuchten Be- 
griffs anzeigen. Der integrierte 
Übersetzungsservice bei Canoo 
basiert auf Leo. 


Fazit: Canoo.net ersetzt den Du- 
den ohne Lücken. Die zusätzli- 
chen Features und Wortanaly- 
sen machen den deutschspra- 
chigen Service zu einem sehr 
mächtigen Werkzeug. (us) 


ДА; ЖИ ЕЙ Deutsch-Englisches (Fach-)Wórterbuch 


Student-online.net ist ein Service, 
der nicht nur die Übersetzung 
vom Deutschen ins Englische be- 
herrscht. Durch die Móglichkeit, 
ins Spanische zu übersetzen, bie- 
tet Student-online.net eine selten 
gefundene Sprachkombination 
an. Die umgekehrte Übersetzung 
vom Englischen ins Deutsche 
und vom Spanischen ins Deutsch 
erfolgt problemlos. Die Naviga- 
tion des Wörterbuches ist klar 
strukturiert und leicht zu bedie- 
nen. Student-online.net glänzt 
weiterhin durch eine Reihe von 
Fachbegriffen. 


Fazit: Student-online.net bietet 
eine solide Übersetzungshilfe 
für Deutsch, Spanisch und Eng- 
lisch an. Die Bedienung ist leicht 
und die Trefferergebnisse sind 
in den meisten Fällen gut. (us) 


Bi Unter http://dict.tu-chemnitz.de steht ein (Fach-)Wórterbuch für kr tan s= t http://dict. 
Deutsch - Englisch und umgekehrt zur Verfügung. Der Service ba- Or ACT акей ERE СЫ ы; : SCC 
siert auf mehr als 130.000 Eintragungen und deckt viele Fachbegrif- DE _ Deutsch <> Englischer Wörterbuch © кш | шше de ist 
fe aus den Bereichen Technik und vor allem Informatik ab. Neben Webseite des Mo- 
der standardmäßigen Übersetzung einzelner Wörter sind auch eine nats der Online- 
Reihe von englischen beziehungsweise deutschen Sprüchen, Apho- Wórterbücher. 


rismen sowie Zitate gespeichert. Damit lassen sich zum Beispiel 
Sprichwörter aus dem Englischen bequem (und verständlich) ins 
Deutsche übersetzen. Als zusátzliches Feature kónnen Begriffe an- 
schlieBend in der Enzyklopádie Wikipedia gesucht werden. (us) 


p http://dict.tu-chemnitz.de 


Bedienung und 
Ergebnisse bei 
der Deutsch-Eng- 
lisch-Übersetzung 
. Sind sehr gut. 
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For Xtremely Cool People 


Suitable For Xtreme 


Overclocking Solutions 
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SHJULHY- 
GROSSE KÜUHLKÜUBPER 
- SENA LEISEH BEIHIAEB - 
2 sald- + 7 IrX-STELKEB - 
UMMBANTELTE KABEL - EIN 
NEUARTIGES LIIP-SUSTEII FUR 
ILLE ANSCHLUSSE - ALS 350, 
150 & 550 W VARIANTE 


LUFTERSTEUERUNG MIT COOLEN FEATURES: 
EXTREM GROSSES LED DISPLAY IMIT 3 FABBITIUDI 
BLAU, ROT, PURPLE] = TEMPERBTURKONTROLLE 
+ HEGELUNG - AKUSTISCHER ALARM - UBER- 
HITZUNGSALSRMmM - 29-STUNDEN ZEITANZEIGE - 
24Ш//77//7/1//77 FRONT AUTO- UND MANUELLER MODUS 


АА 
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KLASSE UNGEWOHNLIER LEICHT MACHT. FUA AMO- UND INTEL CPUS. 
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Wenn Sie jetzt für 

PC Games Hardware 
einen neuen Abonnen- 
ten werben, 

erhalten Sie als 
kostenloses Danke- 
schön das neue 
Stainless-Pad von 


GamersWear 


ABO-ANGEBOT 


Auf die Schnelle 


(www.gamerswear.com)! 


STAINLESS 


GamersWear ° 


ProSize Shape 
Auch beim STAINLESS ist kein 
Millimeter des Materials für un- 
nótige Designs und Schnitte ver- 
schwendet worden (295 mm x 240 
mm x 29 mm). Die Oberfläche ist 
zu 100% nutzbar und unterliegt 
keiner Beschránkung durch um- 
stándliche  Rahmenkonstruktio- 
nen. 


Silver Slide 

Durch die spezielle Verhärtung 
gewinnt die Oberflächenstruktur 
weiter an Speed und ist dank des 
Silberanteils ein perfekter Reflek- 
tor für alle optischen Máuse. Mit 


dem STAINLESS bist du auch 
optimal vorbereitet für den neuen 
Prázisionsstandard der ersten ech- 
ten Lasermäuse. 


Superflat Body 

Mit nur 2,9 mm Höhe vermittelt 
das STAINLESS ein von Gamers- 
Wear Mousepads bekanntes ergo- 
nomisches Spiel-Gefühl. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Games Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Fax: 0451-4906770. 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


Your E-Sport Outfitter! 


Ein neu entwickeltes Gummi mit 
speziellen Rippen sorgt für den 
perfekten Halt auf jeder Oberflà- 
che, auch auf den rutschigsten 
Glastischen. Die gesamte Unter- 
seite ist mit diesem spezial Gum- 
mi beschichtet. Mit einem Gewicht 
von über 300g liegt das Mousepad 
verlásslich flach und formstabil. 


(€ 5520/12 Ausg. (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.; Österreich € 64,20/12 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


[1 JA, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit CD- 


ROM. (€ 4320/12 Ausg. (= € 3,60/Ausg.); Ausland € 56,40/12 Ausg; Österreich € 50,20/12 Ausg.) 


71 JA, ich möchte das PC-Games-Hardware-Abo mit DVD. 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.) 


STAINLESS PAD Au A 002586) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 
Ausgaben kostenlos! 


П Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 4 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr.: 


Bankleitzahl: 


o Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D 6 bis 8 Wochen) 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und 
dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich au- 
tomatisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des 
Bezugszeitraumes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. 
Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games Hardware. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung 
aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


(PH PR 07) 


; Bequemer und schneller 
: online abonnieren: 


abo.pcgameshardware.de 


| Dort finden Sie auch 

; eine Übersicht sämtli- 

; cher Abo-Angebote von 
: PC Games Hardware und 
| weiterer COMPUTEC- 

: Magazine. 


: TESTS I TIPPS Ш TUNING 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 


Kay 
Beinroth 


Betreut den 
ereich Wissen 


Wissen Sie, was ein „Blog“ ist? Im 
Kern ist ein Blog nichts weiter als 
ein Tagebuch im Internet. Das Ganze 
sieht meist aus wie ein schlecht 
programmiertes Gästebuch, in das 
regelmäßig Meinungen gepostet 
werden. Mittlerweile gibt es Blogs 

zu allen erdenklichen Themen und 
Millionen von Nutzern bloggen selbst 
oder lesen entsprechende Blogs. 


Nicht ganz ungefährlich: Blogs sind 
in der Regel gnadenlos subjektiv. Die 
Schreiber vermischen eigene Mei- 
nungen und gesundes Halbwissen 

- als Leser kann man da nur schwer 
zwischen Wahrheit und Dichtung 
unterscheiden. Zur Unterhaltung 
sind Blogs aber genial: Da streiten 
sich Hausfrauen über die Hintern der 
Präsidentschaftskandidaten oder 
Leser großer Boulevard-Tageszei- 
tungen erklären, was wirklich hinter 
Geschichten wie „Die Erde kippt 

- müssen wir alle sterben?" steckt. 
Wenn Sie selbst zum , Blogger" 
werden wollen: Die Webseite www. 
blogger.com stellt kostenlos alle 
Ressourcen und Tools zur Verfü- 
gung, die man dazu benótigt. Viel 
Spaf beim Bloggen! 


Issen 


GroBrechner: Parsytec GC im Heinz Nix- 
dorf Museumsforum zu besichtigen 


Normalerweise werfen wir an dieser Stel- 
le im Heft einen Blick in die Zukunft der 
Computertechnik. Dieses Mal blicken wir 
ausnahmsweise in die Vergangenheit: Im 
Heinz Nixdorf Museumsforum in Pader- 
born kónnen Besucher aktuell eine echte 
Rarität besichtigen. Der Parsytec GC ist ein 
zwölf Jahre alter Großrechner der Univer- 
sitát Paderborn. 1992 schaffte es die riesige 
Rechenanlage auf Platz 259 der weltweit 
schnellsten Systeme. Der Rechner arbeitet 
mit ingesamt 1.024 Prozessoren, die mit je- 
weils 30 MHz getaktet sind. Die Rechenan- 


HNF: Auf der Webseite www.hnf.de finden Sie viele 
Informationen zu diesem einmaligen Museum. 


lage besteht aus 16 großen Bauelementen, 
die jeweils 64 Prozessoren beinhalten. Die 
Bauelemente sind mit speziellen Kühlrip- 
pen abgedeckt, damit die immense Ver- 
lustleistung in Form von Wärme abgeführt 
werden kann. Zum Betrieb des Rechners 
waren zwei Starkstromleitungen mit je- 
weils 63 Ampere nötig. Eine der größten 
Aufgaben des Großrechners: An nur einem 
Wochenende ersetzte der Rechner in allen 
Kundendateien von deutschen Kreditkar- 
tenbesitzern die alten vierstelligen Postleit- 
zahlen durch fünfstellige. (kb) 


š / TA 
Parsytec GC: Der imposante Großrechner ist 2,53 
Meter breit und 2,60 Meter hoch. 


Buchtipp: Das 386 Seiten starke Buch kostet 
€ 19,95 und ist im M+T-Verlag erschienen. 
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Buchtipp: Persönliche Firewalls - 
10 maßgeschneiderte Workshops 


In Zeiten von täglich zunehmenden Inter- 
netattacken durch Viren und Trojaner sind 
Firewalls unerlässlich. Doch eine falsch 
konfigurierte Firewall kann mehr Probleme 
machen als lösen. In dem Buch Persönliche 
Firewalls von Mick Tobor wird Ihnen der 
richtige Umgang mit Firewalls näher ge- 
bracht. Der Autor erklärt dabei ausführ- 
lich die momentan am Markt verfügbaren 
Firewalls. Im Buch finden Sie Artikel zu 
kostenlosen Lösungen wie Outpost, Zone- 
alarm und Sygate. Aber auch kostenpflich- 
te Programme von Norton und G-Data 
werden beleuchtet. Die ersten Kapitel be- 


fassen sich mit grundsätzlichen Systemein- 
stellungen unter Windows XP, welche die 
Sicherheit erhöhen. Danach folgen Work- 
shops zu den bereits erwähnten Firewalls. 
Ein Kapitel befasst sich mit Filtern und de- 
ren optimaler Konfiguration. Am Ende des 
Buches handelt der Autor dann noch einige 
Randthemen ab: So erfährt der Leser, wie 
er sich anonym durchs Internet bewegen 
kann, und einige Hackertools sowie deren 
Funktionswiese werden erklärt. Praktisch: 
Auf der CD zum Buch findet der Käufer 
die gesamte Software, die im Buch erwähnt 
wird. (kb) 
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WISSEN: NVIDIA-GRAFIKCHIPS 


Grafikchips, heute 
trendig Graphics oder 
Visual Processing 
Units (GPUs/VPUs) 
genannt, haben eine 
dramatische Entwick- 
lung hinter sich. Bei- 
spielhaft analysieren 
wir die Fortschritte 

in der Entwicklung 
anhand der jeweiligen 
High-End-Grafikchips 
des kalifornischen 
Grafikspezialisten 
Nvidia. 


ie Menge und Intelli- 

genz der heutzutage in 

Grafikprozessoren inte- 
grierten Schaltkreise ist gewal- 
tig. Der NV45-Grafikchip, Nvi- 
dias aktuelles Prestige-Silizium, 
kratzt bei der Anzahl der Tran- 
sistoren bereits an der 200-Milli- 
onen-Marke. Die eingesetzten 
Berechnungstechniken sind 
kompliziert und lange durch- 
dacht. In einem modernen Gra- 
fikchip steckt ein gewaltiges 
Know-how mit mehreren Hun- 
dert Mannjahren Entwicklungs- 
arbeit. 


Vor weniger als zehn Jahren 
waren Funktionsumfang und 
Schaltpläne dagegen noch über- 
schaubar. Im NV1-Baustein, 
Nvidias Debütprozessor, koope- 
rierten nur rund eine Million 
Transistoren für die 3D-Bildauf- 
bereitung. Der Chip beherrschte 
nur wenige 3D-Funktionen wie 
das Zerlegen von geometrischen 


Triangle Setup 


WAS 
IST? 


ecken zusammengebaut. 
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Dreidimensional definierte Punkte 
werden vom Grafikchip zu Drei- 


3D-Entwicklung 


Strukturen in Bildpunkte (Ras- 


terizing), das Ermitteln der 
Sichtbarkeit über Vergleiche der 
berechneten Tiefenwerte (Z-Buf- 
fering) und das Bekleben der 
Flächen mit Texturen. Zwei bis 
drei Ingenieure reichten für Ent- 
wurf, Entwicklung und Test des 
ganzen Grafikchips aus — eine 
mittlerweile undenkbar gewor- 
dene Situation. 


>> Ein Wettlauf beginnt 


Die technischen Verfahren zur 
dreidimensionalen Bilderzeu- 
gung waren zum Zeitpunkt der 
ersten PC-Grafikchips schon 
länger bekannt. Teure Unix- 
Workstations boten mit ihren 
aufwendigen Hardware-Lösun- 
gen schnellere und schönere 3D- 
Grafik als die ersten PC-Grafik- 
chips von Nvidia und anderen, 
neu entstandenen Chipentwick- 
lern. So wurden die einfachen 
Funktionen der ersten PC-Gra- 
fikchips von den Herstellern der 


Hardware T&L 
Erste Generation von geome- 


Grafikchip. Feste Funktionen. 


trischen Berechnungen auf dem 


Profi-Geräte, etwa Silicon Gra- 
phics Industries, belächelt und 
verhöhnt. Doch nach der ersten 
Generation begann sich die Ent- 
wicklungsspirale immer schnel- 
ler zu drehen, ein regelrechter 
Wettlauf zwischen diversen 
neuen Chipmanufakturen und 
etablierten Prozessoranbietern 
setzte ein. 


>> Triangle Setup 


Bereits die folgende Generation 
(Riva 128, NV3, 1997) übernahm 
zusätzliche Aufgaben im Bilder- 
zeugungsvorgang und war in 
der Lage, autonom vom Haupt- 
prozessor geometrische Struktu- 
ren (Dreiecke) aus zusammen- 
gehörenden 3D-Punkten auf- 
zubauen (Triangle Setup). Mit 
dem Riva TNT lancierte Nvidia 
1998 dann einen Grafikchip, der 
pro Takt zwei Pixel mit einer 
Textur oder ein Pixel mit zwei 
Texturen verarbeiten konnte. 
Die Texturen wurden wahlwei- 


Vertex Shader 
Zweite Generation von geometri- 


schen Berechnungen auf dem 3D- 


Chip. Frei programmierbar. 


se überlagert oder vermischt 
und ermöglichten mit gerin- 
gem Leistungsverlust diverse 
knifflige Spezialeffekte. Nebst 
Verfeinerungen bestehender 
Funktionen (größere Texturen, 
neue Farbvermischungsarten, 
bessere Texturfilterung) boten 
Nvidias TNT-Prozessoren erst- 
mals auch technische Schman- 
kerl, die bislang nur in teuren 
High-End-Rechnern zu finden 
waren (Stencil Buffer, 32-Bit- 
Rendering). 


>> Quantensprung 


Neue Maßstäbe setzte Nvidia 
1999 mit dem Geforce256-Bau- 
stein. Statt wie bisher ein bis 
zwei Pixel gleichzeitig zu be- 
rechnen, integrierte der Prozes- 
sor vier identische Rechenwer- 
ke zur Bildpunkterzeugung. Die 
daraus folgende Leistungsstei- 
gerung hievte den bereits 23 
Millionen Transistoren umfas- 
senden Prozessor in den Leis- 


Pixel Shader 

(Frei programmierbare) Hard- 
ware-Einheit zur Berechnung von 
Bildpunkten (seit DirectX 8). 
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NVIDIA-GRAFIKCHIPS 


WISSEN 


tungsolymp. Dazu gesellte sich 
ein Schwall neuer Funktionen 
für anspruchsvolle Bildeffekte 
wie Struktursimulation (Bump 
Mapping) oder realistische Um- 
gebungsspiegelungen (Cube 
Environment Mapping). 


In den Geforce256 ätzte Nvidia 
denn auch die letzte fehlende 
Funktionalitát des 3D-Berech- 
nungsablaufs. Der Prozessor 
war in der Lage, eigenstándig 
ohne Hilfe des Hauptprozes- 
sors geometrische Strukturen 
im Raum zu positionieren und 
die Beleuchtung einer virtuellen 
Welt mit verschiedenen Lichtar- 
ten (punktuell, parallel, gleich- 
mäßig) zu berechnen (Transform 
& Lighting). 


Die Funktion sorgte speziell im 
Markt für professionelle 3D- 
Hardwarebeschleunigung für 
Aufsehen. In nur vier Jahren 
entwickelte Nvidia seine Pro- 
zessoren von belächelten Textu- 
rierungschips zu vollwertigen 
OpenGL-Beschleunigern. Das 
ungewohnt schnelle Entwick- 
lungstempo der Nvidia-Mann- 
schaft bedeutete für manchen 
etablierten Chipbauer das Aus. 
Bessere oder gleichwertige 
Technik, kombiniert mit einem 
günstigeren Preis, trieb man- 
chen Mitbewerber in die Pleite 
oder in unbedeutende Markt- 
nischen. 


>> Programmierbarkeit 


Mit der Komplettierung der 
OpenGL-Funktionalitát zeig- 
te sich, dass es unpraktikabel 
ist, stets weitere, fix definierte 
Funktionen in die Prozessoren 
zu integrieren. Entsprechend ge- 
staltete Nvidia seine neue Chip- 
generation (Geforce3, 2001) pro- 
grammierbar. Die Einheit zum 
Transformieren und Beleuchten 
von Dreiecksstrukturen konnte 
mittels kleinen Programmen in 
Maschinencode programmiert 
werden. Die verbesserte Ein- 
heit zum Texturieren und zum 
Berechnen der Pixelfarbe wur- 
de mit ähnlichen Instruktionen 
konfigurierbar gestaltet. Des 
Weiteren widmete sich Nvidia 
erstmals intensiv dem Problem 
des Polygon-Aliasings. Der 
Geforce3-Prozessor und seine 
Nachfolger integrierten speziel- 
le Schaltkreise zum Glätten von 
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zackigen Polygonkanten (Multi 
Sampling). Zusammen mit wei- 
teren Zusatzfunktionen (bes- 
sere Texturfilter, 3D-Texturen, 
Freiformflächenverarbeitung) 
verdoppelte dies die Transistor- 
menge auf nun knapp 60 Millio- 
nen Transistoren. 


»» Filmqualität 

Die folgende Generation, ge- 
nannt GeforceFX, konzentrierte 
sich auf die Erweiterung der 
Programmierbarkeit und die Er- 
höhung der Berechnungsgenau- 
igkeit. Die Programme zur Bild- 
punktberechnung durften nun 
mehrere Hundert Anweisungen 
enthalten und konnten dank 
hoher Gleitkomma-Genauigkeit 
Bilder im Filmqualität berech- 
nen. Jene Programme zur Trans- 
formation und Beleuchtung von 
Dreieckseckpunkten durften 
sogar, wie „richtige” Compu- 
terprogramme, Sprünge und 
Schleifen beinhalten. Die zu- 
sätzlichen Fähigkeiten verdop- 
pelten die Transistoranzahl ein- 
mal mehr. 


>> Einheitenvervierfachung 


Die jüngste Generation vervier- 
facht die Anzahl der gleichzeitig 
durchgeführten Pixelberech- 
nungen auf 16 Einheiten, nach- 
dem Nvidia diesbezüglich seit 
dem Geforce3-Prozessor keine 
oder nur noch punktuelle Ver- 
besserungen (Textur- und/oder 
Verdeckungsberechnungsein- 
heiten) vorgenommen hat. 
Weitere Verbesserungen in den 
programmierbaren Bildpunkt- 
berechnungsfähigkeiten sowie 
Funktionen zur Verarbeitung 
von erweiterten Farbräumen 
stocken den Funktionsumfang 
weiter auf. 


>> Funktionsfülle 


Quasi nebenbei integrieren die 
Chips Videoprozessoren, meh- 
rere Digital-Analog-Wandler, 
konfigurierbare Speicherschnitt- 
stellen, Datenkompressionsblö- 
cke und mehrere Hundert 
Kilobyte Cache. Trotz der be- 
reits gigantischen Ausmaße an 
Funktionalität gehen den Nvi- 
dia-Ingenieuren die Ideen nicht 
aus, die durch bessere Ferti- 
gungsprozesse frei werdende 
Siliziumfläche mit neuen Funk- 
tionen zu besetzen. ш 

RAPHAEL Aur DER MAUR 


E د‎ 


Klötzchen: Die 3D-Grafik der ersten Generation bot lediglich Klötzchenoptik mit 
verwaschenen Texturen. Das Bild renderte ein NVI-Grafikchip (1995). 


Multitexturing: Unreal (1997) nutzte als eines der ersten Spiele Multitexturing 
und überzeugte mit kniffligen Beleuchtungs- und Spiegeleffekten. 


Pixel Shader: Weitgehend frei programmierbare Berechnungseinheiten erlauben 
es Entwicklern, Oberflächen wie Leder zu simulieren (GeforceFX, 2003). 


State of the Art: Heutige 3D-Optik besticht durch viele Details und realistisch 
animierte Bewegungen. Sogar die Haare werden individuell berechnet (2004). 
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WISSEN: SPIELE-ENGINES 


FOLGE 1: 


Der Prozessor 


Sie fungiert als Mittler 
zwischen der Logik 
der Maschine und der 
Kreativität der Spiele- 
designer: Ohne Engine 
ist heute kein Spiel 
mehr vorstellbar. 

PC Games Hardware 
erlaubt einen Blick 

in das Innere einer 
Spiele-Engine. 


n den Anfängen der 

| Spiele-Entwicklung 
kannte man noch keine 
Engines. Bei jeder Entwicklung 
begann man bei null, ohne eine 
Zeile Programmcode. Im Lau- 
fe der Zeit sammelte sich bei 
den Entwicklern allerdings eine 
Reihe von Routinen an, die bei 
nachfolgenden Spielen wieder 
zum Einsatz kommen konnten. 
Aus diesen Sammlungen wur- 
de dann das, was man heute 
als Engine kennt: ein komplexes 
System, das die Entwicklung 
von Computerspielen vereinfa- 
chen soll. Für den Entwickler ist 
eine Engine momentan oftmals 
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wertvoller als das Spiel selbst. 
Nicht umsonst ist der Verkauf 
von Lizenzen zu einem Millio- 
nengescháft geworden. So ist es 
nicht verwunderlich, dass sich 
einzelne Unternehmen gar auf 
die Entwicklung von Engines 
spezialisiert haben und selbst 
keine Spiele programmieren. 


Unabhängig davon wirbt jeder, 
der seine Engine zur Lizenzie- 
rung anbietet, mit einer langen 
Liste von Fähigkeiten. Solche 
Listen sind jedoch nur die Fas- 
sade des Gebäudes. Ein Blick 
ins Innere ist meist nur kurz 
und durch die Fenster möglich. 


Gameloop 


Design einer Engin 


AMD Athlon:64 Processor 


with HyperTransport’ Technology 


Betreten dürfen Außenstehen- 
de das Haus nur selten. Für 
PCG Hardware machen die Ent- 
wickler von nonatainment eine 
Ausnahme und erlauben einen 
tiefen Einblick in die internen 
Strukturen ihrer МАСМА-П- 
Engine. Ralf Kornmann, Pro- 
grammierer bei nonatainment, 
erklärt uns hierbei interessante 
Details. 


»» Teamauswahl 


Um dem Anspruch einer uni- 
versell einsetzbaren Engine zu 
genügen, benótigt MAGMA II 
ein großes Maß an Flexibilität. 
Zu diesem Zweck setzt man 


MAGMA II 


bei nonatainment auf spezia- 
lisierte Funktionsmodule. So 
kónnen die zum jeweiligen 
Anwendungszweck passenden 
Module ein Team bilden. Nicht 
benótigte Funktionen bleiben 
außen vor und verbrauchen so- 
mit auch keine Ressourcen. Ein 
solches System wäre aber nicht 
vollständig ohne eine Option, 
das Team um neue Mitglieder 
zu erweitern, die ursprünglich 
nicht zur Engine gehörten. Da- 
her wurden an verschiedenen 
Punkten Schnittstellen vorgese- 
hen, die eine Anpassung der 
Engine an die Bedürfnisse des 
Spiels erlauben. 


SMT/SMP-CPUs 


Strang eines Programms, der sich 
gut ausgliedern und dadurch z. B. 
parallel verarbeiten lässt 


Programmcode, der Module nach 
einem bestimmten Schema auf- 
ruft, um Aktionen durchzuführen 


Engine von Nonatainment, die 
sich momentan in der Entwicklung 
befindet 


CPUs, die mehrere Threads pa- 
rallel abarbeiten können (Multi- 
Threading, Multi Processing) 


IST? 
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>> Gameloop 

Ein solches Spezialistenteam 
braucht einen Teamchef, der be- 
stimmt, wann welche Aufgabe 
erledigt werden muss. In der 
Regel übernimmt diese Aufgabe 
ein ,Gameloop". Dabei handelt 
es sich um ein Stück Programm- 
code, das nacheinander und in 
einer vorgegebenen Reihenfolge 
die einzelnen Module auffor- 
dert, ihre Aktionen durchzufüh- 
ren. Ist man beim letzten Modul 
angekommen, wird wieder das 
erste gestartet, bis das Spiel be- 
endet wird. 


Eine Engine mit variablen Mo- 
dulen stellt den Enginenutzer 
(also den Spiele-Entwickler) al- 
lerdings vor ein Problem: Wird 
ein Modul hinzugefügt, so muss 
auch der Programmcode für den 
Gameloop angepasst werden. 
Würde man dies nicht tun, wáre 
das Modul im Programm zwar 
vorhanden, aber es würde nie- 
mals eine Aktion durchführen. 


Es mag nun verwunderlich er- 
scheinen, dass einer solchen 
Kleinigkeit wie dem Hinzufü- 
gen eines Aufrufs in einer Funk- 
tion dermaßen viel Beachtung 
geschenkt wird. Das hat aller- 
dings einen guten Grund. Das 
Hinzufügen eines Moduls ist 
keine alltágliche Arbeit und so 
wird schnell vergessen, dass es 
mit dem Einladen des Moduls 
alleine nicht getan ist. Die Suche 
nach dem Grund, warum das 
Modul nicht arbeitet, kann dann 
leicht frustrierend werden und 
viel Zeit kosten. Um diese Feh- 
lerquelle auszuschließen, wird 
der Gameloop der MAGMA-II- 
Engine nicht programmiert, son- 
dern konfiguriert. Ein einfaches 
Einfügen des neuen Moduls in 
die von einem Editor verwaltete 
Basiskonfiguration reicht aus, 
um sicherzustellen, dass alles 
funktioniert. Dies ist die erste 
von vielen Stellen, bei denen 
sich zeigt, dass eine Anpassung 
der Engine durch Konfiguration 
der Anpassung durch Ändern 
von Programmcode überlegen 
sein kann. 


» Hyper-Threading/Multicore 

Eigentlich wäre damit das The- 
ma Gameloop erledigt. Aller- 
dings haben CPU-Entwickler 
wie AMD und Intel neue Haus- 
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aufgaben für die Entwickler 
von Spiele-Engines vorgelegt. 
Da die Leistungssteigerung 
durch schnelleres Ausführen 
einer Aufgabe immer schwie- 
riger wird, entwirft man nun 
CPUs, die mehr als eine Aufga- 
be gleichzeitig erledigen können 
(siehe PCGH 12/2004 S. 162 ff.). 
Eine wirklich neue Technologie 
ist das freilich nicht: Computer 
mit zwei oder mehr CPUs kón- 
nen schon lánger an mehr als 
einer Aufgabe gleichzeitig aktiv 
arbeiten. Die geringe Verbrei- 
tung solcher Systeme bei den 
Käufern von Computerspielen 
erlaubte es jedoch, diesen tech- 
nischen Aspekt zu ignorieren 
und Gameloops so zu program- 
mieren, dass sie alle Aufgaben 
nacheinander erledigen. 


Das Leistungsspektrum zukünf- 
tiger CPUs wird man mit die- 
ser Taktik allerdings nicht mehr 
vollstándig ausschópfen kón- 
nen. Veránderungen am Game- 
loop sind daher unvermeidlich. 
Um diesem Problem frühzeitig 
zu entgehen, setzt die MAGMA- 
II-Engine auf eine neue Genera- 
tion von Gameloops. Nach wie 
vor sind jedoch viele PC-Syste- 
me nicht in der Lage, an mehr 
als nur einer Aufgabe gleichzei- 
tig zu arbeiten. Diesen Aspekt 
darf man beim Engine-Design 
nicht vergessen. 


>> Multi-Threading 

Bei dem Spagat (Hyper-Threa- 
ding/Multicore versus einfache 
CPUs ohne HT) spielt beson- 
ders die Arbeitsweise des Be- 
triebssystems eine große Rolle. 
Moderne Betriebssysteme sind 
so aufgebaut, dass sie die tat- 
sáchlich vorhandene Hardware 
weitgehend vor dem Programm 
verstecken. Ein Programm, das 
für ein System mit nur einer 
Ausführungseinheit entwickelt 
wurde, läuft auch auf einem 
System mit mehreren Einhei- 
ten und umgekehrt. Um dies 
möglich zu machen, wird das 
Konzept des Multi-Threadings 
genutzt. Dabei wird den Aus- 
führungseinheiten der CPU 
nacheinander immer ein Thread 
zur Verfügung gestellt. 


Bei Systemen mit mehr als ei- 
ner echten oder auch virtuellen 
CPU kann entsprechend № 


ni eweg w 


- vw 


Dual Core: AMD plant, noch 2005 erste Systeme mit Zweikern-Prozessoren für 
Desktopsysteme zu veróffentlichen. Auch Intel wird 2005 damit starten. 


Unreal Engine 3: Laut Chefentwickler Tim Sweeney wird die Unreal Engine 3 vor 
allem bei Physikberechnungen auf parallelisierte Threads setzen. 


PROZESSOR 
THREAD I В THREAD2 


BETRIEBSSYSTEM 


PROZESSOR 1 
THREAD 1 


BETRIEBSSYSTEM 


PROZESSOR 2 
THREAD2 


Multi-Threading: Betriebssysteme wie Windows XP behandeln einen SMT-fähigen 
Prozessor (z. B. P4 mit Hyper-Threading) wie ein Dual-Prozessor-System. 
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mehr als ein Thread gleichzeitig 
ausgeführt werden. Der klas- 
sische Gameloop nutzt genau 
einen Thread, so erklärt sich 
auch, warum er von einem Mul- 
ti-CPU-System nicht profitieren 
kann. 


Um dieses Problem zu vermei- 
den, muss die Arbeit des Spiels 
auf mehrere Threads verteilt 
werden. Man kónnte nun na- 
türlich einfach jedem Modul ei- 
nen eigenen Thread zuweisen. 
Leider führt dies nicht zum ge- 
wünschten Erfolg, da ein Modul 
häufig auf die Ergebnisse eines 
anderen Moduls angewiesen ist. 
Das System kónnte den Thread 
eines Moduls so lange nicht zur 
Ausführung bringen, bis Ergeb- 
nisse der vorhergehenden Mo- 
dule vorliegen. Es reicht also 
nicht, die beim Spiel anfallen- 
den Arbeiten einfach nur auf 
Threads aufzuteilen. 


Die Aufteilung muss vielmehr 
so erfolgen, dass die Arbeiten 
in den einzelnen Threads un- 


abhängig voneinander sind. In 
modernen Spielen finden sich 
auch genügend Fälle, bei denen 
diese Bedingung erfüllt wird. So 
haben mehrere Partikelsysteme 
meist keine Beziehung zuein- 
ander, auch die KI von unter- 
schiedlichen Computergegnern 
ist relativ unabhängig. Das Auf- 
teilen der Arbeit innerhalb eines 
Moduls auf mehrere Threads 
wäre also durchaus eine Op- 
tion. 


>> Mögliche Probleme von 
Multi-Threading 

Das Ergebnis würde aber aus 
mehreren Gründen enttäuschen. 
Im Verlauf eines Spiels kann 
sich die Menge der anfallenden 
Arbeit innerhalb eines Moduls 
schnell ändern. Die Module 
müssten entsprechend auch 
neue Threads erzeugen oder 
nicht länger benötigte entfernen 
können. Da diese Operationen 
relativ aufwendig sind, sollte 
man sie eigentlich nicht durch- 
führen, wenn ein Spiel gerade 
läuft. 


Diagnose-Liste 


Als weitere Performance-Brem- 
se wirkt sich das Umschalten 
zwischen den Threads aus. Je 
mehr ausführbare Threads im 
System vorhanden sind, desto 
häufiger werden die CPUs zwi- 
schen diesen umschalten. Dabei 
verliert man jedes Mal etwas Re- 
chenleistung. Zu viele Threads 
sind also ähnlich schädlich wie 
zu wenige, wenn es darum geht, 
das Optimum aus einem System 
zu holen. 


Im Idealfall hat man für jede 
CPU einen aktiven Thread, so 
hat jeder Prozessor immer etwas 
zu tun und wird nicht gleich- 
zeitig durch ein Übermaß an 
Threadwechseln zusätzlich be- 
lastet. MAGMA II erreicht dies 
durch den Einsatz einer eigenen 
Job-Verwaltung. Dabei kann je- 
des Modul eine beliebige An- 
zahl von Jobs zur Abarbeitung 
übergeben. Die Abarbeitung er- 
folgt derart, dass immer nur an 
so vielen Jobs maximal gleich- 
zeitig gearbeitet wird, wie CPUs 
vorhanden sind. 


| Memory write of dSum at "Рі.срр"' : 23 conflicts with a prior memory read dSum at 
| "Pi.cpp" : 23 (anti dependence] 


| Memory read of dSum at "Pi.cpp" : 23 conflicts with a 


ependen 
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prior memory write of dSum at 


3\threadchecker.thr: Diagnostics 


Whole Program 4 


puro 


Diagnose-Liste in der 


Kompakt-Übersicht 


1501 | PiFunc. 
1501| Dune 


Whole Program | 4| @ | Thread termination lman (unknown |" 
WholeProgram2 | 5| @ | Thread termination 1| main 
whole Program 3 | 6 @ Thread termination 1man — ^ à (unknown |" 


E Unclassified Error | 
Thread termination Inn om A, gom | 


Es kommt allerdings trotzdem 
immer wieder zu Situationen, in 
denen nicht genügend parallel 
ausführbare Jobs zur Verfügung 
stehen. Insofern ist es nur natür- 
lich, dass die Spielleistung eines 
Systems niemals linear mit der 
Anzahl verfügbarer CPUs ska- 
lieren kann. Der mögliche Leis- 
tungsgewinn durch den Einsatz 
von Mehrkern-Systemen ist 
aber dennoch hoch genug, dass 
sich der zusátzliche Aufwand 
durchaus lohnt. 


»» Ausblick auf die kommende 


Ausgabe 
Nachdem dieses Mal lediglich 
die Prozessorleistung betrach- 
tet wurde, soll im nächsten Teil 
der Engine-Reihe der Blick in 
Richtung des zweiten wichtigen 
Chips wandern. In der kom- 
menden Ausgabe werden wir 
daher anhand der МАСМА-П- 
Engine die Problematik bei der 
Verwaltung von Grafikkarten- 
ressourcen ausführlich beleuch- 
ten. L| 
RALF KORNMANN/ THILO BAYER 


Grouped by Context [Best] 
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Zusammenfassung 
und Legende 


Thread Checker: Intel bietet Entwicklern Tools wie den Thread Checker an, um die optimale Leistung und Bug-Freiheit auf Zweikern-Prozessor-Systemen zu erzielen. 
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WISSEN: DIGITALE KAMERAS 


Digitale Kameras 
werden dieses Jahr 
sicherlich zu Tau- 
senden unter den 
Weihnachtsbáumen 
liegen. Doch wie 
funktionieren die 
Geráte und wo liegen 
die Unterschiede zu 
einer analogen Ka- 
mera? PCGH erklärt 
die Technik und wirft 
einen Blick zurück 
auf die Entwicklung 
der Digicams. 


igitalkameras werden 

bei Hobby- und Profi- 

fotografen zunehmend 
beliebter. Im Jahr 2002 wurden 
27 Millionen Digitalkameras 
weltweit verkauft. Dieses Jahr 
sollen rund 62 Millionen über 
den Ladentisch gehen — somit 
werden 2004 erstmals mehr di- 
gitale als analoge Kameras ver- 
kauft. 


>> Wie alles begann 


Das Wort „Kamera“ leitet 
sich von der Camera Obscu- 
ra („Dunkle Kammer”) ab, die 
schon in der Antike bekannt 
war. Die Camera Obscura ist 
eine dunkle Kammer, die mit 
einem kleinen Loch versehen 
ist, durch das an der gegen- 
überliegenden Seite ein gedreh- 
tes, farbiges Bild der Außen- 
welt projiziert wird. Das erste 
nachweisbare Foto, das eine Be- 


Verschlusszeit 


WAS 
IST? 


desto besser ist die Kamera. 
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Zeit des Shutters zum Öffnen 
bzw. zum Schließen. Je schneller, 


lichtungszeit von acht Stunden 
hatte, entstand 1826. 


Die erste digitale Kamera kam 
160 Jahre später auf den Markt: 
Im Juli 1986 stellte Canon mit 
der RC-701 die erste kommerzi- 
ell erhältliche CCD-Still-Video- 
Kamera mit 2-Zoll-Floppydisk 
vor. Die RC-701 hatte eine Auf- 
lösung von 187.200 Pixeln und 
war in der Lage, zehn Bilder 
pro Sekunde zu schießen und 50 
Bilder pro Floppy im „Still Vi- 
deo Format“ zu speichern. Die- 
se Kamera kostete damals mit 
Abspielgerät, DFÜ-Transmitter, 
Drucker und Laminiergerät un- 
glaubliche 27.000 Dollar. Der 
Einsatzbereich von Digitalka- 
meras lag bei professionellen 
Fotografen im Bereich der Stu- 
dio-, Mode- und Werbe- sowie 
in der Reportagefotografie. Im 
Mai 1994 brachte Apple mithilfe 


Blende 


Mechanische Vorrichtung, um die 


Lichteinfallsmenge durch das 
Objektiv zu regeln 


von Kodak die erste Digitalka- 
mera für den Consumermarkt 
heraus. Die Apple Quicktake 
100 kostete damals etwa 1.000 
Dollar und konnte acht Fotos 
mit einer VGA-Auflösung von 
640x480 Pixeln speichern. Die 
Kamera kommunizierte mit 
dem Apple und später auch 
mit dem Windows-PC über ein 
einfaches, serielles Kabel. Heut- 
zutage sind die Kameras meist 
über USB oder bei Profigerä- 
ten mittels Firewire mit dem 
PC verbunden. Als Speicherme- 
dien kommen Smartmedia, SD 
Card, CompactFlash, xD-Picture 
Card, Multimedia Card, Sonys 
Memory Stick und Microdrive- 
Festplatten zum Einsatz. 


»» Grundlagen der Technik 


Von analog zu digital 


optischen Projektion durch das 
Objektiv in das Kamerageháuse, 
in dem das einfallende Licht 
durch eine Linse gesammelt 
und scharf gestellt (fokussiert) 
wird. Dann folgt die notwen- 
dige optische Infrarotfilterung, 
da Halbleitersensoren auf dieser 
Wellenlänge empfindlicher sind. 
Erst dann gelangt das Bild auf 
den Sensor, der die Helligkeit 
des einfallenden Lichts misst. 
Bis zur Bildwandlung in elektri- 
sche Signale handelt es sich also 
um einen vollständig analogen 
Prozess - der so auch in jeder 
gewöhnlichen analogen Kamera 
abläuft. Die letzten Schritte sind 
die Digitalisierung und die ka- 
merainterne Bildverarbeitung. 


»» Eins ... zwei ... und Farbe! 


Das fotografische Bild entsteht 
in einer Digitalkamera in mehre- 
ren Schritten. Es beginnt mit der 


Bildfolgezeit 

Zeitspanne nach einer Aufnahme, 
bis die Kamera ein Folgebild an- 
fertigen kann 


Der Sensor einer digitalen Ka- 
mera ist ein lichtempfindliches 
Halbleiterbauelement. Der so 


Auslóseverzógerung 
Zeitspanne zwischen Drücken 
des Auslósers und tatsächlicher 
Bildaufzeichnung 
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genannte Flächensensor wird 
in One-Shot- und Three-Shot- 
Kameras verwendet. Bei der 
One-Shot-Kamera registriert 
der Sensor gleichzeitig die drei 
Grundfarben Rot, Grün und 
Blau der additiven Farbmi- 
schung. Bei Videokameras wer- 
den Farbfilter in Cyan, Magenta 
und Gelb eingesetzt. Durch eine 
RGB-Farbfilterschicht auf dem 
Sensor ist jede Zelle nur für eine 
Farbe empfindlich. Bei einem 
Bayer-RGB-Filter sind doppelt 
so viele grüne Filterschichten 
vorhanden. Hier wird das Farb- 
spektrum des Auges nachgebil- 
det, da es grünempfindlicher 
ist. Die fehlenden Farbwerte 
werden interpoliert. Dabei wer- 
den die zwei nicht registrierten 
Farbwerte aus den Werten der 
umliegenden Zellen näherungs- 
weise errechnet. Bei digitalen 
Studio- und Spiegelreflexkame- 
ras wird die ungenaue Inter- 
polation für eine höhere Farb- 
genauigkeit vermieden, indem 
das Licht in die drei Grund- 
farbwerte Rot, Grün und Blau 
zerlegt und über einen Strahlen- 
splitter gleichzeitig auf drei un- 
terschiedliche Sensoren geleitet 
wird. One-Shot-Kameras lassen 
sich preisgünstig herstellen und 
sind inzwischen weit verbreitet. 
Three-Shot-Kameras nehmen 
die Farbwerte für Rot, Grün und 
Blau nacheinander auf. Dabei 
wird jedes Mal ein anderer Farb- 
filter verwendet. 


>> Der CCD-Sensor 


Der Charge-Coupled-Device- 
Sensor besteht aus einer licht- 
empfindlichen Metalloxyd- 
Halbleitermatrix. Die Photonen 
des Lichtes setzen durch ihre 
Energie im Halbleiter Elektro- 
nen frei, deren Anzahl propor- 
tional zur Lichtintensität ist. 
Lichtsignale werden somit in 
elektrische Signale umgewan- 
delt. Jeder quadratische Pixel 
besteht aus einer Fotodiode, ei- 
nem Ansteuersignal und einem 
Ladungsübertragungsweg. 


Der Super-CCD-Sensor (SCCD) 
ist eine Entwicklung von Fuji 
mit einer um 45 Grad versetz- 
ten, wabenförmigen Anordnung 
von achteckigen Pixeln. Die op- 
timierte Raumausnutzung soll 
eine größere Fläche der licht- 
empfindlichen Bereiche erge- 
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ben. Dies ermöglicht eine hö- 
here Lichtempfindlichkeit und 
damit bessere Signale. Durch 
Interpolation werden die Bildsi- 
gnale wieder in das rechteckige 
Format umgewandelt. Die Bild- 
datei enthält dadurch 30 bis 50 
Prozent mehr Pixel, als es der 
physikalischen Auflösung des 
SCCD entspräche. 


>> Der CMOS-Sensor 


Der | Complementary-Metal- 
Oxyd-Semiconductor-Sensor 
funktioniert ähnlich wie der 
CCD. Neben einem deutlich ge- 
ringeren Energieverbrauch von 
über 90 Prozent kónnen Funk- 
tionen direkt in den Chip in- 
tegriert werden, beispielsweise 
die Bildschárfung oder der au- 
tomatische Weifsabgleich. Durch 
die sehr kompakte Bauweise 
und Nutzung bestehender Fer- 
tigungsstraßen (die CMOS-Her- 
stellungstechnik ist identisch 
mit der von CPUs) kann die Pro- 
duktion kostengünstig erfolgen. 
CMOS-Sensoren werden jedoch 
bisher nur in Einsteigergeráten 
mit geringer Bildqualitát und 
einigen Spitzenmodellen von 
Canon eingesetzt. Alle anderen 
Digitalkameras basieren beina- 
he ausnahmslos auf der CCD- 
Sensortechnologie. Zwar gibt 
es noch einige andere exotische 
Sensortypen. Diese konnten sich 
aber bis heute nicht durchset- 
zen. 


>> Die Größe entscheidet 


Ein digitaler Sensor hatnormaler- 
weise eine viel kleinere Fläche 
als ein Bild auf dem 35mm- 
oder Advanced-Photo-System- 
(APS-)Film einer Kleinbildkam- 
era. Die Negativformate wáren 
hier 24x36 mm bzw. 16,7x30,2 
mm. Nur hóherwertige Digi- 
talkameras verfügen über einen 
Vollformatsensor. Die meisten 
Digitalkameras speichern Bilder 
mit einem Seitenverhältnis von 
4:3 ab - das entspricht der Fern- 
sehnorm. Das Seitenverhält- 
nis eines 35mm-Films beträgt 
hingegen 3:2. Die Abmessungen 
der Halbleitersensoren werden 
typischerweise in Zoll angege- 
ben. Gebräuchliche Größen sind 
1, 2/3, 1/2 und 1/3 Zoll. Heut- 
zutage dominieren die 1/2- und 
die 1/3-Zoll-Sensoren. Je größer 
die Sensoroberfläche ist, umso 
besser ist die Signalstärke P 


Quicktake 100: Apple brachte mit der Quicktake 100 die erste bez 
talkamera heraus. (Bildquelle: www.homecomputermuseum.de) 


Lochkamera: Die ersten Kameras waren nur eine Kiste mit einem Loch und einer 
lichtempfindlichen Rückwand. 


Grundfarben: Ein so genannter Beamsplitter separiert aus einem Farbmix die 
drei Grundfarben für die Digitalisierung. 


Bayer-Filter: Ein Bayer-Farbfilter besteht überwiegend aus Filtern für die Farbe 
Grün - das entspricht dem menschlichen Sehverhalten. 
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Kamera-Museum: Unter www.canon.com/camera-museum finden Sie alle Digi- 


talkameras von Canon, die bis heute auf den Markt gekommen sind. 


Pixel _ Ubertra- 
= gungspfad 


Pixel 45? gedreht 
Normaler CCD-Sensor 
Jedes Pixel besitzt einen Übertragungspfad und ein 
Ansteuersignal. 


Fotodiode 7 
Ansteuersignal C» e > 


e Pixel 
Fotodiode 
Ubertra- 
gungspfad 


Super-CCD-Sensor 
Ein Ansteuersignal wird nicht benötigt, die nutzbare 
Sensorfläche steigt dadurch an. 


SCCD: Beim Super-CCD von Fuji werden die Pixel um 45 Grad gedreht angeord- 


net - dadurch erhöht sich die Lichtempfindlichkeit. 


Beamsplitter 


Original Image 02000 Olympus, Modifications £12000. Imaging Resource, all rights reserved 


Digitale Spiegelreflexkamera: Die Optik einer digitalen Spiegelreflexkamera 
arbeitet grundsätzlich wie die einer analogen Kamera. 


EOS-1Ds: Das aktuelle Spitzenmodell unter den digitalen Kameras ist die Canon 


EOS-1Ds Mark II mit einem Vollformat-CMOS-Sensor. 
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und desto geringer wird das 
Elektronenrauschen. Leider ge- 
ht jedoch der allgemeine Trend 
zu immer kleineren Bildsen- 
soren und zu immer hóheren 
Auflósungen. 


>> Digitalisierung 


gapixeln gelten als Mittelklasse, 
High-End-Geräte verfügen der- 
zeit über Auflösungen von 6 bis 
16 Megapixeln. Hier sind pro- 
blemlos Vergrößerungen im 
Format 20x30 cm möglich. 


>> Analog oder digital? 


Die Digitalisierung des aufge- 
zeichneten Bildes erfolgt in ei- 
nem Analog-Digital-Wandler, 
an den der Sensor die analogen 
Signale weiterreicht. Die Digita- 
lisierung wird über Diskretisie- 
rung und anschließende Quan- 
tisierung durchgeführt. Die Dis- 
kretisierung bezeichnet die Bil- 
derzerlegung in getrennte Ein- 
heiten. Hierbei werden pro Pixel 
drei Farbwerte bestimmt. An- 
schließend erfolgt die Quanti- 
sierung, d. h. die Kompression 
zur Verringerung des Datenvo- 
lumens, wenn das Bild im ver- 
lustbehafteten JPEG- oder ver- 
lustfreien TIFF-Datenformat ge- 
speichert wird. Die Kompressi- 
on bei Formaten wie JPEG sollte 
behutsam eingesetzt werden, da 
zu hohe Kompressionsraten zu 
verfálschten Hauttónen und zu 
Artefakten in scharfen Umrissen 
führen kónnten. Das hersteller- 
abhángige, speicherintensive 
RAW-Format hat dagegen den 
Vorteil der vollen, ungefilterten 
Farbtiefe des ungeschärften und 
verlustfreien Bildes. 


>> Auflösung 


Neben der Auflósung des Ka- 
merachips entscheiden auch das 
optische System und die Elek- 
tronik mit ihrer Software über 
das Gesamtergebnis. Diese drei 
„Säulen“ ergeben zusammen 
die eigentlich relevante Effektiv- 
auflósung. Nur anhand von 
Testbildern kann man die náchs- 
te Billiggerát-Megapixel-Falle 
umgehen und braucht sich nicht 
über sein „Schnäppchen“ är- 
gern. Nichtsdestotrotz werden 
Digitalkameras nach der Aufló- 
sung ihres Sensors in bestimmte 
Kategorien einsortiert. So gelten 
Digicams unter zwei Megapi- 
xeln heute als Fun- bzw. Spiel- 
zeugkameras. Digitalkameras 
mit einer Auflósung von drei 
Megapixeln sind in der Einstei- 
gerklasse zu finden. Sie sind 
ausgereift, preiswert und leicht 
zu bedienen und genügen für 
Papierabzüge bis 10x15 cm. Auf- 
lósungen von vier bis fünf Me- 


Analoge Kameras sind vor al- 
lem bei der Auflósung den digi- 
talen Pendants überlegen: Na- 
hezu jeder fotografische Film 
bietet eine Auflósung von min- 
destens 100 Linien/mm. Ein 
Kleinbildfilm hat somit eine 
Auflósung von 3.600x2.400 Pi- 
xeln, also etwa 8,6 Megapixel. 
Mit einer High-End-Analogka- 
mera und einem guten Film 
kann man sogar 30 Megapixel 
erzielen. Diafilme bieten eine 
Auflósung von bis zu 400 Lini- 
en/mm - das entspricht einer 
Auflósung von 1,3 Gigapixeln. 


Der qualitativ beschránkende 
Faktor in der Analogfotografie 
ist aber die Optik der Kamera. Je 
nach Qualitát schwankt diese 
zwischen 60 und etwa 100 Li- 
nien pro Millimeter — dies ent- 
spricht etwa drei bis neun Me- 
gapixeln. Digitalkameras kón- 
nen vor allem durch ihre Schnel- 
ligkeit punkten: Die Bilder sind 
sofort fertig und kónnen vor 
dem Druck oder der Weitergabe 
bearbeitet werden. Weitere Vor- 
teile: Bei wechselnden Lichtver- 
hältnissen stellt sich die Digi- 
cam durch automatischen oder 
manuellen Weißabgleich auf die 
Gegebenheiten ein. Davon kön- 
nen Analogfotografen nur träu- 
men - sie müssen mit verschie- 
denen Filtern und Filmen he- 
rumhantieren. Auch die teuren 
Fotobatterien gehóren im digita- 
len Zeitalter der Vergangenheit 
an. Ein Akku versorgt eine Digi- 
talkamera mit Energie zum Auf- 
nehmen von rund 200 Bildern. 


Probleme der Digicams sind ei- 
ne lange Auslóseverzógerung 
und die geringe Aufnahmege- 
schwindigkeit durch das Schrei- 
ben der Bilddaten in den Spei- 
cher. Auch in der Darstellung 
von Hell und Dunkel (Tonwert- 
umfang) ist der Fotonegativfilm 
um zwei bis sechs Blendenstu- 
fen besser, wobei eine Blenden- 
stufe doppelt so viel Licht wie 
die nächstkleinere durchlässt. Bi 

Marc FLonescu/Kav BEINROTH 
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68 Seiten starkes Booklet 
mit den besten Tuning-Artikeln 
aus PC Games Hardware 


15 Top-Vollversionen auf DVD: 

2. B. WinOptimizer Suite, Ashampoo Mail Virus Blocker, 
Kerio Personal Firewall, Style XP1 

Plus das groBe PC Games Hardware Jahresarchiv: 

12 komplette Ausgaben PC Games Hardware 

(12/2003 bis 11/2004) im PDF-Format 


PC-TUNING KIT 2005 


DAS TUNING-PAKET FÜR PC-SPIELER AUF DVD. 
M IT EXTRA-BOOKLET! AB SOFORT IM SOFTWARE-FACHHANDEL ERHALTLICH! 


SERVICE 


Gewinnspiel 


| Diese Preise wurden von Seagate, Corel, Shuttle und Iriver zur Verfügung gestellt. 


Festplatten von Seaga 


Sie haben akuten Speicherplatzmangel? Dann sollten Sie bei unserem Gewinnspiel mitmachen 
und eine neue Seagate-Festplatte gewinnen. Die Barracuda 7200.7 hat eine Kapazität von 160 
GByte und arbeitet mit 7.200 Umdrehungen pro Minute. Dank geringer Zugriffszeiten, hohen 


Datentransferraten und geringer Lautstärke ist sie optimal für alle Aufgaben einsetzbar. 


X Seagate Barracuda 7200.7 160 GByte Seagate ( 


We turn on ideas 


Gesamtwert са. € 400,- 


Software von Corel 


Wer ein umfangreiches und leistungsstarkes Grafikprogramm sucht, ist hier genau 


richtig: Wie verlosen zweimal die CorelDRAW Graphics Suite 12. Die Software bietet 


alle wichtigen Werkzeuge für professionelle Bildbearbeitung und ist kompatibel zu 


CorelDRAW’ 


allen branchenüblichen Formaten. Zudem verlosen wir einmal Corel Painter 8 - eine 
nhies Suite 12 


Software, die Ihren Computer zur digitalen Leinwand macht. 


X CorelDRAW Graphics Suite 12 


1 X Corel Painter 8 


Gesamtwert ca. € 1.500,- 


COREL 
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GEWINNSPIEL SERVICE BB 


MP3-Player von Iriver 


In Zusammenarbeit mit Iriver verlosen wir 

hochwertige MP3-Player. Ein Gewinner erhält ° 

einen PMP140 mit 40 GByte. Neben den ) e 1 X PM P140 
üblichen Musikdateien kann das Gerát auch H340 


Videos und Bilder über ein hochwertiges 
Display wiedergeben. 


Ein Leser darf sich auf einen H340 freuen 
- eine klassische MP3-Jukebox mit 40 GByte 
und erstklassigem Sound. 


Drei weitere Gewinner erhalten einen N10. Der 


edle Player wird wie ein Collier um den Hals 


getragen und besitzt 256 MByte Speicher. | Í | Ve f 


the future of entertainment 


Gesamtwert ca. € 1.500,- 


TFT-Monitor von Shuttle 


Ein Gewinner darf sich auf einen neuen 


Monitor freuen: Wir verlosen einen XP17 TFT 


von Shuttle. Der TFT-Monitor hat eine Bild- 
X XP17 TFT 


diagonale von 17 Zoll und ist dank niedriger 


Reaktionszeit voll spieletauglich. 


— 98 
—— ч 


Gesamtwert ca. € 700,- 


GEWINNSPIELFRAGE: Wie viel GByte Speicher besitzt der PMP140? 
| 


E Die Antwort schicken Sie uns per SMS. Hängen Sie dafür an Sie kónnen weiterhin 
ка Ó 
AE das Kennwort „PCGH 20" den Buchstaben der Lösung und Ihre | | einfach per Postkarte am 
PCGH 20 A 10 GByte Adresse an. Ihre Antwort könnte dann folgendermaßen ausse- || Gewinnspiel teilnehmen. 
Si hen: „PCGH 20 A Adresse". Schicken Sie Ihre Lösung an: Schicken Sie diese an: 
PCGH 20 В .. 20 GByte Deutschland: © 8 20 98 Schweiz: © 92 92 
> . PC Games Hardware 
PCGH 20 C ... 30 GByte Österreich: © 0900 700 800 , PCGH-Gewinnspiel 01" 
PCGH 20 DEST Preise pro SMS Deutschland: € 0,49* alle Netze, Schweiz: sfr 0,70, || Pr-"Mack-Straße 77 
Österreich: € 0,50 * vr-D2-Anteil € 0,12 90762 Fürth 
Teilnahmeschluss ist der 29.12.2004. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 
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Preis- Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (kein AA/AF)" | Fps (2x AA/4:1 AF)" | Wertung 
Leistungs- HIS Excalibur 9800 Pro Iced Є 239- Radeon 9800 Pro 28 DDR [29 ns 380 MHz/340 MHz DDR 11 Sone 139 Fps 52 Fps 240" 1/2004) 

Tipp | HIS Excalibur 9800 Pro € 219- Radeon 9800 Pro 28 DDR [29 ns 380 MHz/340 MHz DDR 21 Sone 521 Fps 40,6 Fps 251" 9/2003) 

MSI 9800Pro-TD128 €19- Radeon 9800 Pro 28 DDR [29 ns 378 МН2/338 MHz DDR 2,7 Sone 139 Fps 52,1 Fps 256* (07/2004) 

Sapphire Atlantis 9800 Pro €19- Radeon 9800 Pro 28 DDR [29 ns 380 MHz/340 MHz DDR 2,1 Sone 139 Fps 52,1 Fps 2,59* 6/2003) 

Asus V9950 Gamer Edition €19- eforce FX 59 28 DDR [29 ns 400 MHz/350 MHz DDR 2,3 Sone 50,9 Fps 43,6 Fps 264* — (01/2004) 

MSI FX 5900 XT VTD128 €189- eforce FX 5900 XT 28 DDR [2,5 ns 390 MHz/350 MHz DDR 9 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 264* _ (05/2004) 

Pixelview FX 5900 XT Golden Limited € 119- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 МН2/350 MHz DDR „4 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps AT (07/2004) 

Gainward FX Ultra/1100 XT GS € 119- eforce FX 5900 X 28 DDR [2,5 ns 450 МН2/390 MHz DDR 2,3 Sone 519 Fps 441 Fps ZAIT 5/2004) 

Preis- | Albatron FX5900XTV € 11; eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR 20 Sone 50,6 Fps 433 Fps 213" 5/2004) 
Leistungs-P Leadtek Winfast A350 ХТ ТОН €165- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR ‚0 Sone 50,6 Fps 433 Fps 213* — (03/2004) 

Tipp | PNY Verto FX 5900 X €175- eforce FX 5900 XT 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR A Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 2,81* 5/2004) 
Sparkle SP8835XT- € 119- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 400 MHz/370 MHz DDR T Sone 50,9 Fps 43,8 Fps 283* (03/2004) 
Gigabyte GV-N59X128 €189- eforce FX 5900 XT 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR ,1 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 283* (05/2004) 
Sapphire Atlantis 9600 XT U.E. €169- Radeon 9600 XT 28 DDR [29 ns 500 MHz/325 MHz DDR assiv 525 Fps 369 Fps 289* — (02/2004) 

MSI FX5700U-TD12 €189- eforce FX 5700 Ultra 28 DDR [2,2 ns 475 MHz/453 MHz DDR 9 Sone 48,5 Fps 361 Fps 289° (00004) |; 
Sapphire Atlantis 9600 XT € 19 Radeon 9600 X 28 DDR [29 ns 500 MHz/325 MHz DOR ‚8 Sone 525 Fps 369 Fps 290* |2004) |£ 
Asus A9600XT/TVO/P/128MIA €19.- Radeon 9600 X 28 DDR [29 ns 500 MHz/300 MHz DDR 9 Sone 519 Fps 361 fps 292* 00) |E 
Aopen Aeolus FX 5900 XT €15- eforce FX 5900 X 28 DDR [29 ns 390 MHz/350 MHz DDR 25 Sone 50,6 Fps 43,3 Fps 292* (02/2000) |2 
eadtek Winfast A360 Ultra ТОН €149- eforce FX 5700 Ultra 28 GDDR3 [2,0 ns] 475 MHz/475 MHz DDR ‚3 Sone 48,7 Fps 312 Fps 295* /2000) [Е 
IS Excalibur 9600 X €159- Radeon 9600 X 28 DDR [29 ns 500 MHz/325 MHz DDR 9 Sone 525 Fps 369 Fps 296 (03/200) |= 
haintech FX 5700 Ultra €19- eforce FX 5700 Ultra 28 DDR [2,2 ns 475 MHz/453 MHz DDR 29 Sone 48,5 Fps 36,1 Fps 302* — (03/2004) š 
igabyte GV-N57U128 €195,- eforce FX 5700 Ultra 28 DDR [22 ns 475 MHz/453 MHz DDR 25 Sone 48,5 Fps 361 Fps 309 (02000 |Z 
AGP-Karten über 250 Euro E 
Preis Grafikchip Speicher (MByte) | Takt (Chip/RAM) Lautheit | Fps (2x AA/4:1 AF)" | Fps (4x AA/8:1 АР)” | Wertung E 
IS Excalibur X800 XT Ice II € 59- Radeon X800 XT РЕ 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR ‚2 Sone 95,1 Fps 961 Fps 40 (09/2004) š 
eadtek Winfast A400 Ultra ТОН €59- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns 425 MHz/550 MHz DDR 5 Sone 958 Fps 87,2 Fps 40 (092004) |= 
nnovision Geforce 6800 Ultra Є 499- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns. 425 MHz/550 MHz DDR ‚6 Sone 95,8 Fps 812 Fps 4 (092004) [= 
MSI NX6800U-T2D256 €519- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [16 ns} 400 MHz/550 MHz DDR ‚2 Sone 942 Fps 851 Fps 43 — (0/200 |2 
igabyte GV-RBOX256V € 499- Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns 520 МН2/560 MHz DDR 22 Sone 95,1 Fps 961 Fps D 12000) [= 
Asus 19999 Ultra Deluxe €99- eforce 6 tra 256 DDR3 [16 ns 400 MHz/550 MHz DOR 42 Sone 942 Fps 851 Fps 48 — (08/2004) E 
Albatron Trinity Geforce 6800 Ultra € 509- eforce 6 tra 256 DDR3 [16 ns 410 MHz/550 MHz DOR ‚2 Sone 945 Fps 855 Fps 49 (08/000) [= 
eadtek Winfast A400 GT € 419- eforce 6800 GT 256 DDR3 [2,0 ns 350 МН2/500 MHz DDR ‚1 Sone 90,1 Fps 18.8 Fps 49 (08/2004) Е 
Asus AX 800 XT Є 59- Radeon X800 XT РЕ 256 DDR3 [1,6 ns 520 MHz/560 MHz DDR ‚6 Sone 95,1 Fps 961 Fps 49 — (08/000) [= 
Sapphire Toxic X800 Pro Vivo € 469- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [1,6 ns 412 MHz/452 MHz DOR 10 Sone 86,4 Fps 78,7 Fps A 200 |= 
ainward Ultra/2600 GS €59- eforce 6800 Ultra 256 DDR3 [1,6 ns. 430 MHz/600 MHz DDR ‚3 Sone 96,1Fps 818 Fps 5 00/2000) |= 
alaxy Technology Geforce 6800 GT €49- eforce 68 256 DDR3 [20 ns 370 MHz/500 MHz DDR 14 Sone 98,3 Fps 195 Fps A 0) [= 
Sparkle SP-AG406P € 449- eforce 6800 GT 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DDR ‚1 Sone 901 Fps 188 Fps 53 — (0/2000) |= 
XFX Geforce 6800 6 € 45- eforce 6800 6T 256 DDR3 [2,0 ns 350 MHz/500 MHz DDR ,4 Sone 90,1 Fps 188 Fps 55 (12/2004) E 
Sapphire Radeon X800 XT PE €499- Radeon X800 XT PE 256 DDR3 [1,6 ns 520 МН2/560 MHz DDR ‚6 Sone 951 Fps 96,1 Fps 55 (08/2004) = 
MSI NX680061-TD256 € 45,- eforce 6800 6T 256 DDR3 [20 ns 350 MHz/500 MHz DDR ‚4 Sone 90,1 Fps 78.8 Fps A (12/2004) [= 
MSI RX800 Pro-TD256 €435- Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns 472 MHz/446 MHz DDR 18 Sone 864 Fps 161 Fps 57 (0/000) |= 
Gainward Ultra/2400 6S €449- eforce 6800 GT 256 DDR3 [20 ns 350 MHz/500 MHz DDR 28 Sone 901 Fps 188 Fps 58 (120040) (= 
PNY Verto Geforce 6800 GT € 419- eforce 6800 6T 256 DDR3 [20 ns 350 МН2/500 MHz DDR ,4 Sone 90,1 Fps 168 Fps 5 (10/2000) | 
Sapphire Radeon X800 XT Є 489- Radeon X800 XT 256 DDR3 [1,6 ns] 500 MHz/500 MHz DDR 45 Sone 93,2 Fps 929 Fps 59 (11/2004) = 
Tul Powercolor Radeon X800 Pro €. Radeon X800 Pro 256 DDR3 [2,0 ns 412 MHz/446 MHz DDR 16 Sone 864 Fps 78,7 Fps 59 (08/2004) 
Preis- | Tul Powercolor Radeon X800 XT €59- Radeon X800 XT 256 DDR3 [1,6 ns] 520 MHz/560 MHz DDR 53 Sone 951 Fps 961 Fps A 2004) [= 
Leistungs- р» Asus V99996T є 39- еїогсе 68 128 DOR [2,86 ns] 350 MHz/350 MHz DDR 43 Sone 899 Fps 695 Fps A 01/2000) |= 
Tipp D 


SERVICE 


Einkaufsführer 


Die besten Grafikkarten 


Grafikkarten 


AGP-Karten bis 250 Euro 


"n. 


Daniel Waadt 
Redakteur 
Bereich Grafikkarten 


Dank der neuen Grafikkarten-Generation von Ati und 


Nvidia werden alte 3D-Beschleuniger immer günsti- 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Grafikkarte 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Grafikkarte 


ger. Das beste Preis-Leistungs-Verháltnis bieten mo- 
mentan Grafikkarten mit dem Radeon 9800 Pro, die 
schon für unter 200 Euro erháltlich sind. Wer bereit 
ist, 100 Euro mehr auszugeben, sollte zur Geforce 
6800 greifen. Diese ist im Standard-Modus 20 Pro- 
zent und mit 2x AA/4:1 AF 37 Prozent schneller als 
Atis Radeon 9800 Pro. Geforce 6600/Radeon X700 
gibt es noch nur in PCI-Express-Bauweise. 


HIS Excalibur 9800 Pro IceQ 


Asus V99996T 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE E 


Die besten Monitore und Gehäuse 


5950 Ultra, Tagan T6380-U01, Thermaltake Silent Boost K8 


Preis Montageplátze |Lüfterplätze Gewicht Temp. CPU/VGA/Gehäuse* | Lautstãrke in dB(A) und Sone Wertung * 

Thermaltake Tsunami VA3000-SNA | € 129,- ТА 200) Leicht (5,6 Kilo) 46/55/28 Grad Celsius 46 dB(A), 4,4 Sone 181 (02000 |= 

Arctic Cooling Silentium TI €105- Af 30) Schwer (12,0 Kilo) 46/59/33 Grad Celsius 35 dB(A), 2,3 Sone 19? (2/200) | m 

Thermalrock Ocean Dome UN €14- 5/5 5(5) Leicht (7,0 Kilo) 50/65/31 Grad Celsius 42 dB(A), 3,6 Sone 193 (12/2004) | £ 

Preis- | Cooler Master Centurion 5 (CAC-T05) | € 70,- 5/5 2(2) Leicht (8,0 Kilo) 49/63/30 Grad Celsius 37 dB(A), 2,8 Sone 194 (12/2004) | = 
Leistungs-J Pearl Silver Attention € 50- Jun 6(0) Normal (11,0 Kilo) 53/68/30 Grad Celsius 36 dB(A), 2,2 Sone 199 (12/2004) 
Tipp | Silverstone Temjin 6 (SST-TJ06S) | € 148,- 8/5 30) Normal (11,0 Kilo) 54/65/35 Grad Celsius 40 dB(A), 3,2 Sone 200 (12/2004) 


Röhrenmonitore (CRT) 


17 Zoll 
Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten | Wertung 
Preis- | Mitsubishi Diamond Pro 74058 € 259- -Sul 30-95 kHz Sehr gut Sehr gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich ighcontrast 192 01/2002 
Leistungs- АОС ТКІг+ € 139- -Su 30-95 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich Keine 203 (07/2001 
Tipp | Samsung Syncmaster 765MB €119- -Su 30-05 kHz Gut Gut Messung zum Testzeitpunkt unmöglich ighcontrast 2,41 08/2002 
19 Zoll 
Preis- Preis Anschluss |Horiz.-Freg. Bildschärfe Farbbrillanz Leistungsaufnahme* Besonderheiten |Wertung 
Leistungs-J Philips 109850 € 209- -Sub (fest) 30-97 kHz Gut Sehr gut 60/1 Watt ight Frame 3 191 06/2004 
Tipp | 16.9018 € 169,- -Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut 88/6 Watt Keine 213 (09/2004 
CTX VL9SIT €159- -Sub (fest) 30-98 khz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 85/10 Watt Keine 2M — (0000 | _ 
Yakumo 996N € 139- -Sub (fest) 30-98 kHz Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 90/16 Watt ighcontrast 215 09/2004) | 2 
Samsung Syncmaster 957P €189- -Sub, BNC 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend bis gut 103/10 Watt ighcontrast 224 (092004) | & 
Samsung Samtron 98PDF € 169- -Sub (fest) 30-96 kHz Sehr gut Befriedigend 71/5 Watt Keine 230 (09/2004 E 


Flüssigkristallbildschirme (LCD) 


15 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschárfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung 
Eizo 1365 € 499,- -Sub, DVI-D 25 ms (Hersteller) Sehr gut Sehr gut Messung nicht möglich Pivot-Software 184 (09/2002 
Eye-0 27$ II Є 599,- -Sub, DVI-D 25 ms (Hersteller) Gut Sehr gut Messung nicht möglich Komfortables 050 191 (09/2002 
Preis- | Hyundai LMISIOA € 399- -$u 20 ms (Hersteller) Gut ut Messung nicht möglich Lautsprecher 201 (09/2002) 
Leistungs-M- liyama Prolite E380$-$3X € 359- и 25ms Gut ut 320 cd/m? Spieletauglich 202 10/2004 
Tipp | CTX $53 € 399- -Su 40 ms (Hersteller) Gut efriedigend Messung nicht möglich Keine Pixelfehler 220 01/2003) 
17 Zoll 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit | Besonderheiten Wertung 
Samsung Syncmaster 172x € 449,- -Sub, DVI-D 22 ms Sehr gut ut bis sehr gut 90 bis 200 cd/m? Spieletauglich 190 (05/2004 
Benq FP783 € -Sub, DVI-D 21 ms Sehr gut ut bis sehr gut 40 bis 235 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 223 1/2004) 
Hyundai Imagequest 017+ € 499- -Sub, DVI-D 26 ms Sehr gut ut 130 bis 220 cd/m? USB-Hub, Lautsprecher 2M 1/2004) 
Teac 51702 € -Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut ut bis sehr gut 95 bis 205 cd/m? Lautsprecher 225" 1/2004) 
Shuttle XPI7 TFT € 659- -Sub, DVI- 20ms Sehr gut ut bis sehr gut 90 bis 200 cd/m? Tragegriff AT |2004) | _ 
Preis- | Eizo Flexscan 1550 € 199- «Sub, DVI- 29 ms Sehr gut ut 20 bis 200 cd/m? Lichtsensor 230* 1/2004 š 
Leistungs-»- Acer AL1714 €. -Su 27 ms Gut bis sehr gut ut 190 bis 310 cd/m? Е 234" 200) |2 
Tipp | Viewsonic V6712 € 409- -Sub, DVI- 28 ms Sehr gut efriedigend bis gut 100 bis 170 cd/m? Lautsprecher 2,48* 1/2004) & 
19 2011 F 
Preis Anschluss Reaktionszeit | Bildschärfe Farbbrillanz Maximale Luminanz Besonderheiten Wertung E 
Preis- | Sony SDM-HS94P €W,- D-Sub, DVI-D 25 ms Sehr gut Sehr gut 120 bis 330 cd/m? X-Black LCD 198* 2004 = 
Leistungs- Viewsonic VX910 €529- D-Sub, DVI- 24 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 90 bis 200 cd/m? - 213* |2300) |= 
Tipp | liyama Prolite E481S € 559,- D-Sub, DVI- 25 ms Sehr gut Gut 120 bis 190 cd/m’ Lautsprecher 23Y 1/2004) 2 
Samsung Syncmaster 193P € 699- D-Sub, DVI- 40 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 55 bis 200 cd/m? Kein 050 AN" 1/2004) 3 
Philips 19085 € 499- D-Sub 26 ms Gut Gut 27 bis 170 cd/m? : 252 12000) | š 
FSC Scaleoview 519-1 € 549- DVI-I 42 ms Sehr gut Gut bis sehr gut 70 bis 205 cd/m? Lautsprecher 2,66* 2009 |= 
Yakumo TFT 19 SL € 469,- D-Sub 48 ms Gut Befriedigend 95 bis 160 cd/m’ x 306 1/2004 2 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen: Monitore 
Wenn Sie nach einem guten 19-Zoll-Róhrenmonitor PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


suchen, empfehle ich Ihnen den Philips 109B50. Der 19-Zoll-CRT 17-Zoll-LCD 


wl 


Nachfolger des 109В40 erreichte die gute Gesamt: = 
note 1,91 und kostet nur 209 Euro. Ein günstiges 17- 
Zoll-LC-Display bekommen Sie von Acer. Der AL1714 
ist preiswert und trotzdem spieletauglich. Zockern 
lege ich den Samsung Syncmaster 172x ans Herz, 


Marco Albert dieser eignet sich uneingeschränkt für alle Spiele. Soll 
edakleur 


Bereich Monitore 


м 


es ein 19-Zoll-LCD sein, dann wáre das spieletaugliche E we 


Viewsonic VX910 eine Überlegung wert. | Philips 109В50 Acer AL1714 
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Leistungs- 
Tipp 


_ SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Christian 
Gógelein 
Redakteur 

Bereich CPU/Speicher 


Wer einen 


AMD hat im Oktober zwei neue Prozessoren vor- 
gestellt und die Preise der übrigen Modelle teils 
drastisch gesenkt. Das derzeit beste Preis-Leistungs- 
Verháltnis bieten der Sempron 3100- (120 Euro), der 
Athlon 64 2800* (130 Euro) und der Athlon 64 3000+ 
(160 Euro). 
sollte zu einem P4 mit etwa drei Gigahertz greifen - 
Preis: ca. 200 Euro. Die Speicherpreise haben sich auf 
mittlerem Niveau eingependelt. Wer sparen will, greift 
zum Take-MS-RAM. 


Intel-Rechner bauen will, 


Prozessoren und Speicher 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


rozessor 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Arbeitsspeicher 


AMD Athlon 64 2800+ 


y um 


Take MS DDRA400-SDRAM 512 MByte 


Prozessoren 
Intel 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung |Prozess Besonderheit ` | Verlustleistung 
eleron 1.400, 1.700, 1.800, 2.000, 2.100, 2.200, 2.300, 2.400, 2.500, 2.600, 2.700, 2.800 | 8 + 12.000 nOps/128 kByte 100 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (1.800 MHZ) 
eleron D 325 (2.533), 330 (2.667), 335 (2.800, auch für Sockel 775) 6 + 12.000 10р5/256 kByte 133 MHz QDR Sockel 478/775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE SSE3 73 Watt (2.800 MHz) 
Pentium 4 1.600, 1.800, 2.000, 2.200, 2.400, 2.600 + 12.000 и0р5/512 KByte 100 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2 63 Watt (2.600 MHz 
entium 4 2.267, 2.400, 2.533, 2.667, 2.800 + 12.000 р10р5/512 KByte 133 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2 68 Watt (2.800 MHz) 
Pentium 4 3.067 + 12.000 pu0ps/512 kByte 133 MHz QDR Sockel 418 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT 82 Watt (3.067 MHz 
entium 4 2.400, 2.600, 2.800, 3.000, 3.200, 3.400 + 12.000 и0р5/512 KByte 200 MHz QDR Sockel 478 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT 89 Watt (3.400 MHz 
entium 4 EE 3.200, 34 + 12.000 и0р5/512 KByte 200 MHz QDR Sockel 418/115 13 Mikrometer SSE, SSE2, НТ, L3-C. | 103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 EE 3.467 + 12.000 pu0ps/512 KByte 233 MHz QDR Sockel 775 13 Mikrometer SSE, SSE2, HT, L3-C. | 11 Watt (3.467 MHz 
entium 4 (Prescott) | 2.800A 6 kByte + 12.000 ups MByte | 133 MHz QDR Sockel 478 ‚09 Mikrometer SSE, SSE2, SSE3, HT — 89 Watt (2.800 MHz 
Pentium 4 (Prescott) | 2.800E, 3.000E, 3.200E, 3.400E 6 kByte + 12.000 и0р5/! MByte | 200 MHz QDR Sockel 478 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT | 103 Watt (3.400 MHz) 
entium 4 (Prescott) | 3.200F, 3.400F, 3.600F 6 kByte + 12.000 ups MByte | 200 MHz QDR Sockel 775 ‚09 Mikrometer SSE SSE2/3, HT, EM64T | 115 Watt (3.600 MHz 
Pentium 4 (Prescott) | 520 (2.800), 530 (3.000), 540 (3.200), 550 (3.400), 560 (3.600) 6 kByte + 12.000 0р5] MByte | 200 MHz QDR Sockel 775 ‚09 Mikrometer | ISSE, SSE2, SSE3, HT | 115 Watt (3.600 MHz 
Modell Takt (MHz) Li-/L2-Cache FSB Verbindung | Prozess Besonderheit ` | Verlustleistung 
Sempron 2200+ (1500), 2300+ (1583), 2400+ (1.667), 2500+ (1.750), 2600+ (1.833), 2800+ (2000) | 128/256 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow 62 Watt (2800+) 
Athlon XP (680) XP 1700+ (1.467), XP 1800+ (1.533), XP 1900+ (1.600), XP 2000+ (1.667), 28/256 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (1.800 MHz) 
XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.8 
Athlon XP (681) XP 1800+ (1.533), XP 2000+ (1.667), XP 2100+ (1.733), XP 2200+ (1.800), 28/056 kByte 133 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 68 Watt (2.133 MHz) 
XP 2400+ (2.000), XP 2600+ (2133) 
Athlon XP (681) XP 2600+ (2.083), XP 2700+ (2.167), XP 2800+ (2.250) 28/056 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.250 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 2500+ (1.833), XP 2800+ (2.083), XP 3000+ (2.167) 28/512 kByte 166 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. 74 Watt (2.167 MHz) 
Athlon XP (6A0) XP 3000+ (2.100), XP 3200+ (2.200) 28/512 kByte 200 MHz DDR Sockel A 13 Mikrometer | 3DNow Prof. TI Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 2800+ (1.800), 3000+ (2.000), 3200+ (2.200), 3400+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer |3DNow Prof, SSE2 — |89 Watt (2.000 MHz) 
Sempron 3100+ (1.800) 28/256 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer — | 3DNow Prof., SSE2 62 Watt (1.800 MHz) 
Athlon 64 3200+ (2.000), 3400+ (2.200), 3700+ (2.400) 28/1024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 754 13 Mikrometer | 3DNow Prof, SSE2 — | 89 Watt (2400 MHz) 
Athlon 64 3000+ (1.800), 3200+ (2.000), 3500+ (2.200) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 ‚09 Mikrometer | 3DNow Prof., SSE2 67 Watt (2.200 MHz) 
Athlon 64 3500+ (2.200), 3800+ (2.400) 28/512 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939 13 Mikrometer | 3DNow Prof., SSE2 89 Watt (2.400 MHz) 
Athlon 64 FX FX-51 (2.200), FX-53 (2.400), Athlon 64 4000+ (2.400), FX-55 (2.600) 28/1024 kByte Nicht vorhanden | Sockel 939/940 [0,13 Mikrometer |3DNow Prof., SSE2 — |104 Watt (2.600 MHz 


DDR433/466/500/533/550 unbuffered 


Hersteller/Modell Preis |Modulgröße/Organisation | Max. Takt (it. Herst./Test NF2/Test i875P)? | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce2/DDR400) |Wertung 
Kingmax 512 MB DDR-500 €12 1x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 250 MHz/225 MHz/295 MHz (13-448 2-3-3-6 193 5/2004) 
Kingmax 256 МВ DDR-500 Hardcore Series |Æ 57,- | 1x256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 МН2/230 MHz/280 MHz (13-448 25331 196 (01/2004) 
orsair CMX512-4000 Pro €3 2 x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 250 MHz/235 MHz/250 MHz (13-338 2336 208 1/2004) 
CZ PC4200 Dual Channel Enhanced Latency € 35 2 x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 266 MHz/225 MHz/230 MHz (254-7 2336 213 2004) 
Kingston KHX3500AK2/16 Є 25 2 х 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 217 МН2/215 MHz/220 MHz (125-3-3-8 25331 238 (12/2004) 
-Rex T512M-3700 €2 2 х 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 233 MHz/225 MHz/230 MHz (13-448 25331 230 (1/2004) 
Twinmos Twister PC4000 €2 2 x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 250 МН2/210 МН2/215 MHz (125-3-3-8 25-337 2,44 4/2004) 
ррв400 unbuffered 

Hersteller/Modell Preis |Modulgröße/Organisation | Max. Takt (It. Herst./Test NF2/Test i875P)? | SPD-Latenzen | Min. Latenzen (Nforce2/DDR400) |Wertung 

orsair Twinx1024-3200XLPRO €2 2 x 512 MByte/16 x 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz/250 MHz (12-225 2225 1,68 8/2004) 
orsair VS256MB400 €45- | 1х 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/220 MHz/220 MHz (125337 25331 213 ` (09/2004) 
eil PC3200 Ultra Dual Channel €1 2 x 256 MByte/8 x 256 MBit/SS 200 MHz/226 МН2/235 MHz (12-336 2-3-3-6 215 9/2003) 
Take MS DDR400-SDRAM € 15: |1x512 MByte/l6 x 256 MBit/DS 200 MHz/220 MHz/225 MHz 113-338 25331 2,63 4/2004) 
nfineon PC3200U-30330-BO €95- |1x512 MByte/l6 х 256 MBit/DS 200 MHz/205 MHz/220 MHz 113-339 3-3-3-8 289 4/2004) 
DDR2-533/667 

Hersteller/Modell Preis |Modulgröße/Organisation | Max. Takt (laut Hersteller/Test 925X)? SPD-Latenzen | Min. Latenzen (925X/DDR533) Wertung 
Kingston KHX540002/512 €300,- |2x512 MByte/16 х 256 MBit/SS 334 MHz/334 MHz (14-4410 3-4-4-8 200 (12/2004) 
Corsair CM2X512-5400C4PRO €420- | 2 х 510 MByte/l6 x 256 MBit/DS 334 МН2/334 MHz 4441? 33342 223 (1/2004) 
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2 Angaben „М2“ (Nforce2), ,925X" (Alderwood) und „875P“ (Canterwood) beziehen sich auf PCGH-Overclocking-Tests. 


1 Nachgewertet 


EINKAUFSFÜHRER SERVICE ETT 


Mainboards für Spiele-PCs 


Aktuelle Produktempfehlungen 
Unsere Favoriten in diesem Monat sind das MSI K8T PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Neo-FSR (95 Euro) für den Athlon 64 (Sockel-754) und Mainboard Sockel 939 Mainboard Sockel 775 

das Abit AV8 (130 Euro) für den Athlon 64 im Sockel- i x : 
939-Format. Wer noch unbedingt einen Athlon 64 FX 
für den Sockel 940 kaufen móchte, legt sich das güns- 
tige Leadtek Winfast K8N Pro (115 Euro) zu. Für einen 
Athlon XP oder Sempron empfiehlt sich das Abit NF7 


au Haake | 20 (Sockel A, 65 Euro). Wenn Sie auf den Sockel 775 
edakteur 


Bereich Mainboards 


umsatteln wollen, aber noch eine AGP-Grafikkarte ein- 
setzen móchten, greifen Sie zum 865PE Neo3. Abit AV8 


Sockel 462 (Sockel A) - Athlon (XP), Sempron, Duron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spieleleistung | Wertung 

Asus ATNBX-E Deluxe WE | 100,- |Nforce2 Ultra 400 !1008/1.01 AGP 8X/5/2x SATAISO | 100 8 1000 MBit/s | 100-300 MHz | SATA-RAID, Dual-LAN, Firewire |DDR200-DDR400 (3) Gut 186 (05/2004) 

MSI KT6 Delta-FISR €00- |KT600 55/1 AGP 8X/5/2x SATAI50 ` | 1.000 MBit/s 100-280 MHz | SATA-RAID, Firewire, Diag-LED — | DDR200-DDR400 (3) Gut 189 9 (05/2004) 

Аореп AK79D-400 Max € 10 |Nforce2 Ultra 400 — | LOO/PCB 37 AGP 8X/5/2x SATA150 ` | 100 MBit/s 100-255 MHz | Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 194 ` (08/2003) 

MSI KTN2 Delta 2 Platinum | € 95 - |Mforce2 Ultra 400 111.B/.0 AGP 8X/5/2x SATAI50 ` | 1.000 MBit/s 100-300 MHz | SATA-RAID D0R200-DDRA00 (3) Gut 195 ` (09/2004) 

Asus ATV880-UAYZ €10- |KT000 1003/10? AGP 8X/5/2x SATAI50 ` | 1.000 MBit/s 100-227 MHz | SATA-RAID DDR200-DDR400 (4) Gut 200 ` (01/2004) 

Asus АТАВХ-Х € 65- |Nforce2 400 1008/2.00 AGP 8X/5/0 100 MBit/s 100-233 МН; |- DDR200-DDRA00 (3) Befriedigend 201  — (05/2004) 

Preis- | Abit ANT € 95- |Nforce2 Ultra 400 |15/1.0 AGP 8X/5/2x SATAISO ` | 100 MBit/s 100-300 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205 ` (10/2004) 

Leistungs- M» Abit МЕТ 2.0 € 65- |Nfre2Ultra 400 —|25/20 AGP 8X/5/- 100 MBit/s 100-300 MHz | Firewire DDR200-DDR400 (3) Gut 205 (10/2004) 

Tipp 
Sockel 754 - Athlon 64, Sempron 
Preis |Chipsatz BIOS/Platine | Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spieleleistung | Wertung 

Preis- | MSI КӨТ Neo-FIS2R € 105,-_|K8T800 E AGP 8X/5/4x $АТАТЫ .000 MBit/s 190-280 MHz | SATA/IDE-RAID, Firewire DR200-DDR400 (3 Sehr gut 164 05/2004) 

Leistungs- MSI КӨТ Neo-FSR €85- |K81800 E AGP 8X/5/2x SATAIS .000 MBit/s 190-280 MHz | SATA-RAID DR200-DDRA400 (3 Sehr gut 167 ` (05/2004) 

Tipp | Asus K8V Deluxe SE € 115,- |K01800 004/112 AGP 8X/5/4x SATAUS .000 MBit/s 200-300 MHz | SATA/IDE-RAID, Firewire DR200-DDRA400 (3 Gut 168 3/2004) 

MSI KON Pro Platinum € 110,- | Nforce3 250 Gb 6/1 AGP (ln SATAISI .000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID DR200-DDR400 (3 Sehr gut 181 11/2004) 

Abit KV8 Pro. € 100,-_|K8T800 Pro 1/10 AGP 8X/5/2x SATAIS .000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Diagnose-LED DDR200-DDR400 (2 Gut 182 (07/2004) 

Epox 8KDA3+ € 155,- |Nforce3 250 Gb 5.06.04/0.3 AGP 8X/6/6x SATATS .000 MBit/s 200-250 MHz | SATA-RAID, Diag.-LED, Powerpack| DDR200-DDR400 (3 Sehr gut 187 (10/2004) 

Biostar K8VHA Pro € 80,- |K8T800 2512.03/11 AGP 8X/5/2x SATAIS .000 MBit/s 200-250 MHz |- DDR200-DDR400 (2) Sehr gut 193 3/2004) 

Asrock K8S8X €10- |515 155 .6/103 AGP 8X/5/2x SATAIS 0 MBit/s 140-300 MHz | SATA-RAID DR200-DDR400 (2) Gut 195 (07/2004) 

Epox 8KDA3, € 110,- |Morce3 250 Gb 6.07.04/1.0 AGP 8X/6/2x STATS .000 MBit/s 200-400 MHz | SATA-RAID DR200-DDR400 (3 Sehr gut 195 (10/2004) 

Fujitsu-Siemens € 130,-_|K8T800 08/611 AGP 8X/6/2x STATS 0 MBit/s S SATA-RAID, Firewire DR200-DDRA400 (3 Gut 208 ` (10/2004) 

Elitegroup 755-A2 €- |515 755 10 AGP 8X/5/2x SATAIS 0 MBit/s š SATA-RAID DR200-DDR400 (2) Sehr gut 214 11/2004) 

Asus КВМ-Е Deluxe € 125- |Mforce3 250 Gb .04/1002.002 AGP 8X/5/6x SATATS MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire DR200-DDR400 (3) Sehr gut 231 (09/2004) 


Sockel 939 - Athlon 64, Athlon 64 FX 


Preis- Preis |Chipsatz BIOS/Platine | Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spieleleistung | Wertung 
Leistungs- Abit AV8 € 115-_|K8T800 Pro 12/1 AGP 8X/5/2x SATA150 1.000 MBit/s 200-333 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 174 (09/2004) 
Tipp | MSIK8N Neo2 Platinum-546 | € 155,- |Nforce3 Ultra MCP | 1031/1 AGP 8X/5/4x SU USD 2x 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire, WLAN DDR200-DDR400 (4) Gut 196 (10/2004) 
MSI K8N Neo? Platinum € M0- |Nforce3 Ultra МСР. 1031/1 AGP 8X/5/4x SATAI5O 2x 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Gut 197 (10/2004) 
Asus A8V Deluxe €120- |K8T800 Pro 1006/1.01 AGP 8X/5/4x SATAISO 1.000 MBit/s 200-300 MHz | SATA-RAID, Firewire, WLAN-Ad. |DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 201 (09/2004) 
MSI КВТ Neo2 € 110,-_|K8T800 Pro 3000/1 AGP 8X/5/4x SATA150 1.000 MBit/s 200-280 MHz | SATA-RAID, Diagnose-LED DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 203 (09/2004) 
Gigabyte KBNSNXP-939 €190,- |Nforce3 Ultra MCP |F3/10 AGP 8X/5/4x SU USD 100, 1.000 MBit/s | 200-455 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 268 (09/2004) 


Sockel 775 - Pentium 4 


Preis- Preis |Chipsatz |BIOS/Platine |PCI-E-G/PCI-E/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spieleleistung | Wertung 

Leistungs- > MSI 865PE Wer? €95- |i865PE 50/3 RER SATAISO/AGP 8X 1.000 MBit/s 100-500 MHz |- DDRI (4) Gut 11 (12/2004) 
Tipp | MSI 915P Ven? Platinum € 170,- |95р 13/104 1x16/2x1/3/4x $АТА150 1000 MBit/s 200-500 MHz | Firewire, Diag-LED DDR? (4) Gut 119 (11/2004) 

Abit А08 + Third Eye €150,- |95р 15/10 1x16/3x1/2/4x SU USD 1000 MBit/s 100-300 MHz | Third Eye, Firewire DDRI (4) Gut 119 (11/2004) 

Asus P5AD2 Premium € 265,- |925X 1004/1.02 1x16/2x1/3/8x SATA150 2x 1.000 MBit/s | 100-400 MHz | SATA-RAID, Firewire, WLAN DDR? (4) Gut 1,81 (10/2004) 

Asus P56DC Deluxe € 155- |95р 1008/1.03 1x16/2x1/3/4x SATA150 1000 MBit/s 100-400 MHz | SATA-RAID, Firewire DDRI (2)/DDR2 (4) Gut 186 (12/2004) 

DFI Lanparty 925 T2 € 205,- |925X 28.07.0400. 1x16/3x1/3/4x SATAISO 2x1000 MBit/s | 200-380 MHz | Firew. Rundkabel, Trageriemen | DDR2 (4) Gut 189 (11/2004) 

Intel D925XECV2 € 20,- |925X 0338/01 1x16/2x1/4/4x $АТА150 1.000 MBit/s Е Firewire, Frontblende DDR? (4) Gut 194 (12/2004) 


Sockel 478 - Pentium 4, Celeron 


Preis |Chipsatz BIOS/Platine | Grafik/PCI/SATA | LAN FSB-Takt | Sonstige Ausstattung |Speicherart/Slots | Spieleleistung | Wertung 
Abit IC7-Max3 € 170,- Intel 1875р 14/10 AGP 8X/5/6x SATAISO ` | 1.000 MBit/s 100-412 MHz | SATA-RAID, Firewire, Secure IDE |DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 162 (05/2004) 
Preis- | Asus P4C800-E Deluxe € 175- | Intel 1875р 1006/1.03 AGP 8X/5/4x SATAISO 1.000 MBit/s 100-400 MHz | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 113 (10/2003) 
Leistungs- р» Abit ICT € 120,- Intel i875P 22/11 AGP 8X/5/2x SATAISO — |- 100-412 MHz _ | SATA-RAID, Firewire DDR200-DDRA00 (4) Sehr gut 175 (05/2004) 
Tipp | MSI 865PE Neo2-PFS PE €90,- | Intel i865PE 20/0 AGP 8X/5/2x SATAISO ` | 1.000 MBit/s 100-500 MHz | USB-2.0-Hub, IDE/Floppy-Rundk. | DDR200-DDR400 (4) Sehr gut 193 — (04/2004) 
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EINKAUFSFÜHRER 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Lars 
Craemer 
Redakteur 

Bereich Overclocking 


Der Silent Boost K8 von Thermaltake für K8-Prozes- 
soren vereint einfache Montage und gute Kühlleistung. 
Für die Sockel A, 370 und 478 bietet der Kupferkühler 
Zalman CNPS7000B-Cu gute Leistung bei geringer Ge- 
ráuschentwicklung. Zur Kühlung einer Radeon X800 
Pro eignet sich der brandneue Ati4 X800 Pro Silencer 
von Arctic Cooling: Die Karte läuft so kühler und lei- 
ser als mit dem Originalkühler. Ein günstiges Netzteil 
ist das LP-9960-PFC von Acmax mit 520 Watt für 39 


Euro, das mit 1,0 Sone angenehm leise ist. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


CPU-Kühler 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


VGA-Kühler 


Thermaltake Silent Boost K8 


Arctic Cooling Ati4 X800 Pro Silencer 


Anbieter (u. a.) Preis Sockel Werkstoff Lautheit (12 V/7 V) | Temperatur (12 V/7 V) | Geeignet bis ...*** Wertung 
Thermalright XP-120 (Papst 4412 F/2GL) | www.pc-cooling.de SH" | 478/754/939/940 Alu/Kupfer 05/01 Sone 53/55 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5 (60 — (1/2004) 
J> Thermaltake Silent Boost K8 www.frozen-silicon.de €18- 754/939/940 Kupfer 1,8/0,3 Sone 54/60 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5 D (1/2004) 
Blacknoise NB-Cool Scraper** www.blacknoise.de €58,- 418/175/754/939/940 | Alu/Kupfer 15/02 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5 ‚68 (1/2004) 
Cooler Master Ultra Vortex** www.compito.de €33- 4T8/154/939/940 Kupfer 42107 Sone 54/55 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5 69 — (11/2004) 
Blacknoise NB-Cool Tower** www.blacknoise.de € 478/775/754/939/940 | MulKupfer 39/01 Sone 54/54 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5; 14 (11/2004) 
Cooler Master Vortex Dream www.hig-computer.de €33- 478/754/939/940 Kupfer 5,1109 Sone 55/59 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5 14 (1/2004) 
Zalman CNPSTOQ0B-Cu* www.oc-card.de €49- Aj4r8/154/939/040 | Kupfer 1,110,5 Sone 54/56 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5 ‚18 (1/2004) 
Cooler Master Hyper 6 www.compito.de Є 41; 478/754/939/940 | Kupfer 30/2] Sone 54/57 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5 83 — (11/2004) 
EKL Radial 64 Papst www.ichbinleise.de €30- 754/939/940 Alu/Kupfer 14/02 Sone 57/68 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5 84 (11/2004) 
Thermaltake TR2-M6 (K8) www.hardware-roggede | €8 154/939/940 Alu/Kupfer 21/02 Sone 54/65 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5 85 ` (1/2004) 
Thermaltake Ріре101 (Silentcat) www.snogard.de €30-* | 754/939/940 Kupfer 21/02 Sone 56/70 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5 [08 ` (11/2004) 
Verax Polargate 64FX Cu $ www.verax.de €10- 754/939/940 Kupfer 31/02 Sone 56/62 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5 ‚89 (11/2004) 
Ultron Cool sixty-four www.ultron.de €» 754/939/940 Alu/Kupfer 20/02 Sone 55/62 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5 91 (11/2004) 
Scythe FCS-50 www.jet-computer.de €50- 418/A/154/939/940 | Kupfer 8.9/0.5 Sone 53/62 Grad Celsius Athlon 64 3800+/FX-5 205 (12004) 


* Preis ohne Lüfter ** Muss mit dem Mainboard verschraubt werden *** Die Prozessoren der Athlon-64- und Athlon-FX-Serie haben laut AMD eine identische Leistungsaufnahme (TDP, Thermal Design Power). 


Anbieter (u. a.) Preis Lüfter Lautheit (12 V) | Temperatur 3D (Chip) Ideal für ... Wertung 
AC Ati2 9600 (Pro/XT) Silencer www.arctic-cooling.com €? Ja (75 mm) 0,7 Sone 40 Grad Celsius (Asus 9600 XT) Radeon 9600 XT 180* — (01/2004) 
AC Ati3 9800 XT Silencer www.arctic-cooling.com €29- Ja (15 mm) (9 Sone 51 Grad Celsius (Terratec 9800 XT) Radeon 9800 XT 180* ` (07/2004) 
V AC Ati4 X800 Pro Silencer www.arctic-cooling.com € 30- Ja (75 mm) 0,8 Sone 41 Grad Celsius (Ati X800 Pro) X800 Pro 180* — (01/2004) 
Zalman 2М800-НР www.alternate.de ER Nein 0,0 Sone 92 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5900 (ХТ)/АН-9600-5егіе 262* (08/2004) 
Be Quiet! Polarfreezer www.listan.de є 30- Nein 0,0 Sone 92 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5900 (XTJ/Ati 9600-Serie 264* (07/2004) 
Aerocool Video Magic VM-101 www.listan.de є 30- Nein (Heatpipe) 0,0 Sone 90 Grad Celsius (Nvidia FX 5950 Ultra) FX 5900 (XT)/Mi 9600-Serie 264* (09/2004) 


* Abgewertet 


Anbieter (u. a.) Preis |Gesamt/Combined (+3,3 V/+5 V) |*3,3 V/*5 V/*12 V |Lautheit (Win/3D) |Temperatur (3D) Wertung 
Be Quiet! BOT P4-400W-SW1,3 www.listan.de €75- | 400/220 Watt 28/40/20 Ampere 06/06 Sone 34 Grad Celsius* 192 (03/2004) 
(Technology 07-02400 6 www.gtechnology.net €74- | 400/220 Watt 28/32/18 Ampere 0512 Sone 37,5 Grad Celsius* 209 (08/2004) 
FSP350-60PN (ichbinleise-Edition) www.ichbinleise.de €99-  1350/220 Watt 28/30/18 Ampere 05/14 Sone 39 Grad Celsius* 215 (08/2004) 
Etasis EFN-300 Fanless www.maxpoint.de €117,- [300/180 Watt 23/25/18 Ampere 0/0 Sone 48 Grad Celsius* 228 (08/2004) 
Ultron UN-380PFC www.ultron.de €40,- — 380/200 Watt 21/25/14 Ampere 0.6/1 Sone 31 Grad Celsius” 229 (03/2004) 
Antec True 430P wwww.frozen-silicon.de en. |430/- Watt 28/36/20 Ampere 12117 Sone 30 Grad Celsius” 232 (03/2004) 
komm LP-9960-PFC www.frozen-silicon.de €39- |520/319 Watt 33/42/24 Ampere 10/10 Sone 40 Grad Celsius* 234 (08/2004) 
Ichbinleise Power NT 300 Watt www.ichbinleise.de €59- [300/200 Watt 28/30/15 Ampere 0,6/2,3 Sone 44 Grad Celsius” 242 (03/2004) 


* Gemessen im 3D-Betrieb (3D Mark 2003) 


Wasserkühlungen 


Anbieter (u. a.) Preis |Lautheit (12 V/7 V) | Temp. (64/68/74 W) 12 Volt | Temp. (64/68/74 W) 7 Volt | Geeignet bis ... | Wertung 
Innovatec Innovaset XXD (A) www frozen-silicon.de € 264- 34/08 Sone 41/48/49 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 170 ` (06/2003) 
Aqua-Computer High End Set 240 Www.aqua-computer.de € 269- 29/07 Sone 48/49/50 Grad Celsius 49/50/51 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 171 (06/2003) 
6o-Cooling Basic-Set www.go-cooling.de € 170, |206Sone 49/51/53 Grad Celsius 51/53/54 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 173 (06/2003) 
Alphacool Starter Kit Rev.2 www.alphacool.de € 129- |10/0,6 Sone 58/59/60 Grad Celsius 65/66/67 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 13 ` (1/2003) 
P Kailon MKI www.kailon.de €119- |33/0,8 Sone 49/50/51 Grad Celsius 50/52/53 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 190 (06/2003) 
04Р Magnum 390 wwwistan.de €160,- 30/01 Sone 51/52/53 Grad Celsius 53/54/55 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 19? (06/2003) 
H20-Computer Cool Sprinter www.h2o-computer.de €14- |31/0,8 Sone 51/52/53 Grad Celsius 52/53/55 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 201 (06/2003) 
Aucma Cool River www.eastar.de €130,- 21/06 Sone 55/55/55 Grad Celsius 55/56/57 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 220 (06/2003) 
Pentalpha Aqualia www.hardware-rogge.de €129- | 32/30 Sone 56/58/60 Grad Celsius 58/60/61 Grad Celsius Athlon XP 3200+ 220 (06/2003) 
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EINKAUFSFÜHRER SERVICE 


Laufwerke und Brenner 


Aktuelle Produktempfehlungen 
IDE oder SATA? Für IDE-Festplatten spricht vor allem PREIS-LEISTUNGS-TIPP PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


der Preis: Sie sind in der Regel zehn Prozent billiger Festplatte VD-Brenner 
als SATA-Platten mit identischer Kapazität. SATA-Fest- ZS 

platten punkten hier nur mit dem komfortablen Ste- 
cker- und Kabeldesign. Leistungstechnisch unterschei- 
den sich SATA- und IDE-Festplatten momentan nicht. 
Die mit Abstand beste Platte ist zurzeit die Western 


кау Beinroth | Digital WD740GD mit 10.000 Umdrehungen und sehr 
edakteur 


Bereich Laufwerke 


= 


guter Performance. Веі DVD-Brennern lautet mein ak- 
tueller Tipp Plextor PX-712SA. Excel Stor J680 Lite-On SOHW-832S 


Festplatten 
Preis Interface |Größe U/Min. |Lautheit (max.) | Zugriffszeit Cache Transfer Lesen* Transfer Schreiben* | Wertung 
Western Digital WD7406D € 166, SATA 74 GByte 10.000 1 Sone ms (mittel) MByte 65,1 MByte/s 63,6 MByte/s 133 9/2004 
Hitachi HDS722525VLSA80 €14- SATA 250 GByte 12 ,8 Sone 12,2 ms (mittel) MByte 49,8 MByte/s 41,4 MByte/s 154 9/2004 
Hitachi HDS722512VLSA80 €84- SATA 123,5 GByte 12 2 Sone 124 ms (mitte MByte 492 MByte/s 41,4 MByte/s 158 9/2004) 
Hitachi HDS722525VLAT8O € 114- E 200 GByte 12 ,4 Sone 118 ms (mitte MByte 51,0 MByte/s 499 MByte/s 1,64 9/2004) 
Seagate $T3200822A €109- E 200 GByte 12 2 Sone 152 ms (mittel) MByte 54,9 MByte/s 54,0 MByte/s 112 9/2004 
Excel Stor J680S €0- SATA 80 GByte 12 ‚7 Sone 13 ms (mittel) MByte 48,8 MByte/s 46,2 MByte/s 114 9/2004) 
Samsung SPI604N €94- E 160 GByte 12 ‚7 Sone 135 ms (mitte 2 MByte 501 MByte/s 51,3 MByte/s 14 0/2004) 
Samsung SPO802N €69- E 80 GByte 7.200 ‚7 Sone 137 ms (mitte 2 MByte 499 MByte/s 499 MByte/s 180 9/2004 
Samsung SPIZI3N €84- E 120 GByte 12 ,8 Sone 139 ms (mittel) MByte 494 MByte/s 45,4 MByte/s 184 9/2004 
Samsung SPI203N €19- Е 120 GByte 12 1 Sone 139 ms (mittel) 2 MByte 418 MByte/s 47,8 MByte/s 188 9/2004) 
Preis- | Maxtor 608010420411 €0- E 80 GByte 1200 , Sone 144 ms (mitte MByte 48,9 MByte/s 477 MByte/s 190 9/2004) 
Leistungs-Be Excel Stor Jó €- E 80 GByte T2 A Sone 13 ms (mittel) 2 MByte 48,7 MByte/s АТА MByte/s 190 9/2004 
Tipp | Hitachi HDS724040KLSA80 €389- SATA 400 GByte 12 2,3 Sone 12,7 ms (mittel MByte 48,1 MByte/s 461 MByte/s 194 9/2004) 
Maxtor 6Y160L0041011 €94- E 160 GByte 1200 24 Sone 14,7 ms (mittel 2 MByte 48,7 MByte/s 48,6 MByte/s 194 9/2004) 
Maxtor 6Y200M006531A €129- SATA 200 GByte 12 2,5 Sone 144 ms (mitte MByte 47,3 MByte/s 461 MByte/s 202 9/004) |= 
Western Digital WD2500BB € 169,- E 250 GByte 12 20 Sone 134 ms (mitte 2 MByte 50,0 MByte/s 50,0 MByte/s 208 9/2004) |= 
Seagate ST340014A €54- E 40 GByte 7.200 0,7 Sone 147 ms (mittel 2 MByte 414 MByte/s 461 MByte/s 210 9/2004) € 
Seagate ST3120026A €89- E 120 GByte 12 12 Sone 148 ms (mitte MByte 469 MByte/s 440 MByte/s 212 9/00 |$ 
Maxtor 6Y160M006500C €99- SATA 160 GByte 12 33 Sone 142 ms (mittel) MByte 41,8 MByte/s 449 MByte/s 213 9/004 |5 
Combo-Laufwerke 
Preis- Preis |Interface |RW/R/CD/DVD |Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen | Brenndauer (CD-R/-RW) | Lautheit (max.) | Wertung 
Leistungs- MSI X48 €54- [IDE 24x/48x 48x 6x 2995 31,40x 2:42 Minuten/3:39 Minuten 42 Sone 193 (02/2004) 
Tipp | LG 6CC-4520B Єй; [IDE ШЇ ЇЇ 23,87х 31,28x 2:29 Minuten/3:36 Minuten 42 Sone 199 (02/2004) 
Mitsumi DR-6800TE €45- [IDE ШЇП 25,01% 334% 2:35 Minuten/3:30 Minuten 41 Sone 201 (02/2004) 
Teac DW-548DK €74- (UE 24x/48x/48x 16x ШЙ 3r54x 2:43 Minuten/4:49 Minuten 6,2 Sone 205 (02/2004) 
Samsung SM-352BRNS €54- DE ШЙ ЇЇ 22,825 36 06х 2:55 Minuten/3:41 Minuten 5,6 Sone 224 (02/2004) 
Iomega CD-RW 48х24 DVD-ROM 16x — |€ 83-05820 ШИ Abbruch 3341x 2:36 Minuten/3:36 Minuten 41 Sone 229 (02/2004) 
CD-Brenner 
Preis- Preis Interface |RW/R/CD Geschw. mit Fehlerkorrektur | Audio-CDs auslesen | Brenndauer (CD-R/-RW) |Lautheit (max.) |Wertung 
Leistungs- > Cyberdrive CW099D €38- IDE 32x/52x/52x 30,62x He 2:37 Minuten/3:24 Minuten 18 Sone 189 (11/2003) 
Tipp | MSI CR-52M €x IDE 32x/52x/52x 28,62x 3178х 2:48 Minuten/3:07 Minuten 1,7 Sone 195 (11/2003) 
lomega CD-RW 52x24x52x €99- USB 2.0 24/52/52 BT ШЕЙ 2:32 Minuten/4:52 Minuten 1,4 Sone 195 (1/2003) 
Mitsumi CR 485F TE €42- IDE 32x/54x/54x 24,51x 36,54 3:31 Minuten/3:43 Minuten 17 Sone 198 (11/2003) 
Plextor Plexwriter Premium €82- IDE 32x/52x/52x Abbruch 39,60x 3:00 Minuten/3:11 Minuten 2,0 Sone 2,00 (11/2003) 
Asus CRW-5224A € 4- IDE 24x/52x/52x 179% 39,5% 2:55 Minuten/4:09 Minuten 23 Sone 2,02 (11/2003) 
Teac CD-W552PUK €05- USB 20 24x/52x/52x 17,83x 11,60x 3:13 Minuten/3:52 Minuten 16 Sone 209 (11/2003) 
Aopen CRW5224 €31- IDE 24/52/52 ШЕ 39,46x 2:34 Minuten/4:43 Minuten 6,0 Sone 215 (11/2003) 
DVD-Brenner е 
Preis Interface | DVD+R/+RW/DVD-R/-RW/+R DL | Brenndauer CD-R/-RW | Brenndauer (DVD+R/+RW/+R DL) Brenndauer (DVD-R/-RW) | Fehlerkorrektur* Wertung £ 
Plextor PX-TI2SA €100- | SATA 12x/8x/4x/4x]- 2:37 Minuten/3:27 Minuten — | 6:17 Minuten/14:08 Minuten/- 6:21 Minuten/14:07 Minuten 4:46 Minuten 52 (000) | =£ 
MSI DRIG-B ei: | Л 3:21 Minuten/4:51 Minuten | 5:57 Minuten/14:1 Minuten/44:23 Minuten | 6:34 Minuten/14:30 Minuten — | 4:46 Minuten ‚64 ` (12/2004) z 
LG GSA-4120B €92- || Ж АХА 3:02 Minuten/4:49 Minuten — | 7:00 Minuten/14:42 Minuten/45:05 Minuten | 7:45 Minuten/14:45 Minuten 4:41 Minuten A — (00) | = 
Pioneer DVR-108 €99- IDE ЇЇ ЛЛ 3:29 Minuten/3:55 Minuten — | 6:39 Minuten/14:08 Minuten/28:09 Minuten | 6:35 Minuten/1435 Minuten [4:47 Minuten 68 (0/2004) | s 
Asus DRW-1604P €109- | Е ШИШИЙ 331 Minuten/3:53 Minuten ` 6:41 Minuten/14:15 Minuten/28:15 Minuten — 6:28 Minuten/14:41 Minuten 4:49 Minuten 10 fu) | š 
Philips DVDR1640K €85- || ЛШ 3:21 Minuten/4:51 Minuten 5:57 Minuten/14:11 Minuten/44:23 Minuten | 6:34 Minuten/14:30 Minuten 4:46 Minuten IT (000) |$ 
Preis- | Sony DRU-TOOA € 105; | DE ЛИЛ 2:56 Minuten/5:07 Minuten — | 8:41 Minuten/14:28 Minuten/45:20 Minuten | 9:09 Minuten/14:30 Minuten | 6:10 Minuten 180 (2) | € 
Leistungs-Be Lite-On 5091-8325 €81- | ИЛИ 2:58 Minuten/5:03 Minuten | 8:45 Minuten/14:14 Minuten/45:10 Minuten | 9:12 Minuten/14:24 Minuten 8:36 Minuten 183 (10/2004) Ë 
Tipp | Teac DV-W5126 €87- (DE 12x/8x/Ax/Ax/- 2:48 Minuten/5:03 Minuten — | 7:32 Minuten/14:06 Minuten/- 10:05 Minuten/14:40 Minuten — | 5:54 Minuten M (10/2000) | = 
NEC ND-2510A ei: | ИИ 3:29 Minuten/5:09 Minuten | 9:24 Minuten/14:04 Minuten/44:45 Minuten | 9:20 Minuten/14:20 Minuten 6:27 Minuten A ` (10/2004) E 
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SERVICE 


EINKAUFSFÜHRER 


Audio-Hardware und USB-Sticks 


Aktuelle Produktempfehlungen 


Kay Beinroth 
Redakteur 
Bereich Sound 


Wem Stereosound ausreicht, dem empfehle ich das 
Z-3 von Logitech - die hochwertige 2.1-Anlage sieht 
stylisch aus und klingt zudem exzellent. Mehrkanalfans 
greifen gleich zu einem guten 5.1-System: Logitechs 
Z-680 und Creatives Gigaworks S750 sind in diesem 
Segment zurzeit das Maß aller Dinge. Sparfüchse 
investieren in das Creative Inspire T5900 oder in das 
Teufel Concept E. Bei den Soundkarten rate ich eben- 
falls zu Creative: Audigy und Audigy 2 ZS sind für Spie- 
ler aktuell die erste Wahl. 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Stereosystem 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Soundkarte 


Logitech X-220 


Hercules Muse 5.1 DVD 


Stereosysteme 
Preis Lautsprecher | Leistung RMS | Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 

Logitech 7-3 STI: 24 40 Watt Umständlich Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut 199 (03/2004) 
Creative I-Trigue L-3500 €112- 24 48 Watt Einfach Gut Gut Gut bis sehr gut 200 ` (10/2003) 
Creative T2900. €- 2 29 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut Gut 201 — (03/2004) 
Preis- | Terratec Home Arena TXR 335 € 4- 24 35 Watt Einfach Gut Gut Gut 220 (03/2004) 
Leistungs-P Logitech X-220 КЕЕ 24 32 Watt Umständlich Noch gut Noch gut Gut 224 (01/2004) 
Tipp | Hercules XPS 2.100 Silver €. 04 60 Watt Einfach Noch gut Gut Noch gut 225 (03/2004) 
Creative P380 € 04 29 Watt Einfach Befriedigend Gut Befriedigend 243 (03/2004) 
Xtensions Platinum 2.1 System Є 10- 04 52 Watt Einfach Befriedigend Noch befriedigend Befriedigend 272 (03/2004) 
Trust 1600P 21 Soundforce € 32- 24 19 Watt Einfach Befriedigend Befriedigend Ausreichend bis befriedigend 285 (03/2004) 


Mehrkanalsysteme 
Preis Lautsprecher Leistung RMS ` | Dekoder Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Logitech 7-690 €34- 54 450 Watt Integriert Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 136 (02/2003) 
Creative Gigaworks 5750 €. 1+] 100 Watt ° Sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 156 (06/2004) 
Logitech 2-5300 KAN 54 200 Watt Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 175 (062004) 
Teufel Concept E €149- 54 140 Watt Gut Gut Sehr gut Up ` (012003) 
Preis- | Creative Inspire T7700 € 114- T4 92 Watt Gut bis sehr gut Gut Gut 189 (11/2003) 
Leistungs-W> Creative Inspire T5900 Є 85- 54 14 Watt > Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Befriedigend bis gut 190 (12/2004) 
Tipp | Ultron Octavus 5111600 € М0- 54 15 Watt Integriert Gut Gut Befriedigend 238 (12/2004) 
Logitech X-620 € 80- 64 10 Watt 5 Befriedigend bis gut Befriedigend bis gut Gut 248 (12/2004) 


Soundkarten 
Preis Soundchip Ausgänge CPU-Belastung 3D-Sound |Spieleunterstützung |Klangeigenschaften | Wertung 
Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro Є 209- Audigy Зх Line-Out, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 139 (11/2003) 
Creative SB Audigy Player €59- Audigy Зх Line-Out, digital, Firewire Sehr gering Sehr gut Sehr gut 14 (11/2001) 
Terratec Aureon 7.1 Universe € 164- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1х MIDI, digital Gering Gut Sehr gut 170 ` (05/2004) 
Hercules Fortissimo III €4; Crystal C$4624-CQ 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Deutlich spürbar Gut Gut 196 (11/2002) 
Preis- | Terratec Aureon 7.1 Space €84- ICE 1724 Envy 24 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Gering Gut Gut 230 (03/2003) 
Leistungs- I» Hercules Muse 5.1 DVD € СМІ 8738/PCI-6ch-LX Зх Line-Qut, 1x MIDI Deutlich spürbar Gut Noch gut 232 (09/2002) 
Tipp 
Kopfhórer/Headsets 
Preis Kabellänge Gewicht Tragekomfort Hörtest Hochtonbereich Hörtest Tieftonbereich Wertung 
Sennheiser PCI55 USB €129- 30 Meter 156 Gramm Sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 150 (05/2004) 
Preis- | Speedlink Medusa 5.1 Headset € 19- 39 Meter 342 Gramm Sehr gut Gut Gut bis sehr gut 153 ` (12/2003) 
Leistungs- Teac Powermax HP-10 €54- 40 Meter 320 Gramm Gut Gut Gut bis sehr gut 158 (10/2004) 
Tipp | Plantronics Audio 90 € 30 Meter 140 Gramm Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 169 (05/2004) 
Terratec Mystify Commander €. 3,0 Meter 90 Gramm Gut Gut Gut 170 (05/2004) 
Genius HP-51 V €60- 2,5 Meter 246 Gramm Befriedigend bis gut Befriedigend Befriedigend bis gut 268 (102004) 


Preis- 


Tipp 


Preis |Schnittstelle |Größe/Preis pro MByte Lesegeschwindigkeit Schreibgeschwindigkeit Bootfähig | Wertung 
Sharkoon Flexi Drive USB 2.0 €19- |05820 512 MByte/€ 0,30 pro MByte 6,66 MByte/s (2.0), 0,85 MByte/s (11) 513 MByte/s (2.0), 0,89 MByte/s (1.1) Nein 190 (08/2003) 
Innovision EI Pen Drive €119- |USB20O 512 MByte/€ 0,24 pro MByte 6,53 MByte/s (2.0), 0,85 MByte/s (11) 2.45 MByte/s (2.0), 090 MByte/s (11) Nein 195 (08/2003) 
Leistungs- р Plextor Plexflash €68- 105820 128 MByte/€ 0,54 pro MByte 4,77 MByte/s (2.0), 0,69 MByte/s (1.1) 2,72 MByte/s (2.0), 0,80 MByte/s (11) Nein 210 (08/2003) 
lomega Mini 256 €85- USBI 256 MByte/€ 0,55 pro MByte 094 MByte/s 093 MByte/s Ja 240 (08/2003) 
USB Pconkey 256 € 80-08811 256 MByte/€ 0,35 pro MByte 0,85 MByte/s 0,63 MByte/s Ja 245 (08/2003) 
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HAT 
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ШЕ R DIE (Om 


REN МЕ. 


E SCHLACHT? 


Frisches Spielkonzept in einem packenden Endzeit-Szenario 
45 Level in atemberaubenden 3D-Welten 

90 Alien-Arten 

Zahllose High-Tech-Waffen 

Atmosphárische Musik 


z PC Games: „Novasphere fesselt vor allem mit seinem hohen Suchtfaktor" 
PC Action: „Mehr Action erlebt man nur in Sadomaso-Schuppen" 
Ausgabe 12/2004 

£ per amid 


poptai ge „Klasse designter Diablo-Klon 


and" (86%) 


www.rebel-games.com 


SERVICE 


Preis- 


Tipp 


EINKAUFSFÜHRER 


Die besten Eingabegeräte 


Aktuelle Produkt-Empfehlungen 


Frank Stöwer 
Redakteur 
Bereich Eingabegeräte 


Spieler und Office-Anwender sind mit der 55 Euro teu- 
ren MX1000 Laser nach wie vor optimal ausgestattet. 


ten gute Leistung zu einem günstigen Preis. 


PREIS-LEISTU 


Gamepa 


NGS-TIPP 


PREIS-LEISTUNGS-TIPP 


Joystick 


Das Cherry Cymotion Master Express ist eine empfeh- 
lenswerte Tastatur für den Spielbetrieb und Office-Ar- 
beiten. Wenn Sie sich eine neue Tastatur-Maus-Kombi 
gönnen wollen, rate ich zum Cordless Desktop MX. Das 
preiswerte Formula GP Racing eignet sich auch ohne FF- 
Funktion für Arcade-Rennspiele. Der Cyborg Evo von 
Saitek und das Dual Action Gamepad von Logitech bie- 


V 


Logitech Dual Action Gamepad 


Saitek Cyborg Evo 


Preis Tasten Abtastung Anschluss Auflósung Latenz Spielertauglich Wertung 
Logitech MX1000 Laser Є 55; 8 + 4Wege-Scrollrad Optisch (Laser) PS/2, USB 800 dpi Keine. Ja 126 (10/2004) 
Logitech MX700 Є 8- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 132 (11/2002) 
Leistungs-DP Logitech МХ510 €34- 8 + Scrollrad Optisch PS/2, USB 800 dpi Keine Ja 156  — (05/2004) 
Razer Diamondback Є /9- Т + Scrollrad Optisch PS/2, USB 1.600 dpi Keine Ja 1,61 (12/2004) 
Razer Viper 1000 €39- 3 * Scrollrad Optisch PS/2, USB 1.000 dpi Keine. Ja 164 (06/2004) 
Microsoft Wireless Intelli Mouse Explorer €39- 5 + 4-Wege-Scrollrad Optisch Ps/2, USB 400 dpi Keine Mit geringen Einschränkungen — | 175 (02/2004) 


Preis- 


Preis Anschlag Gewicht Anschluss Zusatztasten Handballenablage | Spielertauglich Wertung 
Cherry Cymotion Master Xpress €25- Hart Hoch PS/2, USB 29 Vorhanden Ja 138 (04/2004) 
Microsoft Multimedia Keyboard €l- Mittel Hoch PS/2 1 Vorhanden Ja 14 (04/2004) 
Logitech Internet Navigator EN: Mittel Hoch PS/2, USB 21 + Scrollrad Vorhanden Ja 143 (04/2004) 
Leistungs-BP Typhoon Navigator Office XP € llr Mittel Hoch PS/2 31 + Scrollrad Vorhanden Ja 146 (04/2004) 
Ideazon/Bigben Zboard 280101 € 4 Mittel Hoch PS/2, USB Abhängig vom Layout | Vorhanden Ја 195 (10/2004) 


Tipp 


Preis- 


Kombinationen Maus & Tastatur 


Preis Tastatur Maus Anschluss Auflösung Maus | Anschlag Tastatur Spielertauglich Wertung 
Logitech Cordless Desktop MX € 63- Kabellos Kabellos/optisch PSJ USB 800 dpi Mittel Ja 157 (06/2003) 
Microsoft Wireless Desktop Elite SH: Kabellos Kabellos/optisch P§/2, USB 400 dpi Hart Mit geringen Einschränkungen | 1,17 (11/2003) 
Microsoft Wireless Desktop Ice €69- Kabellos Kabellos/optisch PS/2 400 dpi Hart Ja 186 (05/2003) 
Logitech Cordless Desktop LX 501 Є 51; Kabellos Kabellos/optisch PS/2, USB 800 dpi Mittel Ja 187 (10/2004) 
Microsoft Wireless Desktop Comfort Edition | € 64- Kabellos Kabellos/optisch PS2] USB 400 dpi Mittel Mit geringen Einschränkungen | 191 (11/2004) 
Leistungs-BP Creative Desktop Wireless Optical 6000 €38- Kabellos Kabellos/optisch Ps/2, USB 800 dpi Mittel Ja 216 (01/2004) 


Tipp 


Preis- 


Lenkräder 


Preis Tasten Schaltung Anschluss Einsatzbereich Verarbeitung Force Feedback Wertung 
Thrustmaster FI Force Feedback Racing Wheel | € 154,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 134 (11/2001) 
Thrustmaster Enzo Ferrari FF Wheel (PC/PS2) | € 50,- 8 + Steuerkreuz 2 Wippen + 2 Tasten USB Simulation/Arcade Sehr gut Sehr gut 110 (08/2004) 
Trust FF380 Force Feedback Race Master € 4M- 6 + Steuerkreuz 2 Wippen USB Arcade Gut Gut 197 (08/2004) 
Leistungs-BP Logitech Formula GP Racing €33- 4 2 Wippen USB Arcade Gut Nicht vorhanden 201 (08/2004) 
Saitek R440 Force Feedback Wheel Є 54- 4 2 Wippen USB Arcade Befriedigend Befriedigend 218 (08/2004) 


Tipp 


Preis- 


Gamepads 
Preis Tasten Achsen Anschluss Schnurlos Anzahl Ministicks Force Feedback Wertung 
Logitech Wingman Cordless Rumblepad €19- 13 + Schubregler 6 (digital & analog) USB Ja 2 Vorhanden 172 (09/2002) 
Thrustmaster Firestorm Wireless € 7 12 6 (digital & analog) USB Ja 2 Nicht vorhanden 172 (12/2001) 
Saitek Р2500 Rumble Force € 23- 9 6 (digital & analog) USB Nein 2 Vorhanden 180 (08/2004) 
leistungs-B» Logitech Dual Action Gamepad €19- 10 6 (digital & analog) USB Nein 2 Nicht vorhanden 191 (08/2004) 


Tipp 


Preis- 


Leistungs-»> Saitek Cyborg Evo 


Tipp 


Preis Tasten Achsen Anschluss | Schnurlos Sonstige Ausstattung Force Feedback Wertung 
Thrustmaster Top Gun Afterburner ER; 8 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vorhanden 146 (12/2000) 
Thrustmaster Hotas Cougar € 28- 28 * Schubregler 3 * Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Nicht vorhanden 168 (04/2002) 
Logitech Freedom Cordless 2.4 Joystick Є 1; 9 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Ja Keine Nicht vorhanden 182 (12/2002) 

EN; 12 + Schubregler 4 + Coolie-Hat USB Nein Beidhändig nutzbar Nicht vorhanden 182 (01/2004) 
Speed Link Black Widow €39- 8 + Schubregler 2 + Coolie-Hat USB Nein Schubregler separat Vibrationsfunktion 224 (04/2004) 
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- AMD Sempron 2300+ Prozessor 
(256KB L2 Cache, 333Mhz FSB) 
* 128MB DDR-SDRAM, 333Mhz 
- 64MB 3D Grafik, shared Memory 
* 40GB Festplatte, 7.200 U/Min 
* 52x CD-ROM 
- 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 2.1 3D Soundchip, 128Bit 
* 4x USB 2.0, 2x PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, 
Tastatur und Maus. 


17“Monitor ab 98€ 
Maus/Tastatur ab 5€ 


Wir sind die 
Billigsten! = 


n— س‎ 


AMD Athlon XP. 30002 Prozessor} 
(512KB]L2/Cache, 333Mhz|FSB)) 


:256MB DDR:SDRAM/333Mhz 
-/64MB 3D Grafik; shared Memory] 
::80GBjFestplatte;;7:200]U//Min| | 
` 16/48x DVD-ROM inkl? Software 

-10/100 Mbit Netzwerkanschluss; DSL ready 
- 2.1 3D Soundchip; 128Bit 


` 4x USB 2:07 2x (PCI, 1x/AGP. 


Preis ohne Monitor, 
Tastatur und Maus. 


19“Monitor ab 149€ 
optische Maus ab 8.95€ 


Ege 


Versandkosten pro PC-System ab 5,- € 


AMDA 


Athlon: 


:/AMD Athlon 64 3200+ Prozessor, 
(512КВ 12 Cache, 400Mhz FSB) 
-256MB/DDR-SDRAM, 333Mhz 
-64MB 3D Grafik, shared Memory 
` 80GB Festplatte, 7.200 U/Min 
` 16/48x DVD-ROM inkl. Software 
-10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 
- 6.0 3D Soundchip, 128Bit 
` 6x USB 20. 3x(PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, 

Tastatur und Maus. 

15“TFT-Monitor ab 239€ w 
Funkmaus&Tastatur ab 23€ 


AMD 
Athlon'xe 


* AMD Athlon ХР 3000+ Prozessor 
(512KB L2 Cache, 333Mhz FSB) 
* 512MB DDR-SDRAM, 333Mhz 
- 128MB ATI Radeon 9800PRO PE 3D Grafik 
* 80GB Festplatte, 7.200 U/Min 
- 16/48x DVD-ROM inkl. Software 
* 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 6.0 3D Soundchip, 128Bit 
* 6x USB 2.0, TV-OUT, DVI 
` 5x PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, 
Tastatur und Maus. 


19"'Monitor ар 149€ 
Maus/Tastatur ab Be 


72 


Camdo „Game 64“ 3400+ 
- AMD Athlon 64 3400+ Prozessor. 
(512KB L2 Cache, 400Mhz FSB) 
-512MB DDR-SDRAM, 400Mhz 
- 128MB Nvidia (Geforce 6800LE 3D Grafik 
* 160GB Festplatte, 7.200 U/Min 
* 16x/4x/24x/ 40x Double Layer DVD-Brenner. 
- 10/100 Mbit Netzwerkanschluss, DSL ready 
* 5.1 3D Soundchip, 128Bit 
* 3x USB 2.0, TV-OUT, DVI, IEEE1394 
` Зх PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, 
Tastatur und Maus. 


15“TFT-Monitor ab 239€ 
Funkmaus&Tastatur ab 23€ 


JE 


-~ AMD Athlon 64 3400+ Prozessor, 

(512KB L2 Cache, 400Mhz FSB) 
-512MB DDR-SDRAM, 400Mhz 
:256MB ATI|Radeon;X800PRO;3D|Grafik 
-160GB Festplatte, 7.200 U/Min 
::16x/4x/24x/ 40x Double Layer, DVD-Brenner. 
-10/100 Mbit Netzwerkanschluss; DSL ready 
-5.1 3D Soundchip, 128Bit 
` 6x USB 2.0, TV-OUT, DVI, IEEE1394 
` 3x PCI, 1x AGP 


Preis ohne Monitor, 
Tastatur und Maus. 


17“TFT Monitor ab 299€ U 
optische Maus ab 8.95€ 


€ 


24 Monate Gewährleistung. Lieferung erfolgt ohne Betriebssystem. Windows XP Home zzgl. 95.- Euro / Windows XP Pro zzgl. 149.- Euro (inkl. Installation) 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in Euro inkl.16% MwSt. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne des §13 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß §3 Fernabsatzgesetz bei unbeschädigtem 
und originalverpacktem Zustand. Es gelten ausschließlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. 


in unserem Onlineshop können Sie sich Ihren PC individuell zusammenstellen! 


NEU! Ab dem 01.12. tele 


fonische Bestellannahme 7 Tage die Woche von 06.00 - 24.00 Uhr 
...0der einfach schnell telefonisch bestellen unter: (04465) 944-0 Сатоо · Hauptstr.81 · 26446 Friedeburg 


AD & Shop by Dynamic Pixels - www.dpxs.de 


* Twinbanking/Dual-Channel ist nur mit zwei baugleichen Modulen aktiviert. 


KAUFBERATUNG 


ab € 499,-* 


Ф; 


AUFSTEIGER-PC 
ab € 795,-* 


Rechner im Eigenbau 


ab € 2.277,-* 


* Tagespreis laut www.geizhals.at/de vom 15.11.2004 (günstigste lieferbare Produkte). 


reis ohne Versandkosten und Zusatzkomponenten (Betriebssystem, Floppy usw.) 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 


1024 x 768, 32 Bit a wawawa 
+ 2x АА, 4:1 АЕ o o 1 
+ 4x AA, 8:1 АЕ EEE 


6: 5: 4 3 2 1: 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 
6 5 4 3: 2: 1: 
1024 x 768, 32 Bit EEE E 
+2x AA, 4:1 AF E wawawa 
IW: wawa 


MITTLERE SPIELE-LEISTUNG 
6 5 4 3 2 1 
1.024 x 768, 32 Bit 
+2x АА, 4:1 AF oi 
+ 4X AA, 8:1 АР EEE 


CPU CPU CPU 

AMD Sempron 2800+ (Thoroughbred B)..€ 81,- Athlon 64 3000+ (Newcastle).............. € 132. Athlon 64 4000+ (Newcastle)..............€ 688,- 
Kühler Kühler Kühler 

Arctic Cooling Copper Silent 2L..............€ 8,7 Thermaltake Silent Boost K8................. € 19 Thermaltake Silent Boost КВ... € 19,- 
Mainboard Mainboard Mainboard 

MSI KONZ Delta-L (Nforce2 Ultra 400)..... € 54,- MSI K8N P.-E. (Nforce3 250 Gb, S754)........€ 99,- Abit AV8 (K8T800 Pro, Sockel 939)..........€ 104,- 
Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher 

Take MS DDR400, 2x 256 MByte, CL3*......€ 71,- Infineon 2x 512 MByte, DDRAOO, CL3......€ 146, Corsair 2x 512 MByte, DDRAOO, CL2* .....€ 308,- 
Grafikkarte Grafikkarte Grafikkarte 

Sapphire Radeon 9600 XT, 128 MByte... € 139,- MSI 9800 Pro-TD128, 128 MByte............... €187,- HIS Excalibur X800 XT, 256 MByte......... € 546,- 
Soundkarte Soundkarte Soundkarte 

Terratec Aureon 5.1 Fun... 23; Creative SB Audigy 15.................................Є 23, Creative SB Audigy 2 ZS Platinum Pro... € 194 
Festplatte Festplatte Festplatte 

Maxtor 6Y080L0420411 (80 GByte).........€ 45,- Samsung SPI213N (120 GByte) Western Digital WD740CD (74 GByte).....€ 164,- 
Netzteil Netzteil Netzteil 

ACMAX LP-9960-PFC АСМАХ LP-9960-PFC ....... „Є 317 Qtechnology 07-02400 G...... „Є T2; 
Gehäuse Gehäuse Gehäuse 

GMX Neo Classic... 39,- Casetek С$-1020...........................................Є T8, Lian Li РС-\1000...........................................© 182,” 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 


Take MS 008400, 256 MByte, CL3*...... + € 36,- Athlon 64 3400+ (Newcastle)............* € 83,- 
Einsparpotenzial Einsparpotenzial 
AMD Athlon XP 2200+ (Barton)... € 24,7 Sempron 3100+ (Paris)... € 22- 


AUFRÜST- UND EINSPAROPTIONEN 
Sinnvolles Upgrade 
Corsair 2x 512 MByte, DDRAOO, CL2* ..+ € 308,- 
Einsparpotenzial 
Leadtek A400 TDH, 256 Mile... € 50,- 


Wichtige Anmerkungen: Damit dieses System 
auch für zukünftige Prozessoren mit einem 
Frontside-Bus von 200 MHz geeignet ist, 
verwenden wir DDRAOO-Speicher und ein MSI- 
Mainboard mit Nforce2-Ultra-400-Chipsatz. 


180 PC Games Hardware | 01/2005 


Wichtige Anmerkungen: Da das Casetek 
CS-1020 keine Gehäuselüfter enthält, sollten 
Sie mindestens in zwei leise 80mm-Lüfter in- 
vestieren, um das System ausreichend kühlen 
zu können. 


Wichtige Anmerkungen: Bei Sockel-939- 
Mainboards benötigt man im Gegensatz zu den 
940-Boards keinen Registered-Speicher mehr. 
Da die Hitzeentwicklung relativ gering ist, 
reicht auch hier ein Silent Boost K8 aus. 


www.pcgameshardware.de 


Wer ist Ashampoo? 


Ashampoo ist mit mehr als 2,3 Millionen Kunden und über 22 Millionen 
Programm-Installationen eine der führenden Internet-Firmen weltweit für 
Software-Entwicklung, Vertrieb und Web-Portale. 


Ashampoo gehört mit zu den weltweit führenden Anbietern in den Bereichen MP3-, Audio- & Video-Brennsoftware sowie Foto- und Windows® 
System-Tools. Darüber hinaus werden durch die Tochterfirma ‘Ashampoo Technology’ Brenn- und Multimedia-Technologien auf höchstem 
Niveau entwickelt. 


Mit dem Tochterunternehmen 'Ashampoo Internet Services' werden sehr erfolgreich verschiedenste Portalseiten im Internet betrieben, die 
binnen kürzester Zeit zu führenden Seiten in den jeweiligen Kategorien avancieren konnten. Darüber hinaus unterhält Ashampoo mit der 
'Ashampoo Air Services' ein aufsteigendes Dienstleistungsunternehmen im Luftfahrtbereich. 


Last but not least bietet Ashampoo neben Software auch Hardware und Zubehór an. 


internet & more 


OR — t^ ^. Q2 Ashampoo Media Player 


^a - gf ` Der Media Player der Zukunft | " 
Er. Ea NES p 
7 A S Ай e = Ashampoo Burning Studio . — _—ashampoo 
Z w. Ge = mpoo Burning 


" 
UR CT <" "a. k کڪ‎ ef Brennen von Musik, Daten und DVDs 
` Ne AL. re - > 


Î Brenn-Technologien 


22, Гу A : : Vosa 
Ст e IN a s WinOptimizer Platinum Suite | [^N 
- L, Professionelle Brenn-Lösungen für CD & DVD 
| 
B 


> > OU  Systern-Öptimierung 
00 ER 
7 T 


Internet Services Y ` > PowerUp XP Platinum 
I 


Multimedia-Technologien 


| System-Tuning Professionelle Multimedia Anwendungen 


— шь — ^ ` í QD m. a -e — 
wwwienimal.de er ча! Uninstaller Platinum Suite 
Das führende deutsche Tierportal Ee * Software installieren und deinstallieren 


У г 
[^ - e" Privacy Protector Plus 
Das große Portal für legalen Musikdownload f N am. 4 Sichern und Verschlüsseln von Daten 


- ` "Renne: Tome ` 
www.autoguide.de „„ Же Movie Shrink & Burn 
Mohile suchen und bei autoguide.de finden Ze " ` Komprimieren von Videodateien 
E 


www.arteporte.de Photo Illuminator 


Das große Portal rund um Kunst und mehr А. = - Der Foto- und Bilder-Alleskönner 
mg - " 7 e ^ — -— a 
4 "TEE > A 
Digitalfotos auf original Fotopapier um i == Y 
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SERVICE: LESERBRIEFE 


»» Ati: CCC funktioniert nicht 


Ich habe Atis Catalyst-Treiber 
4.9 mit dem Catalyst Control 
Center (CCC) problemlos in- 
stalliert und mein System neu 
gestartet. Nach der Windows- 
Anmeldung traten zwei Fehler- 
meldungen bezüglich des neuen 
CCC auf. Manuell konnte ich es 
auch nicht starten, hier wurden 
mir dieselben Fehlermeldungen 
angezeigt. In der Startleiste er- 
scheint auch kein Symbol für 
das Catalyst Control Center. 
Der normale 4.9-Treiber ohne 
das CCC funktioniert jedoch 
einwandfrei. Kónnen Sie mir 
sagen, wo das Problem liegen 
kónnte? 

[Philipp, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Damit das Ca- 
talyst Control Center fehlerfrei 
funktioniert, müssen Sie zuerst 
Microsofts .NET Framework 
installieren. Diese Software 
befindet sich auf unserer Heft- 
CD/DVD. 


>> Problematische Reklamation 
Ich habe mir im April dieses 
Jahres bei einem Versandhänd- 
ler eine TV-Karte von Pinnacle 


bestellt. Im August hatte die 
Karte dann keinen Empfang 
mehr und die Fernbedienung 
fiel ebenfalls aus. Also schickte 
ich die Karte zum Händler und 
bekam sie nach etwa vier Wo- 
chen wieder zurück. Allerdings 
war die Fernbedienung immer 
noch defekt und nun zusätzlich 
verschmutzt und verkratzt. Ich 
habe das beim Händler rekla- 
miert und dieser wies mich an, 
die TV-Karte mit Zubehör er- 
neut einzusenden. Nach sieben 
weiteren Wochen habe ich dann 
beim Händler nochmals nachge- 
fragt und der sagte mir, dass die 
lange Wartezeit normal sei. Ich 
halte das für viel zu lang und 
möchte nun gern wissen, was 
ich dagegen unternehmen kann. 

[Christian Kildau, per E-Mail] 


Oliver Haake: Sie haben gene- 
rell das Recht auf gesetzliche 
Gewährleistung — und laut die- 
sem Recht muss der Verkäufer in 
den ersten sechs Monaten nach 
dem Kauf beweisen, dass die 
Ware beim Verkauf mangelfrei 
war. Das können die Händler 
meist nicht, weshalb sie in die- 
ser Frist normalerweise umtau- 


Leserzuschriften 


Wenn Sie Ihre Meinung zum Heft äußern wollen 
oder Probleme mit Ihrer Hard- und Software ha- 
ben: Schicken Sie doch einfach eine E-Mail an den 
jeweiligen Fachredakteur! Die Adressen finden 
Sie auf dieser und der nächsten Seite unten. 


Bei allgemeinen Fragen wenden Sie sich an: 
redaktion@pcgameshardware.de 


schen oder reparieren. Weil Sie 
den Mangel bereits im August 
festgestellt und die Karte zur 
Reparatur eingeschickt haben, 
liegt Ihre Reklamation also noch 
innerhalb dieser Frist. Da der 
Händler aber binnen mehrerer 
Monate nicht in der Lage war, 
die Fernbedienung zu reparie- 
ren oder auszutauschen, können 
Sie nun vom Kauf zurücktreten 
und Ihr Geld verlangen. Schil- 
dern Sie dem Händler den Fall 
wie von mir beschrieben und 
drohen Sie ihm mit rechtlichen 
Schritten — am besten per Ein- 
schreiben mit Rückschein. 


>> Schlechte Spieleleistung 
durch PCGH-Firewall? 
Ich habe die PCGH-Firewall von 
Ihrer Heft-CD installiert und 
seitdem laufen meine Spiele 
nicht mehr flüssig. Das Problem 
hatte ich bei anderen Firewalls 
von Norton oder Keiro nicht. Ist 
Ihnen das Problem bekannt und 
haben Sie eine Lósung parat? 

[T. Schneider, per E-Mail] 


Marco Albert: Das Problem ist 
uns bekannt. Die PCGH-Fire- 
wall führt alle 30 Sekunden 


Die Redaktion behält es sich vor, Leserbriefe sinngemäß zu kürzen. 


einen Anwendungsschutz aus, 
was zu niedrigen Frameraten 
bei Spielen führen kann. Um 
Abhilfe zu schaffen, öffnen Sie 
die Firewall und drücken an- 
schließend im Hauptmenü die 
Tastenkombination „Steuerung 
+ E^. Wählen Sie die Regis- 
terkarte „Erweitert“ aus. Ent- 
fernen Sie entweder das Häk- 
chen bei „Anwendungsschutz 
durchführen“ oder setzen Sie 
den Intervallwert für den An- 
wendungsschutz herauf. So 
müssen Sie nicht völlig auf 
den Schutz der Firewall ver- 
zichten. Seit der Ausgabe PCG 
Hardware 09/04 befindet sich 
jedoch eine verbesserte Versi- 
on der PCGH-Firewall mit ei- 
nem vordefinierten Regelsatz 
für die gängigsten Multiplay- 
er-Spiele auf unserer Heft-CD 
und -DVD. 


>> ATN8X und 200 MHz FSB? 


Ich besitze einen Athlon XP 3200+ 
und das Asus A7N8X Deluxe 
(Revision 1.01) mit 2x 512 MByte 
DDR400-SDRAM. Beim Spielen 
von Titeln wie X 2 oder Gothic 
2 startet mein PC plötzlich neu 
oder es erscheint ein Bluescreen. 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 
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THILO BAYER 


CHRISTIAN GÖGELEIN 


Fachgebiet: Prozessoren 
Mail: cg@pcgameshardware.de 


KAY BEINROTH 


Fachgebiet: Multimedia 
Mail: kb@pcgameshardware.de 


LARS CRAEMER 


ILALL 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail: tb@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Kühlung 
Mail: Ic@pcgameshardware.de 


MARCO ALBERT 


Fachgebiet: Monitore 
Mail: ma&pcgameshardware.de 


www.pcgameshardware.de 


LESERBRIEFE 


SERVICE BN 


кепе Anwendungserkennung 
[Keine Informationen über Verbindungen anzeigen 


Anwendungsschutz ausführen 


Ausführen alle: 


[C] Firewall minimiert H 


PCGH-Firewall: Für eine bessere Spieleleistung drücken Sie im Menü „Strg + E" 
und deaktivieren unter der Registerkarte „Erweitert“ den Anwendungsschutz. 


Die Temperatur der CPU ist nor- 
mal und der Arbeitsspeicher ist 
laut Herstellerreferenzliste mit 
dem Mainboard kompatibel. Den 
neuesten Treiber und die aktuel- 
le BIOS-Version habe ich bereits 
aufgespielt. Nur wenn ich die 
Taktfrequenz des Arbeitsspei- 
chers und des FSB im BIOS auf 
166 MHz stelle, läuft das System 
einigermaßen stabil. 

[André Mitschek, per E-Mail] 


Christian Gógelein: Das 
A7NS8X unterstützt in den Pla- 
tinenrevisionen 1.01 bis 1.03 of- 
fiziell keine 200 MHz FSB und 
Speichertakt. Auf der Webseite 
www.asuscom.de bietet Asus 
jedoch BIOS-Updates für die 
Revisionen 1.04 und aufwärts 
an, mit denen Sie Prozessor und 
Arbeitsspeicher mit dem höhe- 
ren Takt betreiben können. Da 
Asus die Mainboards der ersten 
Revisionen 1.01 bis 1.03 nur mit 
jeweils 166 MHz beworben hat, 
haben Sie auch keine Chance auf 
einen kostenlosen Austausch. 
Wenn Sie also Prozessor und 
RAM mit 200 MHz betreiben 
wollen, bleibt nur der Neukauf 
eines aktuellen Mainboards. 


»» Detonator deinstallieren 


Feinarbeit: Wenn ein paar der Prozessor-Pins verbogen sind, biegen Sie diese 
zum Beispiel mit der Klinge eines Teppichmessers vorsichtig wieder zurück. 


>> Kingmax-RAM gesucht 


Wie deinstalliere ich einen al- 
ten Grafikkartentreiber sauber? 
Meine Frage zielt ganz speziell 
auf die 60er-Reihe des Force- 
ware-Treibers ab. Bei den alten 
Detonator-Treibern gab es ja 
noch den hilfreichen Detonator- 
Destroyer. Gibt es für die Force- 
ware-Treiber ein ähnlich hilfrei- 
ches Programm? 

[Marcus Gärtner, per E-Mail] 


Daniel Waadt: Es ist mittler- 
weile nicht mehr notwendig, 
Programme wie den Detonator- 
Destroyer einzusetzen, da die 
Deinstallations-Routinen des 
Forceware-Treibers ganze Arbeit 
leisten. Deinstallieren Sie die 
Forceware einfach über „Sys- 
temsteuerung/Software" und 
der Treiber ist weitgehend aus 
der Registry und dem Betriebs- 
system verschwunden. Auf der 
C-Partition sind jedoch noch die 
Setup-Dateien vorhanden, falls 
Sie den Treiber doch noch ein- 
mal installieren möchten. Falls 
nicht, löschen Sie am besten das 
komplette Verzeichnis mit der 
Tastenkombination „Shift + Ent- 
fernen“ im Windows Explorer. 


Wo gibt es denn diesen sa- 
genumwobenen Arbeitsspeicher 
von Kingmax zu kaufen? Ich 
habe bisher keinen Händler ge- 
funden, der ihn anbietet. 

[Bernd Heuberger, per E-Mail] 


Oliver Haake: Eine breite Palet- 
te an Kingmax-RAM bietet der 
Online-Shop www.oc-wear.de. 


>> Passiv gekühlte X800 Pro? 


Als Leser der ersten Stunde ha- 
ben Sie mir schon so manchen 
guten Tipp für meine selbstge- 
bauten PCs gegeben. Irgend- 
wann habe ich meinen PC an- 
hand eines Workshops in Ihrer 
Zeitung leise gemacht, unter an- 
derem mit der lautlosen Grafik- 
kartenkühlung Zalman ZM80C- 
HP. Für meine Geforce4 Ti-4800 
SE reicht die Kühlung vollkom- 
men aus. Besteht die Chance, 
eine der tollen neuen Grafikkar- 
ten wie beispielsweise die X800 

Pro damit zu kühlen? 
[Helmar Kellershohn, per E- 
Mail] 


Daniel Waadt: Für eine rein 
passive Kühlleistung aktueller 


Fehlerteufel 


Ausgabe 12/2004 


Nachträglicher Award 

Auf Seite 48 und 49 haben wir zwei 
Komplettsysteme für Sie getestet. 
Der PC von MR Computertechnik hat 
aufgrund der Spieleleistung und der 
geringen Lautstärke einen Top-Pro- 
dukt-Award verdient. 


Nforce4-Benchmarks 

Auf Seite 40 im Nforce4-Test haben 
wir im zweiten Benchmark-Kasten 
Werte zu UT 2004 (dt.) angegeben. In 
Wirklichkeit stammen die Ergebnisse 
aus Benchmarks mit dem Spiel Coun- 
ter-Strike Source. 


Zahlendreher Geháusetest 
Das Silentium Т1 hat insgesamt vier 
3,5-Zoll- und zwei 5,25-Zoll-Schách- 
te. Davon sind zwei 3,5-Zoll- und 
zwei 5,25-Zoll-Schächte von außen 
erreichbar. 


Entwicklung eingestellt 

In der Roadmap auf der Infrastruktur- 
Newsseite (Seite 12) ist ein Pentium 

4 mit 4,0 GHz eingetragen. Der Chip 
wird jedoch nicht mehr entwickelt. 


OLIVER HAAKE 


Fachgebiet: Infrastruktur 
Mail: oh@pcgameshardware.de 
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FRANK STÓWER 
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Fachgebiet: Spiele, Eingabe 
Mail: fs@pcgameshardware.de 


DANIEL WAADT 


Fachgebiet: Grafikkarten 
Mail: dw@pcgameshardware.de 


UWE STEGLICH 


Fachgebiet: Online 
Mail: us@pcgameshardware.de 


DANIEL HOFMANN 


So nehmen Sie 
Kontakt auf: 
der direkte 
Draht zu den 
Redakteuren 
von PC Games 
Hardware. 


Fachgebiet: Testlabor 
Mail: dh@pcgameshardware.de 
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B SERVICE 


LESERBRIEFE 


High-End-Karten ist die Zal- 
man-Lósung zu schwach. Leider 
gibt es derzeit auch keine Alter- 
native, die genug passive Kühl- 
leistung für eine X800 Pro oder 
Geforce 6800 GT/Ultra bietet. 
Sie kommen also um eine Kühl- 
lósung mit Lüfter nicht herum. 


»» Athlon 64: Welcher Sockel? 


Ich will mir einen neuen Rechner 
basteln, weif$ aber noch nicht, ob 
es ein Athlon 64 im Sockel-754- 
oder im Sockel-939-Format sein 
soll. Da ich mir schon eine teu- 
re Grafikkarte bestellt habe, ist 
mein Budget begrenzt. Meinen 
Sie, dass ich mit einem Athlon 
64 3400+ für den Sockel 754 
noch zwei Jahre gut im Rennen 
bin? Oder sollte ich besser einen 
teureren Athlon 64 3500+ für 
den Sockel 939 kaufen? 

[Dirk Hófs, per E-Mail] 


Oliver Haake: Ich würde zu 
einem Sockel-939-System ra- 
ten, denn der Mehrpreis ist bei 
einigen CPU-Modellen relativ 
gering. Im Klartext: Ein Athlon 
64 3400+ (Sockel 754) kostet 
derzeit 235 Euro, der Athlon 64 
3500+ (Sockel 939) dagegen 300 
Euro. Bevor Sie aber durch den 
Kauf eines wenig zukunftssi- 
cheren und leistungsschwáche- 
ren Sockels versuchen, Geld zu 
sparen, rate ich Ihnen zu einem 
niedriger getakteten Sockel-939- 
Prozessor wie dem Athlon 64 
3200+. Hier besteht zwischen 
Sockel-754- und  -939-Modell 
nur ein Preisunterschied von 
etwa 15 Euro. Zudem ist die So- 
ckel-939-CPU mittlerweile mit 
dem Winchester-Kern (in 90 nm 
gefertigt) verfügbar, der eine 
geringere Verlustleistung hat 
und somit spürbar kühler läuft 
als seine Newcastle- oder Claw- 
hammer-Kollegen. 


>> Hartnäckiger Virus 


Auf meinem PC befindet sich 
eine Datei namens „Dractx.exe 
23kb" in dem Windows-Ver- 
zeichnis ,System32", die mit 
dem Virus BDS/Bagger.1 befal- 
len ist. Bei jedem Versuch, den 
Antivir unternimmt, um die 
Datei zu reparieren, zu lóschen 
oder zu überschreiben, wird sie 
nach etwa fünf bis zehn Sekun- 
den wiederhergestellt. Was kann 
ich nur tun? 

[Thomas Groß, per E-Mail] 
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Marco Albert: Geben Sie unter 
,Start/ Ausführen" den Befehl 
,msconfig" ein und wechseln 
Sie zu der Registerkarte „Auto- 
start". Suchen Sie jetzt nach der 
,Dractx.exe" oder einem ande- 
ren verdächtigen Programm. 
Anschließend entfernen Sie den 
Haken davor und machen einen 
Neustart. Falls die Datei weiter- 
hin erscheint, starten Sie den PC 
im abgesicherten Modus und 
versuchen Sie dann, die Datei zu 
löschen - entweder mit Antivir 
oder wie beschrieben mit „ms- 
config“. Nun sollte das Problem 
behoben sein. 


>> Prozessor-Pin verbogen 


Ich habe mir einen Athlon 64 
bestellt, beim Transport der 
CPU ist aber anscheinend etwas 
schief gelaufen - ein Prozessor- 
Pin ist verbogen! Ich habe den 
Pin zwar wieder gerichtet, bin 
mir aber nicht sicher, ob der 
Prozessor jetzt noch fehlerfrei 
funktioniert. Vielleicht ist der 
Pin angebrochen? Gibt es ein 
Testprogramm, mit dem ich das 
feststellen kann? 

[Thomas, per E-Mail] 


Christian Gógelein: Ein speziel- 
les Test-Tool für die Funktio- 
nalität einer CPU gibt es außer 
den üblichen Programmen wie 
Prime95 nicht. Ein Pin bricht 
jedoch nicht so leicht ab, den 
muss man schon mehrmals ver- 
biegen. Am besten, Sie fotogra- 
fieren den Prozessor mit einer 
Digicam und sehen sich den Pin 
stark vergrófsert am PC an. 


»» Monitor aus dem Einkaufs- 
führer verschwunden! 
Warum haben Sie den liyama 
Pro Lite E4315 aus dem Ein- 
kaufsführer gestrichen? Immer- 
hin war er der Testsieger in der 
Ausgabe 04/04 in der Kategorie 
LCD 17 Zoll. 

[Jens Bredehóft, per E-Mail] 


Marco Albert: Dafür gibt es ei- 
nen einfachen Grund: Der liya- 
ma-Monitor läuft demnächst 
aus und der Samsung Syncmas- 
ter eignet sich gemäß unserem 
Nachtest besser zum Spielen. 
Wir streichen generell Produkte 
aus den Einkaufsführern, wenn 
diese nicht mehr im normalen 
Versand- oder Straßenhandel zu 
erwerben sind. 


» Sturtuenis 


HOT atia Stimmen aus dem Forum 


g KOMMENTARE: News vom 12.11.2004 - Neues Praxis-Special online: 
Knoppix - PCG Hardware hat den Praxisartikel zu Knoppix als PDF online 
verfügbar gemacht. Dazu gab es die Knoppix-Version auf Heft-CD/DVD. 


` Her 
* Spiele 


— Marscel: Ich sag's mal so: Knoppix auf den Diskus zu tun, war eine 


sehr gute Idee von PCG Hardware. So lassen sich Linux-Kenntnisse 
gewinnen und man sieht ohne großen Aufwand ein anderes Betriebssys- 
tem als Windows. Mein Rat: einfach ausprobieren und vergleichen. 


KOMMENTARE: News vom 11.11.2004 - Der Weihnachtsbaum für Ihren PC 
- PCG Hardware bietet ab sofort eine ganz besondere Aboprämie: einen 
USB-Weihnachtsbaum für Ihren Schreibtisch! 


Ereb: Juhu! Darauf hat die Welt gewartet. 


grayalla: Das sieht einfach geil aus und ist witzig! Habe mir gleich so 
ein Teil für das Büro gekauft. :-D 


Borstentier: Braucht man einen Treiber für das Teil? 
PCGH, Kay: Nein, braucht man nicht. 


KOMMENTARE: News vom 11.10.2004 - Computer-Klassiker als Wandka- 
lender - Creative-Live hat einen Kalender namens „Computer Classic 
2005" mit Fotos vom C64 über Atari bis hin zum Amiga veröffentlicht. 
UTDARKCTF: Nett! Mal was anderes als M**** auf dem Kalender. 


max2003: Cooler Kalender! Übrigens: Ich werde nach der anstehen- 
den Prüfung meinen Amiga 500 wieder in Betrieb nehmen. 
KOMMENTARE: News vom 08.11.2004 - AMD senkt erneut Preise von 
Athlon-64-Prozessoren - AMD senkt die Prozessorpreise um ein bis elf 
Prozent, um den Verkauf im Endkundenmarkt anzukurbeln. 
ManuelOO7: Die Preise wurden zwar nur geringfügig gesenkt, aber 
so langsam sind die Athlon-64-CPUs erschwinglich. 

ArcticWolf: Ich finde, dass bei AMD die Preise im letzten Jahr kräftig 
gestiegen sind. 930 Dollar für eine CPU, das kannte ich früher nur von 
Intel. Da halte ich die Preissenkung für das Mindeste. 


Harlekin: Der P4 EE kostet soger noch mehr und ist dabei langsamer! 


ШУЛ FRAGEN ZUM START VON HALF-LIFE 2 


Zum Start von Half-Life 2 hagelt es Mails zum heiß erwarteten Titel. Ra- 
deon-Besitzer fragten uns, ob die vor einem Jahr erworbenen Gutscheine 
noch gültig sind. Keine Bange, sie sind es. Installieren Sie die Software von 
www.steampowered.com und laden Sie anschlieBend Half-Life 2 herunter. 
Nach der Installation erscheint ein Fenster, in dem Sie den Gutschein-Key 
eingeben kónnen. Andere wollten wissen, wie man die DX9-Features bei 
Geforce-FX-Karten aktiviert. Legen Sie eine Verknüpfung zu Half-Life 2 

an und schreiben Sie in den Eigenschaften der Verknüpfung unter , Ziel" 

, console" hinzu. Öffnen Sie im Spiel die Konsole (Tilt-Taste) und geben Sie 
den Befehl „-dxlevel 9" ein. Vorsicht: Die Leistung bricht bei der Geforce FX 
durch die nicht optimierten DX9-Features um bis zu 50 Prozent ein! 


www.pcgameshardware.de 


Mit TYPHOON immer 
auf der richtigen Spur : 


H MyGuide ” -PDA 3500 


Der TYPHOON MyGuide 3500 MOBILE ist der erste Windows Pocket PC mit integrierter 
GPS-Antenne. Und das sogar inklusive der hochwertigen Navigationssoftware von den 
absoluten Kartenspezialisten von FALK. Diese)Highlights in einem Paket als mobiles 
dui are V" | Navigationssystem zeigen Ihnen den Weg, Gen Sprachausgabe und mit Karten oder 
Piktogrammdarstellung in Farbe. Sie erreichen]ihrzZiellschneller, einfacher und sicherer 
— Du als, je zuvor. SatellitenNavigationssystemfmitiRocketIPC - die komplette Ausrüstung für 
< Spar-Tipn P unterwegs ! Ob zu Fuss, auf dem Fahrrad[oder'imJAuto, dieses absolut autonome 
Navigationssystem stellt eine Weltneuheitidarg! 


L]Prozessor: Intel PXA255 mit 2001 -'integrierte, GPS Antenne ! 
Роск ре 375% iranstlektives LED-Displayfmit240,x.320 Pixel; 65536 Farben 
WAGAZIN EISpeicher:64 MB RAM, 32 MBÍROMBBES Li-IOJAkku 1350 mAh 
т = Schnittstellen: Infrarot? UARTASDNVO fähig) MMC — 
T SEHR GUT > z integrierter; MP3-Spieler und E prise 


D ArtNr;99550 "ape? 
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| ч 
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| J ST 2 ca 


y ` n 
N gi N + Вен 
м Е! .. Ап. Nr. 83071 
Acoustic Digital Player 
Art. Nr. 83400 ‚Be Recharchable - МРЗ 
Digital Multi-Media Player | 128 MB 
MPEG 4 / MP3/ TV 


^ "MyDJ" ММ 


— MP3-Jukebox se 7779 Art, Nr. 83410 “Digital Photoframe” ` CF«MicroHDD 
| Art.Nr. 83073 = | Art. Nr. 83090 ||; asahan EE TNT 
20 GB 1,8"- Festplatte ‚im, | Direct Encoding + Sprachautz. : реу 
| bis zu 5000 Musiktitel Р | 2,2 oder 4,4 GB 
speicherbar ! 


T Micro Bluetooth Headset 


à Art. Nr. 83018 nur 62 Gramm | ` 
` o 16-1 USB 2.0 Cardreader ще 
+ = 
Art. Nr. 83045 UsBe incl. ROO ЕР == 
i en и t6 — 
| Ап, Мг. 50943 KEE А чыш 


Ап. Мг. 50946 Webshot II USB 300K " = — 


Art. Nr. 50670 
TV Walker mit 
¿ Philips Hardware 
Wer Art. Nr. 50673 
| TV Capture Card mit Philips 
Art.Nr.50689 Z= Мы 


TV Sat DVB-S Card 
CI PCI 


H 
Art. Nr. 50500 gege ___ 

DVB-T Duo Digital/Analog Art. Nr. 50672 

CardBus * TV-Karte" Standalone TV Box 


Bestellen Sie online unter : www:typhoon-shop.de 


SERVICE 


PC-Probleme lösen LIT РС Games Hardware online B Inserenten 01/2005 
Mit den Praxis-Artikeln im Heft können wir zwar vielen Koch Media 

Lesern helfen, so manche ganz persönlichen Hardware- Suche | | 
Probleme bleiben aber immer ungelóst. Für diesen Fall im چ‎ i Й 
bieten wir Ihnen ab sofort eine kostenpflichtige Hotline is 1 
an, bei der Sie Ihre PC-Sorgen loswerden kónnen. Ffebcode Suchen - „24,25, 27 
37, 121, 190, 19 


* К . Р ivisi 39, 58, 59 
Webcodes: Einfach die Nummer unter „Suche“ eingeben und „Web- i . 


code" anklicken. 
Hardware-Probleme; táglich von 7 bis 24 Uhr 
Wenn Sie dagegen Fragen zu einem bestimmten Spiel 
haben, sollten Sie folgende Nummer wählen und sich 
beraten lassen: 


News & Downloads: 
www.pcgameshardware.de 


Abos online bestellen: 
abo.pcgameshardware.de nnovatek.. 


0190 / 82 46 54" PDF-Archiv (z. B. Sonderhefte): 


www.pcgameshardware.de/archiv 


PC Cooling. 


Spieleprobleme; täglich von 8 bis 24 Uhr 


Electronic Arts... 
Hardware Rogge 
Deutsche Expert 
Cool Sonic. 

PC Icebox... 
Netmarkt 24.. 
Raid Sonic. 

BT Systems.. 


* Ein Anruf bei den Hotlines kostet jeweils € 1,86 pro Min. 


Mail-Adressen 


Abofragen Inland * Ausland aufer Üsterreich: 
computec.aboGpvz.de 


Pro Sieben. 


Abofragen Österreich: View Sonic. 


computec@leserservice.at 


Redaktionskontakt: 
redaktion@pcgameshardware.de 
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Pix an deinen) ta(n) schicken ?: Hinter die Bestellung einfach die Zieirufnummer eingeben ! 
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REDAKTIONSTEAM 


THILO BAYER | tb@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Grafikkarten Funktion: Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-ТЕТ | Sound SB Audigy 


Aktuelle Umbauten: Da ich momentan sehr viel Bildbearbeitung mache, 
habe ich den Speicher auf 1 Gigabyte aufgerüstet. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... ein lichtstarkes Weitwin- 
kel-Objektiv für meine D70. Das kostet zwar fast so viel wie das Geháuse, 
aber bei Stadturlauben ist ein Weitwinkel einfach unerlässlich. 


KAY BEINROTH | kb@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Sound, Festplatten, Netzteile Funktion: Leitend. Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-TFT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Mein alter Róhrenmonitor ging in Rente. Ein 
schlanker liyama 19-Zoll-TFT steht jetzt auf meinem Schreibtisch. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... nur Kleinigkeiten. Das 
Weihnachtsgeld kommt in den Sparstrumpf. Nàchstes Jahr sind Umzug 
und ein Neuseelandtrip geplant. 


8 


MARCO ALBERT | ma@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Monitore, Notebooks Funktion: Redakteur 
Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce FX 5900 | RAM 1.024 
MByte DDR333 | Bildschirm CTX 17"-LCD | Sound Aureon Sky 

Aktuelle Umbauten: Ich habe endlich meinen Arbeitsspeicher aufgerüs- 
tet und verfüge nun über 1 GByte RAM. 

Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... nichts! Ja, zumindest 
nichts Besonders. Das náchste Jahr bringt so viele Veránderungen, da 
muss jeder Euro zweimal umgedreht werden. 


FRANK STÖWER | ts@pcgameshardware.de 


Fachgebiet: Spiele, Eingabegeräte Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR400 | Bildschirm Philips 19"-CRT | Sound Soundstorm 


Aktuelle Umbauten: Meine Radeon 9800 Pro habe ich nach langem 
Überlegen in Rente geschickt und durch eine Geforce 6800 GT ersetzt. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... jetzt endlich einen Athlon 
64 sowie ein Sockel-754-Mainboard mit Nvidias Nforce3-250-Gb-Chipsatz. 
Beides garantiert eine gute Spieleleistung auch bei zukünftigen Titeln. 


2 


UWE STEGLICH | us@pcgameshardware.de 
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Fachgebiet: Testlabor, News Funktion: Praktikant 


Privater Rechner: CPU XP 2400+ | Grafik Geforce FX 5900 XT | RAM 512 
MByte DDR266 | Bildschirm Eizo 17"-TFT | Sound Onboard 


Aktuelle Umbauten: Für meine Beschallung sorgt ab sofort das 5.1- 
System Creative T5900. Ich hoffe, meine Nachbarn werden den kräftigen 
Subwoofer aushalten, wáhrend ich bei Surround-Sound zocke. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... Eine 250-GByte-Festplatte 
für meinen Heimserver. Ansonsten spare ich mein Geld für ein Auto. 


Kurzporträt: ROLAND NEUMEIER 


Ständige 

freie Mitarbeiter 
bei PC Games 
Hardware 


C 
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RAPHAEL AUF DER MAUR 


Fachgebiet: Grafikkarten 


Redakteure vorgestellt 


CHRISTIAN GÖGELEIN | cg@pcgameshardware.de 
Fachgebiet: CPUs, Infrastruktur Funktion: Stellv. Chefredakteur 


Privater Rechner: CPU Athlon 64 3200+ | Board MSI K8T Neo-FIS2R | 
Grafik Ati X800 Pro | RAM 1.024 MByte DDR400 | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Ein Grafikkarten-Update hat mir den letzten Nerv 
geraubt - kaum eine Karte ist wirklich schnell UND leise. Schließlich habe 
ich mich für eine X800 Pro entschieden. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... einen Satz Winterreifen. 
Mein PC kann mich ja leider nicht zur Arbeit fahren ... ;-) 


LARS CRAEMER | Ic@pcgameshardware.de 


2 


OLIVER HAAKE | oh@pcgameshardware.de 


2 


DANIEL WAADT | dw@pcgameshardware.de 


E 


DANIEL HOFMANN | dh@pcgameshardware.de 
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Fachgebiet: Kühlung, Laufwerke, Komplett-PCs Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU XP 3000+ | Grafik Asus Radeon 9800 XT | RAM 
1.024 MByte DDR400 | Bildschirm liyama 19"-CRT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: Für CS Source habe ich mir ein gutes Headset von 
Sennheiser zugelegt - so macht das Fluchen über TKs mehr Spaß ;) 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... ein neues Mainboard samt 
passendem Athlon-64-Prozessor von AMD. So habe ich gute Spieleleis- 
tung bei geringer Wärmeentwicklung durch die CPU. 


Fachgebiet: Infrastruktur, Netzwerk Funktion: Redakteur 


Privater Rechner: CPU P4 C 3,0 GHz | Grafik GF 6800 (350/500 MHz) | 
RAM 1.024 MByte DDR500 | Bildschirm АОС 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Da meine primáre Festplatte (IBM Deskstar 307040) 
spontan den Geist aufgegeben hat, habe ich mir eine brandneue SATA- 
Festplatte von Samsung mit 160 GByte Speicherplatz zugelegt. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... vielleicht ein SLI-System 
mit Athlon 64, wenn die Leistung mit zwei Geforce 6600 GTs stimmt. 


Fachgebiet: Grafikkarten, Online Funktion: Volontär 


Privater Rechner: CPU P4 2,4 GHz | Grafik Geforce 6800 | RAM 1.024 
MByte DDR333 | Bildschirm Hyundai 17"-TFT | Sound SB Live! 


Aktuelle Umbauten: In diesem Monat habe ich zur Abwechslung mal 
nicht meinen Computer, sondern das Auto getunt und diverse Umbauten 
vorgenommen. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... keine neue Hardware für 
den PC, da ich momentan mit der Spieleleistung relativ zufrieden bin. 


Fachgebiet: Testlabor Funktion: Freier Mitarbeiter 


Privater Rechner: CPU XP 3200+ | Grafik Radeon 9800 | RAM 512 MByte 
DDR400 | Bildschirm Samsung 19"-CRT | Sound SB Audigy 2 


Aktuelle Umbauten: Damit ich beim Sport meine Lieblingsmusik hóren 
kann, habe ich mir einen USB-MP3-Stick mit 512 Megabyte Speicherplatz 
gekauft. Damit lassen sich auch grófere Daten transportieren. 


Unter den Weihnachtsbaum lege ich mir ... vermutlich eine Digitalka- 
mera. Mein Computer wird erst im neuen Jahr wieder aufgerüstet. 


ANDREAS WEBER MARC FLORESCU 
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Fachgebiet: Multimedia 


Fachgebiet: Infrastruktur 


www.pcgameshardware.de 


Airliner Midi Server 
Gehäuse mit Airtunnel-System 


bis zu 13 Laufwerke 


NEUHEIT! 


€89,90 Е 
Bestellnr.: 102301 


Ihre Basis für den Media PC! 
CAntec Aria Micro ATX Cube mit 300 Watt 


mit 300 Watt Netzteil 
ONE 
сыа 


пигзох26х20ст J 


Früher: Є 134,95 


» €99,90 


Bestellnr.: 102077 


Über € 35,00 gespart! 


frozen-silicon.de 


TUNING > STYLING > COOLING 


Das beste Netzteil der Welt? 
Antec NeoPower mit 480 Watt 


Advanced Cable Management 


BESTSELLER! 


€ 129,95 


Bestellnr.: 102154 


Die erste 7 in 1 Controller 
Coolermate Commander 7 


Display mit 6-fach Farbwahl 
kontrolliert 7 Lüfter 


p 


TOPMODELL! 


nur € 49,90 
Bestellnr.: 102312 


Heatpipe-Kühler: leise und günstig! 
Arctic Cooling Freezer 


/ 
Modelle für alle Prozessoren ` 


ETTI 
4 Heatpipes >X 


NEUHEIT! 


€ 24,90 


Bestellnr.: 102342 


Testsieger-Pads für Gamer 
XRaypads reloaded: alle neuen Modelle 


Nagelneue Modelle 


höchste Präzision garantiert 
für alle Mäuse geeignet 


NEUE MODELLE! 


Schon € 14,90 


frozen silicon. de —— 


Q SuperStore mit über 1300 Top-Angeboten 
Q von Fachleuten und Powerusern empfohlen 


Q hóchste Kundenzufriedenheit 


Q 24h Lieferservice ohne Aufpreis 


€ 5,- 


PIC СН 0105] 


Q bequem bezahlen : auch per Bankeinzug 
© ab 50,- EUR keine Versandkosten 


СЕ 
Sicherheit beim Onlinekauf [= v. 


Mit Geld-Zurück-Garantie 


Oa EAS 


ALTERNAIE} 


HARDWARE = SOFTWARE ` ENTERTAINMENT 


| MAINBOARDS GRAFIKKARTEN 


AS NVIDIA-Chipsatz ATI-Chipsatz 
au SL А/КТА00А D de : 
ATX, SL A/741 D 
P4i45E R3.0 SL 478/845PE D 36,- DFI LANparty UT V9999GT/TD AGP 128-DD / GF 6800 319,-  EAX600XT/TD PCle 128-00 /RadX600XT 164,- 
Fam V9999GE/TD AGP 256-03 / GF 6800 409,- EAX800XT/2TD PCle 256-03 /Rad.X800XT 599,- 
NVIDIA nForce3-250Gb A9200SE/T AGP 64-00 / Rad. 9200SE 44,- 
7NF-RZ SL A/nfore2 D 49,- 3x DDR-RAM AX800Pro/TVD AGP 256-03 / Вай. X800 Pro 469,- 
7N400 Pro2 S,GLFsA,R A/nforce2 D 99,- > 3 NX6600-TD PCle 256-DD / GF 6600 174,- 
K8VT800 S,L,sA 754/K8T800 D — 74. 2x U-133 RAID, 4x S-ATA RAID FX5700-TD AGP 128-00 / GF FX5700 99,- 
ене 5, gne © оп Ir AGP 8х, 5x PCI t NX6800-TD AGP 128-00 / GF 6800 299,- 800 Pro AGP 128-00 / Rad. 9600 Pro 8 
Hl ro + LG Ж " | = 
8IPE1000-G pc E; E USB 2:0; FireWire 9800 Pro AGP илт A- 
8IPE775-G 5,61 775 /1865РЕ D 89. Gigabit-LAN Ultra/1960 GS рое 128-03 / 6ғвв0067 289,- 9800 Pro U.E. АВР 128-00 / Rad. 9800 Pro 259,- 
8-Kanal Sound | ЕХ Ultra/1100XT GS AGP 128-D /GFFX5900XT 209.  X800Pro AGP 256-03 / Rad. X800 Pro 449,- 
Maat, pus NT SVL /CE D 119,- 09/2004 |@Й 2 Ultra/2600 AGP 256-D3 / GF 6800U 579,- 
Inkl. len 4 
7000 AGP 32-00 / Rad. 7000 29,- 
PD10000 MI, S, V, L CLE266 D 169,- ` ` 
inkl. VIA C3 Nehemiah 1,0 GHz CPU i 6600GT-DV PCIe 126.03 /GF66006T ` 239. В00ХТ AGP 128-DD / Rad. 9600XT 149,- 
MII12000 MATS, VLF /CLE266 D 209,- MX4000-V AGP 64-DD/GFMKA000 ` 36. X900 Pro АВР 256-03 / Rad. X800 Pro 469,- 
inkl. VIA C3 Nehemiah 1,2 GHz CPU www.dfi.com FX5200-DV AGP 128-00 / GF FX5200 57- 9290 ÉIER 66,- 
P4i45PE R3.0 SL 478/845PE D 44,- EM prs AGP 128-00 / GF FX5200 n 
- PCI 128-00 / GF FX5200 " 
X700 Pro-TD PCle 256-03 / Rad. X700 Pro 249,- 
ШОШЫП AT E Е Е a: 
eo- S,GLEsA 754/K8T800 D Е , Т S ro- -DD / Rad. го IP 
КӨМ Neo Platinum S,GLFsA 754/nF3250 D 109,- us jn: E E > p. RX800SE AGP 256-03 /Rad.X800SE 359,- 
K8N Neo2-FIR - S,GLEsA 939/K8T800P D 109,- ` SPAGAODT AGP 128.00 / GF 6800 314- 
КӨМ Neo2Platinum — S,GLEsA 939/nF3-Ultra D 139,- SPAGAOGPT Platinum AGP 256-03 /GF68006T 449,- 
865PE Neo2-PFS SGLF 478/865PE D D: : =  RX80T256V PCIe 256-03 /Rad.X800XT 499,- 
915P Neo2 Platinum S, GL F ѕА, А 775/i915P 02 144,- R80P256D AGP 256-03 / Rad. X800 Pro 439,- 
E SL A/KT333 D my fop T TPH PCle 128-00 /GF660068T 209,- 
E к - SL A/KT600 D o 310 Cinema AGP 128-00 / GF FX5600 99,- 
Л E. м) ER юе Ë SC 741GX-M wA SML A/MICK D — 42- — AAQOLE TOH AGP 128.00 gent 239. ABIT Radeon 9200SE AGP 128.00 /Вай.92005: 49, 
K8N SL зА 754/nF3-250 D+ 89- PM800-M2 uATX, S,V,L,sA 478/PM800 D 47,- A400 TDH AGP 256-DD / GF 6800 299.  ATI9800Pro AGP 256-DD / Rad. 9800 Pro 279,- 
SR er S,GLESA 754/nF3-250 D+ Hor 
ЫСЫ еше з LEA warme D. 174. ABTNE mm FESTPLATTEN 
P5GD2 Deluxe S,GLEsAR 775/i915P 02 189,- ABIT AV8 v1.5 S,GLEsA 939 /К8Т800Р О 114,- 
P5AD2 Premium S,GLER 775/i9225X 02 239. SHUTTLE AN51R S,GLEsA 754 /1Р3:250 D 114- IDE S-ATA 
Verwendbaren Speicherbausteine: S: SD-RAM / +: auch ECC / D: DDR-RAM / D2: DDR2-RAM / *: nur ECC Registered / 
В: RD-RAM / R22: 32 Bit RD-RAM // Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU / L: LAN / F: FireWire / S: Sound / GL: Gigabit LAN / 
WL: Wireless LAN / R: RAID / V: VGA / B: Bluetooth / sA: sATA-RAID E U-100 0 9/ 8192/ 7200 GG PE SCH 9/ 8192/ 7200 cr 
U-100 9/ 8192/ 7200 " 9/ 8192/ 7200 y 
ccu NN WD1600JB U-100 160 ou 8192/ 7200 84,- 7Ү250М0 250 9/ 8192/ 7200 169,- 
CPU WD2000JB U100 200 ou 8192/ 7200 114,- 6830050 300 9/ 16384/ 7200 199,- 
INTEL® AMD 6E040L0 U-33 40 10/ 2048/ 7200 46.  WD360GD 36 5/ 8192/ 10000 109,- 
6Y080P0 U133 80 ou 8192/ 7200 59-  WD740GD 74  5/ 8182/ 10.000 164,- 
6Y120P0 u-133 120 ou 8192/ 7200 76,-  WD1600JD 60 9/ 8.192/ 7200 92,- 
2,40 GHz 40 178  74- 77,- 2400+ 1,66 333 25 57,- 64-  6Y160P0 U133 160 ou 8192/ 7200 89,-  WD2000JD 200  9/ 8192/ 7200 119,- 
2,60 GHz 400 128 89,- 2500 1,15 333 256 66,- 79-  5A300J0 U-133 300 10/ 2.048/ 5400 219,- WD2500JD 250 9/ 8192/ 7200 169,- 
2,80 GHz 400 128 119- 2600+ 183 33 25 77. 89. 
2800+ 2,00 333 256 104,- 114,- 
SV0802N U133 80 ou 2048/ 5400 55,-  HDS722580 80 9/ 819/ 7200 64,- 
325 253 533 256 84,- SP1203N U-133 120 ou 2048/ 7200 79,  HDS722516 60 9/ 8192/ 7200 99,- 
330 2,66 533 256 77,- 89,- 2200+ Thoroughbred 180 266 256 67,- 79-  SP1614N U:33 160 ou 8.192/ 7200 86,-  HDS722525 250 9/ 819/ 7200 159,- 
335 2,80 533 256 114,- 2400+ Thoroughbred 2,00 266 256 82,- 97,- HDS724040 400  8/ 8192/ 7200 379,- 
M Barton n 333 512 Më: 119,- 
H- Barton 400 512 = 
| ° HDS728080 Um 80 or 2048/ 7200 56. 
2,80 GHz Northwood 800 512 187,- 199. 3200+ Barton 220 400 52 198 209- 057225129 U00 120 ou 819/ 720 81- SP0812C 80 ou 819/ 720 69- 
dns Meme) TE HDS722518 — vm 160 ву ug 720 89. 5Р1213С 20 9/ sig; 729 86, 
30: Bu esa E e 18- B. 2800+ ee: 180 Ele: ER 149- HDS724040 лоо 400 8/ 8492/ 7200 359.  SP1614C 60 9/ 8192/ 7200 89,- 
Н Z Northwood 800 512 le ie H- Newcastle л 800 512 = im 
3,2E GHz Prescott 800 1024 224,- 229. 3200+ Newcastle 2,20 800 512 189,- 204,- = 
3,40 GHz Northwood 800 512 329,- 3400+ Clawnammer 2,20 800 1024 234,- 244,- DVD RECORDER 4 
520 2,80 800 1.024 174,- 3000+ Winchester 1,80 1000 512 184,- = ' 
530 300 вши 188. 3200+ oe 200 100 su 219- БЫ SU Dod үа 89,- = = 
р 800 1.024 = H- Newcastle 0 1.000 512 ip = 16x/ 2,4x E 
550 3,40 800 1.024 284,- 3800+ Newcastle 2,40 1.000 512 649,- [G GSA-4160B 16x/ 24x» 87, 97,- INTEL Pentium 4 550 
560 3,60 800 1.024 429,- FX-53 Clawhammer 2,40 1.000 1.024 849- = LITEON SOHW-16338 qx/24x Me Ж Ser 
NEC ND-3500A 16х/ 40x — 79,- 94,- 
e i ? 800 MHz FSB 
RAM C ME SE Es 3 
PHILIPS DVDRW1640G 16x/ 24x 82,- „Prescott 
PIONEER DVR-108 16x/ 40x — 89. 1.024 KB Level L2 Cache 
E E = in-a-box, inkl. Prozessorlüfter 
DDR 512MB 3025 100,-  98- DDR 512MB 400-013 T E ed m о 
РІЕХТОВ РХ-716А 16х/ 40x 129,- 139, 
DDR 512MB 400-333 104-  100- DDR 512 МВ 400-0125 104-  102- RICOH MP5316 79 e 
DDR 10GB 333025 189,- 234,- DDR 10GB 400-03 189- 224. (eres 7 j 
DDR 10 GB 400-333 194- 244- SAMSUNG TS-H552B 16x/ 24x 74,- 
Я х 1 SONY DRU-710A 94 c») 
- 16х / 2,4x 22 ez 
DDR 512MB 3330125 89- 86,-  TEACDV-W516G 16x/ 24x — 82- 1 
DDR 512MB 400-232 149.  144- DDR 512MB 400-C13 94,- 90,- f E ; 
ШШ IN em 90 90 TOSHIBA SD-R5372B "eum 84, sa 
DDR 106GB 400-С1з 179. 208. 
DDR 512 МВ 4000012533; 104- 99,- 
DDR 512MB 400235 119- 114- IOMEGA SuperDVD 16x/ 24x 149,- 
DDR 512MB 40.023206 129- 124- DDR 512 MB 40.025 89- 89. LG GSA-5120 12x/ 24x 159,- 
DDR 512MB 400012225 159,-  154- DDR 512MB 400-233 124,- 114,- LITEON SOHW-1213SX 1x/ ~ 99,- 
- = - PIONEER S606 K = 89,- 
Single: Preis für ein Speichermodul. М ПРИ a. үт PLEXTOR PX-712UF «Fw 12х/ ~ 224,- 
Kit: Preis für zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazität. TEAC DVW516GPUK 16x/ 24x 149,- 


24-Stunden-Bestellannahme unter Wählen Sie zwischen verschiedenen Bestseller bestellen & Versand- Stellen Sie sich Ihren Traum-PC 
01805-905040 (€ 0,12/Min.)-auch Versandarten und Anbietern. Die kosten sparen: ab sofort finden Sie online zusammen: Wählen Sie aus 
an Sonn- & Feiertagen. Oder lassen Versandkosten richten sich dabei bei uns die neusten und aktuellsten allen Produkten Ihre Wunschkompo- 


Sie sich zurückrufen: CallMe™ für nach der entsprechenden Versand- Bestseller aus den Bereichen Bellet- nenten und konfigurieren Sie ein PC- 
Community-Mitglieder. art und dem Gewicht der Ware. ristik und Sachbuch. System nach Ihren Bedürfnissen. 


"n | WWW.ALTERNATE.DE 
LEE 2 h Bestelinotine: 01805-905040 


€ 0,12/ Minute 


KOMMUNIKATION 


Router Modems 
SÉ erx und Obelix XXL 28,- Age of Mythology Titans (Add on) 27,- 
tlefield 1942 44,- 1503 29,- 
ADSL Router 10/100 DSL 34,- FRITZ Сага v2.1 ISDN PCI 64,- Ва tie jeld Vietnam 48- ATUS 1503 Schátze, Monster und Piraten (Add on) 19.- 
DEVOLO ML ADSL M./Router 10/100 DSL 139,- All cd Ga, Ed 098 69 Battlefield 1942 The Road to Rome (Add on) 16- C&C Generäle 39,- 
D-LINK DI-604 10/100 DSL KP ШЕЛ DSL v20 БЫ ` "ot Ve Battlefield 1942 Secret Weapons of World War II (Add on) 29,- C&C Generäle Die Stunde Null (Add on) 19,- 
D-LINK DI-304 10/100 DSL 139- FRITZ Ad DSL USB ой u gg. Battlefield 1942 World War 2 Anthology 49- Codename Panzers 49,- 
NETGEAR RP614 10/100 DSL 39. FRITZ!Box SLWLAN ` psi WAN 124% Ca woman 49,- Die Siedler Das Erbe des Königs 47,- 
NETGEAR FR114 10/100 DSL 36. ш Conflict Vietnam 43  Fairstrike 44,- 
NETGEAR DG834 10/100 DSL 79- Dead Manis Hand 28,- Ground Control 2 45,- 
- MicroLink 56K mm PCI 27. Delta Force Black Hawk Down Team Sabre (Add on) 24,- Medieval Battle Collection 24,- 
MicroLink 56K Fun SE des ag. Half Life 12- Роп Royale 2 a4 
MicroLink ADSL Fun LAN DSL 9 RJ-45 64- Half Life Generation V3 27,- Soldiers Heroes of World War II 44,- 
= m Joint Operation 44-  Spellforce The Order of Dawn 43,- 
XORO HSD 4 1 5 Knight of the Temple Infernal Crusade 49,- Warcraft 3 Reign of Chaos 18,- 
56K Voice Modem analog PCI 14,- Raven Shield Gold Edition 32,- Warcraft 3 Frozen Throne (Add on) ауе 
Formate: DVD-Video, S-VCD, МРЗ, 128K ISDN Adapter ISDN USB 39- SUR 2 Гак Me Warcraft 3 Battlechest 36,- 
š Е m piderman The Movie aT 
WMA, Unze, DivX und XviD (MPEG-4) Wireless LAN Thief Deadly Shadows 47- 
Ргодгеѕѕіме Ѕсап Unreal Tournament 2004 47- Die Sims 2 47,- 
Dolby Digital Decoder Vietcong Purple Haza 35,- Die Sims Hokus Pokus 29,- 
Digitalausgang (optisch & koaxial) үү: I ЕН EN A Die Sins ape epe А7 
SCART, Cinch, S-Video WG111 54 USB 29- Final Fantasy XI Online 47,- Flight Simulator 2004 64,- 
silber M = um Point S Myst 4 47,- Need for Speed Underground 49.- 
WGTB3AU ,USB20 "Nd 139. Sacred 47 Richard Bruns Rally EI: 
DG834GB 54 Modem/Router 89,- = 
van uus = EINGABE & GAMING 
DWL-G650+ 54 PCMCIA 38.- 
BA, E? 882 CHERRY 583-6105 Business Ps/2 16,- LOGITECH MX310 Optical Mouse Ps/2. USB8 32,- 
DWL-2100AP 108 Access Point 104- CHERRY G81-3000 PS/2 29. LOGITECH MX510 Optical Mouse PS/2, USB 39,- 
CHERRY CyMotion Master XPress PS/2, USB 36,- LOGITECH MX1000 Cordless Optical PS/2, USB 69,- 
LOGITECH Media Keyboard PS/2 21,- MS IntelliMouse Explorer Platinum USB 35,- 
WL-138g 54 PCI 29,- LOG TECH Cordless Desktop MX BT PS/2, USB 134- MS Wireless Optical Standard Black USB 24,- 
Ил 5 бай, 295 MS WILOpticaliDesktopElite резво p 
“SHARKOON Luminous Keyboard | mu 24,- 
PC G E HAU SE SHARKOON Luminous Keyboard Ill. Ps/2 39- Mousebungee V2 verschiedene Farben 17,- 
x COMPAD SpeedPad verschiedene Farben ab 18,- 
5 — EVERGLIDE Ricochet verschiedene Farben 22,- 
LOGITECH Precision USB USB 9, FUNC sUrface 1030 verschiedene Farben 27,- 
LOGITECH Dual Action GamePad USB 22,-  RADPADZ Ratpad GS 20, 
PC-3077B schwarz Midi = 129=  QF50C silber/blau Midi 300 W 53,- SHARKOON Luminous Mouse Рай 19,- 
PC-50 silber Midi -  84- H500B silber Midi 30W 79,- 
PC-6070B schwarz Midi = 89.  H600A silber/schwarz Midi 350 W 94-  SAITEK Cyborg EVO USB 34,- 
PC-60 silber Midi - 19,- SAITEK X45 Flight Stick USB 79,-  NATPAQ T-Paq 2.0 LAN Bag silber für Midi/Big 84,- 
ШИШ коп Mid О TET Me Me aa 35. THRUSTMASTER Afterburner FFB use 89. SHARKOON Gamer Bag biauo.ror mu — 24- 
PC-V1000 silber Midi - 218- CS-606 blau Midi — Br 
PC-V1200 silber Midi - 259. SILVER-LINE silber Mid 300W 44,- 
PC-V2000 siber Midi - 279- BLUELINE blau Midi Z 2 DRUCKER 
PC-70 silber Big = 99,- BLACK-LINE schwarz Midi 300 W 44.- 
PC-7077 silber Big - 269,- AVANCE B031 schwarz Midi Е 44,- 
asan aE = 279. AVANCE ВОЗІ grau Midi 30w 64- — CANON PIXMA iP1500 2 USB 54,- HP LaserJet 1010 USB20 139- 
an EEN CASETEK C-1018 schwarz Midi - 59- САМОМ PIXMA iP3000 4 USB 114- HP LaserJet 1012 USB2.0 209,- 
CASETEK C-1020 (EATX) schwarz Midi -  158- CANON PIXMA iP4000 5  Par/USB 129,- НР LaserJet 3015 (Sc./Ko.) Pa/USB20 379,- 
CETT Se 14. ENERMAX CS-335TA schwarz Midi = 69. САМОМ PIXMA iP5000 5 USB 1/9 BROTHER HL-1430 Par/USB. 164,- 
XaserV emm ` sie mai - 169. SHARKOON Acrylic Showcase Kit "2 EPSON Stylus C88 Ze 002 BROTHER HUSISOD eS) ош 
x 4 ú 4 Ey A ylus ar. Hr =i Par./USB2.0 
inkl. Window Ki ШЕШШ Osama Mit 129- EPSON Stylus Photo R300 8 usé 144. BROTHER HL-6050 Par/USB20 444. 
BARE BO N E S HP DeskJet 5652 2 Par/USB 114, BROTHER МЕС-9880 (Sc./Ko./Fax) Par./USB 489,- 
XPC SK41G A kM266 169,- vE cune Po 478 i865PE ER 
XPC SN45GV3 A Force? 229,- ube 478 18656 r 
XPC SN8564V2 sa aen 319. XC Cube EZ18 A юе) 174. BELINEA 10] S ШШШ o Sma 18 
EH wo oum 329 SAMSUNG 701T BEUNEA 10120 g 180 Dan 4687 
478 18656 Р Я Š 
; ` Hermes 845GV 478 i8456V 159,- п = BENQ FP767-12 gr 17,0 Sound 319,- 
XPC SB7562VP 478 St 329. MEGA 180 Deluxe А nForce? 319- 43,0 sichtbares Bild ВЕМО FP931-16 si 180 399,- 
MEGA 865 Deluxe 478 i8656 — 329,- Helligkeit: 300 cd/m? CTX S701BA bl 170 Sound 299,- 
EZ-Buddie D2S4-3 48 SisebiX — 129. Kontrast: 600:1 ШОШ d 00 Оу SE: 
EZ-Buddie D2114-3 un 8656 269- BIOSTAR iDEQ 200N A aeu? 179- | + Reaktionszeit: 12ms ne A с 
Sa коша рур IYAMA PL E430 Ы 170 379- 
PC-SYSTE ME & N 0] silber/schwarz IIYAMA PL E481S si 190 DVI-D/Sound 569, 
E E SAMSUNG 710N si 170 349,- 
SAMSUNG 193P si 190 DVI-D 729,- 
SAMSUNG 213T si 21,3 DVI-D 989,- 
ALTERNATE PC System 279,- ASUS A2542GUH 1.149,- 
Sempron 3100+, 256 MB DDR-RAM, 80 GB HDD, DVD-ROM Athlon XP-M 2800+, 15,0", 512 MB, 60 GB, DVD+RW, XP Home 
a RAM, 80 GB HDD, Combi з; ү о 256 МВ, 40 GB, DVD-RW, XP Pi e BELINEA 103052 PU а 
thlon +, Н , ‚ Combo entium-M 1, HEN , , -RW, ro E 
ALTERNATE PC Office 379. MAXDATA Pro 6100X 1.499,- lE E ji T. 
Celeron 2,4 GHz, 256 MB DDR-RAM, 60 GB HDD, DVD-ROM Pentium-M 725, 15,0", 256 MB, 60 GB, DVD+RW, XP Home SAMSUNG 997DF 85 170 Flat 224. 
ALTERNATE PC Premium Rev 2.0 619,- MSI M510A 1.169,- Sa г 
Pentium 4 520, 512 МВ DDR-RAM, 80 GB HDD, DVD+RW Pentium-M 725, 15,0", 256 MB, 40 GB, Combo, XP Ноте SAMTRON 78E 70 170 109,- 
ALTERNATE PC Deluxe 899,- SAMSUNG P28 XTM 1500c 1.229,- Farbabkürzungen: gr = grau / si = silber / bl = schwarz 


Pentium 4 2,8 GHz, 512 MB DDR-RAM, 120 GB HDD, DVD+RW Celeron М 340, 15,0", 512 MB, 40 GB, DVD+RW, ХР Home 


9 Ee ALTERNATE 


Wie bereits 2003 wurde ALTERNATE auch 2004 von den Lesern der 4 i 
PC Praxis zum „Shop des Jahres” gewählt. Als amtierender „Hard- Fon: 01805-905040 Offnungszeiten IT-Store: 


ALTERNATE Philipp-Reis-Straße 2-3 35440 Linden 


wareversender des Jahres” (PC Games Hardware) und „Anbieter Гах: 01805 - 905020 Mo-Fr: 9:00 -20:00 Uhr 
des Jahres" (PC Direkt) bedanken wir uns für diese Anerkennung! Mail: mail@alternate.de Sa: 9:00-16:00 Uhr 


30 Tage Rückgaberecht! ` 


Kauf ohne Risiko – durch unsere 
kundenfreundliche Rücksende-Garantie 


AVITOS 4 


= Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


* UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • ** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% * " 


le Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung der Produkte kann von der Originalware abweichen • 


Camcorder ° Digitalkameras ° Drucker ° Festplatten * Grafikkarten ° Handhelds ° Handys * HiFi ° Laufwerke ° Motherboards 


Thermaltake 
соога! YOUR LIFE COOLERMASTER Л mmm D 
THERMALTAKE Midi-Tower HEART OF TECHNOLOGY 
Big-Tower Shark Preatorian S 
VA7000 BWA ohne Netzteil ASUS 


ohne Netzteil 


* Geháuse Material: 1.0 mm Aluminium 
* Gehäuse Farbe: Schwarz 


* Geháuse Material: Aluminium 

* Geháuse Farbe: Schwarz 

* Ports: 2x USB Typ 2.0, 1 Mikrofon- 
Eingang, 1 Kopfhörer-Ausgang, 


WL-167G 
Pen Type 


* Ports: 2x USB 2.0, Audio, Firewire 1x IEEE 1394 * Reichweite 
* Motherboard: ATX; microATX * Motherboard: ATX Indoors Maximaldatenrate: 40 m 
* Slots: 7 * Slots: 7 Indoors Minimaldatenrate: 100 m 


* Einschübe 3.5" extern: 2 
* Einschübe 5.25" extern: 5 
* Einschübe 3.5" intern: 5 
* Anzahl Lüfter: 2x 120 mm 
* Sicherheitsschloss 


* Einschübe 3.5" extern: 2 
* Einschübe 5.25" extern: 4 
* Einschübe 3.5" intern: 4 

* Anzahl Lüfter: 4x 80 mm 
* Netzteil Bauart: PS/2 


Art.-Nr. GEH699 


99;° 


U 7 
1 Awa G° 
! 7 
í. HEART OF TECHNOLOGY 
ASUS A8V Deluxe WiFi 
INFINEON 512 MB * Sockel 939 
DDR2 PC-533 Original 1 VIA K8T800 Pro 
+ VT83237CE 


* Bauform: DIMM 

* Speichertyp: DDR2 
* Speicher: 512 MB 
* Bustakt: DDR2-533 
* Zugriffszeit: 3.7 ns 
* Chips/Modulkonfiguration: 64 x 64 
* CAS Latency: CL4 


Art.-Nr. RAM434 


129; 


TERRATEC “Q> 
99; 


89; 


TERRATEC Cinergy 1200 ғ ча Plasma-Ball 
DVB-T PCI TV-Karte COOLERMASTER 2 TS Glaskugel 

* Digitaler TV- und Radioempfang via Antenne (DVB-T) „Li Pri < as * Blau beleuchteter Fuß 

* Philips SAA-7146 Chipsatz Prozessor Lüfter | g Ta rötlich beleuchtete Kugel 

* Philips DVB-T Tuner Hyper 6 | - ^ * Sound-sensitive Lichtregelung 
* MPEG-2 und PVA Aufnahme LU * z * Kugeldurchmesser: 8 cm 

* Dolby Digital (AC3) Unterstützung * Sockel 939/940/478 4 АТ < * Fußdurchmesser: 10 cm 

* Zeitversetztes Fernsehen (TimeShifting) * * Hóhe: 14 cm 


* Elektronischer Programmführer (EPG) 
* Videotext Unterstützung 


• „Empfehlung“ in Computer Guide 04/2004 
+ „Testsieger“ in Computer Bild 01/2004 


Art.-Nr. MUT617 


Telefonische Bestellung: Mo.-Fr. 8-19 Uhr * Sa. 9-14 Uhr (0.12 €/Min.) 


* Sound / Firewire / SATA / RAID 


MAD-MOXX SILENT mad-moxx 


Sapphire Radeon 9800 PRO 
128 MB - extrem leise 


* Grafikkarten-Bus: AGP 8x 
* Grafikchipsatz: ATI Radeon 9800 PRO 
* Grafikspeicher: 128 MB 

* Grafikspeichertyp: DDR 

* Auflósung max.: 2.048 x 1.536 

* Unterstützung DirectX 9.0 
* VGA-Anschluss 

* TV-Out 

* DVI-Anschluss 


Art.-Nr. GRA1021 


Art.-Nr. CPZ144 


43» . Ae" 


Outdoors Maximaldatenrate: 100 m 
Outdoors Minimaldatenrate: 350 m 
* USB 2.0 
* Verschlüsselung: WEP; WPA 
* Datenrate maximal: 54 Mbps 
* WLAN: IEEE 802.11b; IEEE 802.11g 


Art.-Nr. NET1424 


* Anschluss 12V PC-Netzteil 
(4pol.) oder Autosteckdose 
* Klebefuß 


Art.-Nr. GEZ381 9 90 


Bestellung per Fax: 01805-606045 (0.12 €/Min) 


u 01805-606065 


Avitos GmbH 


° Theodor-Heuss-Str. 18 ° 


35440 Linden 


Wunschzettel г Adventskalender 


Schluss mit langweiligen Geschenken! Außerdem können Sie tolle Preise 
gewinnen. Wunschzettel & Adventskalender unter: www.avitos.com 


Monitore ° Netzwerk * Notebooks » PC-Systeme * Projektoren * Prozessoren/CPU * Scanner ° Software ° Speicher ° TFT 


Western 
Digital’ LACIE USB Mobile Hard Drive 
„Porsche Design“ 


* Bauart: extern * Puffer: 2.048 KB 
WESTERN DIGITAL + Bauhöhe: 0.65" + Plug-and-Play für USB-Systeme 

* Bus-Typ: USB 2.0 * Stromversorgung über USB: kein Netzteil erforderlich 
WD1600BB 160GB * Kapazität: 40.0 GB * Sofortige Erweiterung Ihrer Speicherkapazität 


* Umdrehungen: 4.200 UPM 


* Transferrate: 60 MB/s E 0 0 
* Zugriffszeit: 12 ms 159, = 


8,9/2048/7200 


* Bauart: intern 

* Formfaktor: 3.5" 

* Bauhóhe: 1.03" 

* Bus-Typ: Ultra ATA/100 

* Kapazität: 160.0 GB 

* Umdrehungen: 7.200 UPM 
* Transferrate: 100 MB/s 

* Zugriffszeit: 8.9 ms 

* Puffer: 2.048 KB 


Art-Nr. HDISA2 Sonderpreis! 7 » ; 
Solange Vorrat reicht! 7 Aue A1630 ^ FUJITSU ел 


Amilo A1630 SIEMENS 


*** Bei original verpackter Ware (ausgenommen sind Software, CPUs und RAM) 


* 15.4" TFT WXGA (1.280 x 800) 
* Athlon 64 3700+ Mobile 

* 512 MB DDR-RAM 

* 80.0 GB 


* DVD+/-RW Double Layer 
* Grafik: ATI Mobility Radeon 9700 Pro 
* Videospeicher: 128 MB AMD Athlon 64 


* Modem / LAN 
* Windows lome 3700+ 
AMD Athlon 64 3200+ Windows XP H 


* Mitgelieferte Software: Adobe Photoshop 


А Elements 2.0; Adobe Acrobat Reader HH 
»Winchester" 5.05; Norman Antivirus Software; ATI Mobility Radeon 
Innovative Technologie für eine WorksSuite 2004; Nero 6.0; WinDVD 5.0 9700 Pro 128 MB 


* S-Video Anschluss; 3-in-1 Card Reader 
Slot (MMC/SD/MS); Kensington Lock 
Unterstützung 


starke Performance! 


* Verpackung: Box 

* Kühler 

* CPU:Athlon 64 3200+ 

* Taktfrequenz: 2.000 MHz 

* Cache L2: 512 KB 

* Front Side Bus: 1.000 MHz 
* Voltage: 1.40 V 

* Package: micro-OPGA 


* Sockel: Socket 939 1 
* Herstellergarantie: 3 Jahre © € 90 28 = € 
7 is; 1.499,00 


Art.-Nr. CPU522 
Barpre! 


Art.-Nr. NOT2035 


Pünktlich zum Fest! Garantiert! 


Bestellungen, die bis zum 21.12. (18:00 Uhr) oder Expressauftráge die bis zum 23.12. (14:00 Uhr) eingegangen sind, 
liegen garantiert am 24. unter Ihrem Weihnachtsbaum. Die Voraussetzung ist, dass wir die Artikel ab Lager verfügbar 
haben. Sollte es zu Verzógerungen kommen, erhalten Sie einen Warengutschein über 20,- Euro. 


P d 
€- ABIOSTAR 


LOGITECH . 
Extreme PC Logitech BIOSTAR iDEQ 200N 
Gaming Headset Ideal für Arbeit, Spiel und Multimedia 


* Ideal für Internet-Spiele und 
Voice-Chat 

* Lautstárkeregelung und 
Stummschalter am Kabel 

* Mikrofon mit Rauschunter- 
drückung 

* Bequemer Nackenbügel 


* Grafikkarte Typ: GeForce4 MX 

* Prozessor Sockel: Socket A 

* Geeignete CPUs: Athlon XP 

* Front Side Bus: 400 MHz 

* Chipsatz: nVidia nForce2 IGP "m 
* Southbridge: nVidia nForce2 MCP-T 

* Soundkarte: Realtek ALC650 


* Dynamischer Stereoklang * LAN: 10/100; RTL8201BL 
RECS * RAM Typ: PC2700 = 
SCH * RAM Sockel: 2x DIMM DDR = 
* Front-USB, -FireWire und Audio Anschlüsse = 
* 2x Ultra ATA/33; 2x Ultra ATA/66; 2x Ultra ATA/100 LGS) 


* S-ATA, PCI, 8x AGP 
* 210 x 187 x 323 mm (BxHxT) 


297 305" 


CHIP 


TEST & KAUF 


„Schnäppchentipp“ 
in Chip Test & Kauf 05/2004 


Art.-Nr. KPC518 


mE..uES 


169? 5; 


e 
Wir wünschen unseren Kunden AVI | С & 
frohe Weihnachten = 
und einen guten Rutsch ins Jahr 2005. 


Tagespreise! Alle Preise in EURO inkl. MwSt., zzgl. Versandkosten. Irrtum oder Druckfehler vorbehalten. Die Abbildung gates SP ET Zee ware abweichen • * UVP: Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers • ** Finanzierungslaufzeit: 48 Monate effektiver Jahreszins: 11,9% • 


HEFTVORSCHAU 


GRAFIKKARTEN- 
MEGASPECIAL 


Viele Anwender nutzen die Zeit nach 
Weihnachten, um lange geplante Up- 
dates durchzuführen. PCG Hardware 
testet in der náchsten Ausgabe des- 
halb nicht nur neue, sondern vor al- 
lem auch alle alten Grafikkarten, die 
in den letzten drei Jahren verkauft 
wurden. Damit wird das VGA-Upgra- 
de zum Kinderspiel. * 


PCGH 02/2005 


DER ULTIMATIVE 
AMD-GUIDE 


Und noch ein Insider-Guide: Lesen 
Sie im nächsten Heft, wie Sie einen 
älteren Sockel-A-Rechner optimal 
nutzen und welche Fallstricke bei 
einem Athlon-64-Rechner auf den 


Anwender warten. Außerdem liefern 


wir Ihnen die besten Tipps, wie Sie 
mehr Leistung aus dem Rechner 
holen können.* 


LESERAKTION: FRAGEN SIE PCGH! 


T 
[Hardware = = 


Wird es einen Athlon 64 FX im 90- 


Nanometer-Prozess geben? Wie heiß 


darf meine neue 6800 GT werden? 


Fragen wie diese beantworten wir im 


nächsten Heft ausführlich in einem 


Bl VETERE THEMEN 


ш Marktübersicht: Digitalcams 
Die neuen Modelle im Test 


ш Marktübersicht: Notebooks 
Spieletaugliche Laptops 


m Special: Leserpreis 2005 
Wählen Sie die Top-Hardware 


B] нокте DES MONATS 


„In einigen Entwicklungsländern muss 
der 100-Dollar-Computer angeboten 
werden!” 


Steve Ballmer, CEO Microsoft 


Шз о Des Monats 


DAS WAHRE LEBEN: EA hat dem Redakteursdasein in 

Sims 1 ein Denkmal gesetzt - zugegeben, kein besonders 
ruhmreiches. Vielleicht war der Publisher mit der Beno- 

tung einiger Redakteure nicht einverstanden und hat 


Leserspecial. Sie wollen mitmachen? 
Kein Problem, senden Sie Ihre Frage 
an die Redaktionsadresse redaktion 

@pcgameshardware.de.* 


seinem Unmut auf diese Weise etwas Luft gemacht ... Ob 
das noch unter künstlerische Freiheit fällt? Wir Hardware- 
Redakteure hoffen, dass dies keine Schule macht, sonst 
sehen Sie vielleicht beim nächsten Ausnahmefehler: 
„Diesen Fehler verdanken Sie Ihrer Hardware-Zeitung." 


|ROSSIS RESTEKISTE | Na (ЕЗ USB-Weihnachtsbaum 


Wie man aufgrund der stetigen Niederschläge richtig vermutet, 
geht es auf Weihnachten zu, das Fest, an dem man wirklich 
jede Skurrilität vermarkten kann. Da der PC-User ja ohnehin 
kaum von seinem Rechner wegzubekommen ist, liegt es nahe, 
dem Rechenknecht sein eigenes Bäumchen zu spendieren. 
Einfach anstöpseln; es funktioniert gänzlich ohne Heilig- 
abendtreiber! Endlich Plug-&-Play-Weihnachten. So kann man 
- ohne seinen Platz vor dem PC verlassen zu müssen - mal 
wieder daran erinnert werden, was Weihnachten eigentlich ist: 
kitschig, billig und ein bisserl schrill. Und wer jetzt nicht mehr 
ohne einen lustig leuchtenden Weihnachtsbaum leben mag, 
sollte an der Abo-Aktion in dieser Ausgabe teilnehmen! (rr) 
Info: www.frozen-silicon.de | abo.pcgameshardware.de 


Die nächste 
PC Games 
Hardware 

erscheint am 


05.01.05 


Abonnenten bekommen das Heft 
üblicherweise 1 bis 2 Tage früher. 


*Alle Angaben und Termine sind ohne Gewähr. Aufgrund von Terminverschiebungen auf Herstellerseite kann es zu unplanmäßigen Änderungen kommen. 


194 PC Games Hardware | 01/2005 www.pcgameshardware.de 
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Ausstattung: . 


- Front USB,Audio Firewire 
- 2 Stck. Laufwerksklappen' 
- Easy-Snap Laufwerksbefestigung 
- Info-Display mit. 
- Uhrzeit 
- Temperaturanzeige 
- HDD-working status 
- Lüfterfunktionsanzeige 
- Poweranzeige 
- 400 Watt Netzteil, PFC 


Erhältlich bei: 
. 


REDE 
Der Computershop 


www.cyberport.de www.redux-systems.de www.conputergehaeuse.de www.bugo.de 


D-30855 Langenhagen 
Tel.: +49(0)511-72667830 = 
' e-Mail: vertrieb@inter-tech.de «teu Elektronik Handels Georg 
аа | 


http//:www.inter-tech.de Inter-Tech Elektronik Handels GmbH 


ANZEIGE 


| kt | el | von todbringenden Trümmern regel- 


Ausgabe Dezember 2004 
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Erlebnisbad eingestürzt: Ein Ozean des Schreckens! 


Die gläserne Kuppel eines erst vor 
wenigen Wochen eröffneten Erleb- 
nisbades ist grausam eingestürzt. 


Hunderte Freizeithungriger 


sind 


recht überschwemmt worden. Unter 
Hochdruck versorgen Rettungs- 
kräfte zahllose Verletzte und eva- 


kuieren frierende Badegäste. Es 


drohen noch weitere Einstürze. 


Chemiefabrik — Arbeiter in Feuerhölle: 


A 


“sç 


Für Manfred F., Lkw-Fahrer, sollte es die letzte Fahrt 


werden: Gestern versagten die Bremsen seines 
Tanklastzuges und er raste mit knapp 35.000 Litern 
Benzin zur Mittagszeit in ein voll besetztes Schnellresaturant. „Ich dachte, ich werde frittiert", 


„Мата, wann kommt 


“Papa nach Hause?" 


Der kleine Philip (4) kann es noch nicht begreifen. Keiner kann das: Seit der apo- 
kalyptischen Explosion in einer Chemiefabrik sind hunderte Arbeiter von Flammen 
eingekesselt. Die Rettungskräfte versuchen verzweifelt, die Lage unter Kontrolle 


| zu bringen. Die Bevölkerung wird in Sicherheit gebracht. 


so die Worte eines Überlebenden. Die Feuerwehren kämpfen immer noch mit den Flammen. 


Lawinenunglück: 
WeiDer Riese 
verschüttet 


Eine Schneise der Ver- 
wüstung hinterlies eine 
Lawine in einem beliebten 
Skigebiet. Wieviele Ski- 
fahrer verschüttet wurden, 
ist noch unklar. Gewiss ist 
jedoch, dass ein „Zwergerl- 
kurs” mit zwölf 4jáhrigen 
Kindern vermisst wird. Die 
Retter kämpfen verzweifelt 
gegen die Zeit. 


Übung macht den Rettungsmeister. 


Wasser marsch 
per Mausklick 


Feuerwehren, 


Polizei, Rettungsdienste und THW setzen jetzt auf eine 
neue Trainingssoftware: Emergency 3. Mit atembe- 
raubender 3D-Grafik und realistischen Katastrophen- 
Szenarien üben unsere Helden Extremsituationen bei 
Tag und Nacht und mit unterschiedlichen Wettereffekten 
ein. Oberbrandmeister Dirk Paulsen: „Emergency 3 
bietet mehr als jede andere Rettungsimulation. Ein muss 
für alle Helden. Und jene, die es werden wollen.“ 


Es sollte nach Rom gehen – 
in die Ewige Stadt. Die Schul- 
klasse kam jedoch nur bis 
kurz vor die österreichische 
Grenze. Der Fahrer ihres 
Busses raste ungebremst ins 
Stauende. Bis Redaktions- 
Schluss stand die Anzahl der 
Opfer noch nicht genau fest. 


sixteen tons. 
entertainment| 
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mehr ab Seite 3 


Echte 
SD-Darstellung . 


BEBINTOrHCKeNnde 
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ISBUSTUSCHTE 
Szenarien 


